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Wszystkim nowozericom,
a szezegolnie dwojgu z nich.
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tonice przecisnelo swe ogniste macki przez

szpary w okiennicach, przeszylo komnate

skosnymi, pulsujgcymi od wirujacego kurzu

smugami swiatla, rozlalo jasne plamy na po-

sadzce i pokrywajacych ja skorach niedzwie-
dzich, oslepiajagcym refleksem rozblysto na klamrze
paska Yennefer. Pasek Yennefer lezal na wysokim
trzewiczku, wysoki trzewiczek lezal na bialej koszuli
z koronkami, a biala koszula lezata na czarnej spod-
nicy. Jedna czarna ponczocha wisiala na poreczy
krzesta, wyrzezbionej w ksztalt gtowy chimery. Dru-
giej ponczochy i drugiego trzewiczka nigdzie nie by-
to wida¢. Geralt westchngl. Yennefer lubita rozbiera¢
si¢ szybko i z rozmachem. Musial zaczg¢ sie do tego
przyzwyczajac.

Nie miat innego wyjscia. Wstal otworzyt okienni-
ce, wyjrzat. Z jeziora, gladkiego jak tafla zwierciadla,
wstawal opar, liscie nadbrzeznych brzéz i olch po-
tyskiwaty od rosy, odlegle lgki kryla niska, gesta
mgla, wiszaca niby pajeczyna tuz ponad wierzchot-
kami traw,

Yennefer poruszyta sie pod pierzyng, zamruczata
niewyraznie, Geralt westchnal.

- Pigkny dzien, Yen.

= Feel-Col

- Pigkny dzien. Wyjatkowo piekny dzien.

Zaskoczyla go. Zamiast zakla¢ i nakry¢ glowe po-
duszky, czarodziejka usiadla, przeczesata wlosy pal-
cami i zaczgta szuka¢ wsrod poscieli nocnej koszuli.
Geralt wiedzial, Ze nocna koszula lezy za wezglo-
wiem lozka, tam, gdzie Yennefer cisnela j3 wezoraj
w nocy. Ale nie odezwat sie. Yennefer nie znosila ta-
kich uwag. Czarodziejka zakleta z cicha, kopneta pie-
rzyng, uniosta dton i strzelita palcami. Nocna koszu-
la wyfruneta zza wezgtowia, powiewajac falbankami
niby pokutujgcy duch isptynela wprost do oczeku-
jacej dtoni. Geralt westchnat.

Yennefer wstata, podeszta do niego, objeta
iugryzta w ramieg. Geralt westchngl.

Lista rzeczy, do ktorych musiat sie przyzwyczaic,
wydawala sie nie miec¢ konca.

- Chciales cos powiedziec? - spytala czarodziej-
ka, mruzgc oczy.

=Nier

- Dobrze. Wiesz co? Dzien rzeczywiscie jest piek-
ny. Dobra robota.

@powiadania

COS SIE KONCZY, s

- Robota? Co masz na mysli?

Zanim Yennefer zdgzyta odpowiedziec, ustyszeli
z dohu wysoki, przeciagly krzyk i gwizd. Brzegiem je-
ziora rozpryskujac wode, galopowata Ciri na karej
klaczy. Klacz byta rasowa i wyjgtkowo piekna. Geralt
wiedzial, ze nalezala niegdy$ do pewnego potlelfa,
ktory ocenil szarowlosa wiedzminke na podstawie
pozorow iokropnie sie pomylit. Ciri nadala zdo-
bycznej klaczy imig Kelpie, co w jezyku wyspiarzy ze
Skellige oznaczalo groznego i ztosliwego ducha mo-
rza, niekiedy przybierajagcego posta¢ konia.

Imie¢ pasowato do klaczy idealnie. Nie tak dawno
temu pewien hobbit, ktory zapragnat Kelpie ukrasc,
przekonat sie o tym bardzo bolesnie. Hobbit nazy-
wal si¢ Sandy Frogmorton, ale od tamtego wypadku
wszyscy mowili na niego ,Kalafior”.

- Skreci kiedy$ kark - mrukngta Yennefer, pa-
trzgc na Ciri, galopujacg wérod bryzgow wody, schy-
long, uniesiong w strzemionach.

- Skreci kiedys kark ta wariatka, twoja corka.

Geralt odwrocit glowg, nie méwige stowa spoj-
rzal wprost we fiotkowe oczy czarodziejki.

- No, dobrze - usmiechngla si¢ Yennefer, nie
spuszczajac wzroku. - Przepraszam. Nasza corka.

Objeta go ponownie, przytulajgc sie mocno,
powtornie w ramie pocatowata i znowu ugryzta. Ge-
ralt dotkngl ustami jej wlosow i ostroznie zsungt ko-
szule z ramion czarodziejki.

A potem znaleZli si¢ ponownie w tdzku, w rozbu-
rzonej poscieli, jeszcze cieplej ipachngcej snem.
1zaczgli sig¢ nawzajem poszukiwaé, i poszukiwali sie
dtugo i bardzo cierpliwie, a pewnosc¢, ze przeciez sie
odnajdg, napetniata ich radoécig iszczesciem, ira-
dosc¢ i szczescie byly we wszystkim, co robili. I cho-
ciaz tak bardzo si¢ roznili, rozumieli, jak zawsze, ze
nie sg to roznice z tych, ktore dzielg, ale z tych, ktore
taczg i wigzg, wigzg twardo i mocno, jak wysieczony
siekierg zacios krokwi ikalenicy, zacios, z ktorego
rodzi si¢ dom. Ibylo tak, jak za pierwszym razem,
gdy jego zachwycila jej oléniewajgca nagos¢ i gwal-
towne pozadanie, aj3 zachwycila jego delikatnosé¢
i czutosd, I tak, jak za pierwszym razem, ona chciata
mu o tym powiedzie¢, ale on przerwal jej pocatun-
kiem i pieszczotami iodebral jej stowom wszelki
sens. A pozniej, gdy on chciat jej o tym powiedzied,
nie mogl wydoby¢ glosu, a pozniej szczescie iroz-
kosz spadty na nich z silg walgcej sie skaty i byt tylko
jeden wielki blysk pod powiekami i byto cos, co by-
to bezglosnym krzykiem, i $wiat przestal istniec, cos
si¢ skoniczylo i cos sig zaczglo, i cos trwalo, i byta ci-




sza, cisza i spokoj.

I zachwycenie.

$wiat powolutku wracal do siebie i znowu byta
posciel, pachngca snem izalana sloncem komnata
i dzien... Dzien...

@Opowiadania

rzem. O Herwigu ijego zamczysku przypomnial
wlasnie Jaskier, wtedy, gdy wszystkie miejscowosci
z opracowanej przez wiedzmina listy zostaly odrzu-
cone przez Yennefer jako nie nadajace sig. O dziwo,
na Rozrog czarodziejka zgodzila sig¢ natychmiast

i bez krecenia nosem.
Itym sposobem slub Geralta i Yennefer
miat odby¢ si¢ na zamku Rozrog.

IIL.
Poczgtkowo $lub miat by¢ cichy i niefor-
malny, ale z biegiem czasu okazalo sig to
- zroznych wzgledow - niemozliwe. Po-
trzebny byl wiec kto$ o talentach organi-
zacyjnych.
Yennefer, rzecz jasna, odmowila, nie wy-
padato jej organizowa¢ wiasnego slubu.
Geralt i Ciri, nie wspominajgc o Jaskrze,
zadnych talentow wtym kierunku nie
mieli. Sprawe powierzono wigc Nenneke,
{ kaplance bogini Melitele w Ellander.
{ Nenneke przybyla natychmiast, awraz
| znia dwie mlodsze kaptanki, Iola i Eur-
neid.
1 zaczely sie ktopoty.

- Yen?

- Mhm?

- Gdy mowilas, ze dzien jest pigkny, dodatas ,do-
bra robota”, Czy to miato cos oznaczac...

- Mialo - potwierdzila i przeciggnela sig, wypre-
Zajgc ramiona i tapigc za rogi poduszki, ajej piersi
nabraly wowczas ksztattu, ktory odezwat sie wiedz-
minowi dreszczem w dole plecow. - Widzisz, Geralt,
my$my te pogode zrobili. Wczoraj wieczorem. Ja,
Nenneke, Triss i Dorregaray. Nie mogiam przeciez
ryzykowad, ten dzien musial by¢ piekny...

Urwata, tracita go kolanem w biodro.

- Bo to przeciez najwazniejszy dzien w twoim zy-
ciu, ghupku.

1L

Stojacy na s$rodjeziornym cyplu zamek Rozrog
prosil sie o generalny remont, zzewnatrz iwew-
natrz, i to nie od wczoraj. Mowigc oglednie Rozrog
byt ruing, bezksztaltnym zlepkiem kamieni, poros-
nietych gesto bluszczem, powojem i tradescantig, ru-
ina, stojacg wsrod jezior, blot i bagien rojacych sig
od zab, zaskroncow i zotwi. Byl ruing juz wowczas,
gdy podarowano go krolowi Herwigowi. Zamek Roz-
rog i otaczajgce go tereny byly bowiem czyms$ w ro-
dzaju dozywotniego nadania, pozegnalnego prezen-
tu dla Herwiga, ktory dwanascie lat temu abdykowat
na rzecz swojego siostrzerica Brenana, od niedawna
zwanego Dobrym. Geralt poznal eks-krola przez
Jaskra, bo trubadur bywat w Rozrogu czgsto, jako ze
Herwig byl przemitym iradym gosciom gospoda-

- IV.

- Nie, Geralt - Nenneke nadeta sig¢ i tupneta no-
g4. - Nie biore zadnej odpowiedzialnosci ani za ce-
remonie, ani za uczte. Ta rudera, ktorg jakis idiota
nazwal zamkiem, nie nadaje si¢ do niczego. Kuchnia
jest zrujnowana, sala balowa nadaje si¢ wylgcznie na
stajnie, a kaplica... To w ogole nie jest kaplica. Czy
mozesz mi powiedzie¢, jakiego boga czci ten kula-
wiec Herwig?

- Oile wiem, nie czci zadnego. Twierdzi, ze reli-
gia to mandragora dla mas.

- Bylam pewna - rzekla kaplanka, nie kryjgc po-
gardy. - W kaplicy nie ma ani jednego posagu, nicze-
go tam nie ma, jesli nie liczy¢ mysich bobkow. Ido
tego to cholerne odludzie! Geralt, dlaczego nie chce-
cie wzig¢ slubu wVengerbergu, w cywilizowanej
okolicy?

- Przeciez wiesz, ze Yen jest kwarteronka,
aw twoich cywilizowanych okolicach nie tolerujg
mieszanych maltzenstw.

- Na Wielkg Melitele! Coz to znaczy, jedna czwar-
ta elfiej krwi? Przeciez prawie kazdy ma tam jakas
domieszke krwi Starszego Ludu! To nic innego, jak
idiotyczny przesad!

- Nie ja go wymyslilem.

V.

Liste gosci — niezbyt dtugg — narzeczeni ulozyli
wspolnie, azapraszaniem mial zajgc si¢ Jaskier.
Wkrotce wyszto na jaw, ze trubadur list¢ zgubil, i to
zanim jeszcze zdotal jg przeczytac. Zawstydzony, nie
przyznat sie i poszedl na tatwizne - zaprosit kogo
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tylko sie dato. Oczywista, Jaskier znal Geralta i Yen-
nefer na tyle dobrze, by nikogo istotnego nie pomi-
ngc, nie bylby jednak sobg, by nie wzbogaci¢ spisu
gosci o przerazajacy liczbg osob catkiem przypadkowych.

Zjawil sie zatem stary Vesemir z Kaer Morhen,
wychowawca Geralta, a wraz z nim wiedzmin Eskel,
z ktorym Geralt przyjaznit sie od lat dziecinnych.

Przybyt druid Myszowor w towarzystwie wyzszej
od niego o glowe i mtodszej o jakies sto lat ogorza-
tej blondynki o imieniu Freya. Wraz z nimi zjawit sie
jarl Crach an Craite ze Skegille w towarzystwie sy-
now Ragnara i Lokiego.

Ragnarowi, gdy jechal konno, nogi siegaly pra-
wie do ziemi, a Loki przypominat filigranowego elfa.
Nie byto w tym nic dziwnego, byli bra¢mi przyrodni-
mi, synami roznych natoznic jarla.

Zameldowat sie wojt Caldemeyn z Blaviken z c6r-
kg Annikg, dos¢ atrakcyjng, cho¢ potwornie niesmia-
I3 panng.

Przybyl krasnolud Yarpen Zigrin, co ciekawe,
sam, bez towarzyszgcych mu zwykle brodatych ban-
dytow nazywanych ,chtopcami”. Do Yarpena dots-
czyt w drodze elf Chireadan, osobnik o nie do kofica
jasnej, ale niewatpliwie wysokiej pozycji wsrod Star-
szego Ludu, eskortowany przez kilku nieznanych ni-
komu matomownych elfow,

Przybyta tez rozwrzeszczana gromada niziotkow,
sposrod ktorych Geralt znat jedynie Dainty Biber-
veldta, farmera z Rdestowej k3ki i - ze styszenia — je-
go gderliwg zone Gardenie. Byt w gromadzie niziol-
kow jeden niziotek, ktory niziotkiem nie byt - styn-
ny przedsiebiorca i kupiec Tellico Lunngrevink Le-
torte z Novigradu, zmiennoksztattny doppler, wyste-
pujacy pod postacig niziotka i przybranym imieniu
Dudu.

Zjawil si¢ baron Freixenet z Brokilonu z Zong,
urodziwg driadg Braenn, i pigcioma corkami, zwany-
mi Morenn, Cirilla, Mona, Eithne i Kashka. Morenn
wygladala na pigtnascie lat, a Kashka na pie¢. Wszys-
tkie byty rude jak ogien, cho¢ Freixenet miat wlosy
czarne, a Braenn miodowozlote. Braenn byta w zaa-
wansowanej cigzy.

Freixenet powaznie twierdzil, ze tym razem musi
to by¢ syn, na co wataha jego rudych driad patrzyla
po sobie i chichotata, a Braenn, usmiechajgc sie lek-
ko, dodawata, ze ,syn” bedzie nosil imie Melissa.

Przybyt jednoreki Jarre, mtody kaptan ikroni-
karz z Ellander, wychowanek Nenneke. Jarre przybyl
gltownie z powodu Ciri, w ktorej sie podkochiwat. Ci-
ri, ku rozpaczy Nenneke, zdawala sie catkowicie
lekcewazy¢ kalekiego mtodzienca ijego niezreczn
zaloty.

Liste gosci nieoczekiwanych otwieral ksiaze Ag-
loval z Bremervoord, ktorego przybycie graniczylo
z cudem, bo ksigze i Geralt szczerze sie niecierpieli.
Jeszcze dziwniejszy byl fakt, ze Agloval zjawil sie
w towarzystwie malzonki, syreny Sh’eenaz. Sh’eenaz
zrezygnowala niegdys dla ksiecia z rybiego ogona

@®powiadania

na rzecz dwoéch niebywale pieknych noég, ale znana
byla z tego, ze nigdy nie oddalata si¢ od morskiego
wybrzeza, bo 13d budzit w niej strach.

Mato kto oczekiwat przybycia innych koronowa-
nych gloéw, bo tez i nikt ich nie zapraszal. Mimo tego,
monarchowie przystali listy, podarki, postow - lub
wszystko na raz. Musieli przy tym sie zmowic, bo
postowie podrozowali w grupie, ktora po drodze
zdgzyla sie zaprzyjaznic¢. Rycerz Yves reprezentowat
krola Ethaina, komes Sulivoy krola Venzlava, sir Mat-
holm krola Sigismunda, a sir Devereux krolowg Ad-
de, bylg strzyge. Podréz musiata by¢ wesota, bo Yves
mial rozcigtg warge, Sulivoy reke na temblaku. Mat-
holm kustykal, a Devereux miat takiego kaca, ze led-
wie trzymal si¢ w siodle. Nikt nie zapraszat zlotego
smoka Villentretenmertha, bo nikt nie wiedzial, jak
go zaprosic i gdzie go szuka¢. Ku ogolnemu zdziwie-
niu smok zjawil sie, oczywiscie incognito, pod pos-
tacig rycerza Borcha herbu Trzy Kawki. W miejscu,
gdzie byt Jaskier, o zadnym incognito mowy, rzecz
jasna, by¢ nie moglo, nie mniej jednak mato kto wie-
rzyl, gdy poeta wskazywal kedzierzawego rycerza
i twierdzil, ze to smok.

Nikt tez nie zapraszal i nikt nie oczekiwal malow-
niczej halastry, okreslajgcej siebie mianem ,przyja-
ciot i znajomych” Jaskra. Byli to gloéwnie poeci, mu-
zycy itrubadurzy, ado tego akrobata, zawodowy
gracz w kodci, treserka krokodyli i cztery kolorowe
panienki, z ktorych trzy wygladaly na nierzadnice,
a czwarta, ktora na nierzgdnice nie wygladata, po-
nad wszelkg watpliwosc¢ byta nig. Grupe uzupetniato
dwoch prorokow, zczego jeden fatszywy, jeden
rzezbiarz w marmurze, jedno jasnowtose i wiecznie
pijane medium plci zenskiej i jeden ospowaty gnom,
ktory twierdzil, Ze nazywa si¢ Schuttenbach.

Magicznym statkiem - amfibig, przypominajj-
cym skrzyzowanie labedzia z wielka poduszky, przy-
byli czarodzieje. Byto ich czterokrotnie mniej, niz za-
proszono, itrzykrotnie wiecej, niz oczekiwano, bo
konfratrzy Yennefer, jak wies¢ niosta, potepiali jej
zwigzek z mgziczyzng ,z zewnatrz”, a do tego wiedz-
minem. Czes¢ w ogole zignorowala zaproszenia,
czes¢ wymowita sie brakiem czasu i koniecznoscia
bytnosci na dorocznym, ogolnoswiatowym konwen-
cie czarodziejow. Tak wiec na poktadzie - jak go
okreslit Jaskier - ,poduszkowca” byli tylko Dorrega-
ray z Vole i Radcliffe z Oxenfurtru.

I byta Triss Merigold o wlosach jak pazdzierniko-
wy kasztan.

VI.

- To ty zaprosites Triss Merigold?

- Nie - pokrecil glowsg wiedzmin, wielce rad
z faktu, ze mutacja naczyn krwionosnych uniemozli-
wia mu rumienienie si¢.

- Nie ja. Podejrzewam Jaskra, chociaz oni wszys-
cy twierdzg, ze o slubie dowiedzieli si¢ z magicznych
krysztatow.




- Nie zycze sobie Triss na moim $lubie!

- Dlaczego? Przeciez to twoja przyjaciotka.

- Nie réb ze mnie idiotki, wiedzminie! Wszyscy
wiedza, Ze z nig spales!

- Nieprawda!

Fiolkowe oczy Yennefer zwezily sie niebezpiecz-
nie - Prawda!

- Nieprawda!

- Prawda!

- No dobrze - odwracit sig ze ztoscig. - Prawda.
I co z tego?

Czarodziejka milczata przez chwile, bawigc sig
gwiazdkg z obsydianu, przypigtg do czarnej  aksa-
mitki.

- Nic - powiedziala wreszcie. - Ale chciatam, ze-
bys sie przyznat. Nigdy nie probuj ktamac¢ przede
mng, Geralt. Nigdy.

VII.

Mur pachnial mokrym kamieniem ikwasnym
zielskiem, slonce przeswietlalo brunatng wode w fo-
sie, wydobywato cieply zielen z porastajagcej dno
moczarki ijaskrawa zol¢ z grazeli pltywajacych po
powierzchni.

Zamek powoli budzit si¢ do zycia. W zachodnim
skrzydle ktos strzelil okiennicg i rozesmial sie. Ktos
inny stabym gtosem dopraszatl sie soku z kiszonej
kapusty. Jeden zgoszczgcych w Rozrogu kolegow
Jaskra, niewidoczny, spiewal przy goleniu:

Za stodolg, gdzies na plocie,

Kogut gromko pieje

Zaraz przyjde, mita, do cig

Tylko sie odleje.

Skrzypnely drzwi, na podworzec wyszedt Jaskier,
przeciggajac sie i trgc twarz.

- Jak sie masz, zonkosiu - rzekl zmeczonym gto-
sem. - Jezeli masz zamiar zwiad, to teraz jest ostatnia
okazja.

- Ranny z ciebie ptaszek, Jaskier.

- W ogdle sie nie kltadtem - zamamrotal poeta,
siadajgc obok wiedZmina na kamiennej taweczce
iopierajgc si¢ plecami o porosniety tradescantig
mur. - Bogowie, to byla ciezka noc. Ale c6z, nie co-
dziennie Zzenig sie przyjaciele, trzeba bylo to jakos
uczcic.

- Uczta weselna jest dzisiaj — przypomniat Geralt.
- Wytrzymasz?

- Nie obrazaj mnie.

Storice grzalo mocno, ptaki hatasowaly wsrod
krzewow. Od strony jeziora stychac byto pluski i pis-
ki. Morenn, Cirilla, Mona, Eithne, i Kashka, rude dria-
dy, corki Freixeneta, kgpaly sie, jak zwykle, nago,
w towarzystwie Triss Merigold iFreyi, przyjaciofki
Myszowora. Na gorze, na zrujnowanych blankach
zamku postowie krolewscy, rycerze Yves, Sulivoy,
Matholm, Devereux, wyrywali sobie lunete.

- Dobrzescie si¢ chociaz bawili, Jaskier?

- Nie pytaj.
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- Jakis wiekszy skandal?

- Kilka.

Pierwszy skandal, relacjonowal poeta, miat pod-
toze rasowe. Tellico Lunngreving Letorte oznajmit
oto nagle wsrod zabawy, Ze ma dos¢ wystgpowania
jako niziotek. Wskazawszy palcem obecne na sali
driady, elfy, hobbitoéw, syrene, krasnoluda i gnoma,
ktory twierdzit, ze nazywa sie Schuttenbach, doppler
uznat za dyskryminacje fakt, iz wszyscy mogg byc¢ so-
bg, a wytgcznie on, Tellico, musi stroi¢ si¢ w cudze
piorka. Po czym przybrat - na chwile- naturalng pos-
ta¢. Na ten widok Gardenia Biberveldt zemdlata,
ksigze Agloval niebezpiecznie zadtawil sie sanda-
czem, a Annika, corka wojta Caldemeyna, dostata
ataku histerii. Sytuacje zazegnat smok Villentreten-
merth, wciagz pod postacig rycerza Borcha Trzy Kaw-
ki, wyjasniajac dopplerowi spokojnie, ze zmiennok-
sztaltnosc jest przywilejem, ktory zobowigzuje, a zo-
bowiazuje miedzy innymi do przybierania postaci
ogolnie uwazanych za przyzwoite iakceptowane
w towarzystwie, i ze to nic innego jak zwykta grzecz-
nos¢ wstosunku do gospodarza. Doppler zarzucit
Villentretenmerthowi rasizm, szowinizm ibrak ele-
mentarnego pojecia o przedmiocie dyskusji. Urazo-
ny Villentretenmerth przybrat wigc na chwile postac
smoka, niszczac troche mebli i doprowadzajgec do
ogolnej paniki. Gdy sie¢ uspokoito, rozgorzat ostry
spor, w ktorym ludzie i nieludzie nawzajem wytykali
sobie przyktady braku tolerancji i rasowe uprzedze-
nia. Dos¢ nieoczekiwanym akcentem w dyskusji byt
glos piegowatej Merle, dziwki, ktora nie wyglgdata
na dziwke. Merle oznajmila, ze cala ta sprzeczka jest
glupia ibezprzedmiotowa inie dotyczy prawdzi-
wych zawodowcow, ktorzy nie wiedzg, co to uprze-
dzenia, co ona jest gotowa natychmiast udowodni¢
za stosowng oplata, choc¢by ize smokiem Villentre-
tenmerthem w naturalnej postaci. W ciszy, jaka za-
padta, ustyszano medium plci zenskiej, deklarujjce,
Ze moze zrobi¢ to samo za darmo. Villentretenmerth
szybko zmienil temat i zaczeto dyskutowac na tema-
ty bezpieczniejsze, jak ekonomia, polityka, towy, ry-
botéwstwo i hazard.

Reszta skandali miata wymiar raczej towarzyski.
Myszowor, Radcliffe i Dorregaray zalozyli sie o to,
ktory znich sita woli zmusi do lewitacji wigcej
przedmiotow na raz. Wygral Dorregaray, utrzymujac
w powietrzu dwa krzesta, patere z owocami, waze
zupy, globus, kota, dwa psy i Kashke, najmlodszy
corke Freixeneta i Braenn.

Potem Cirilla i Mona, dwie srednie corki Freixe-
neta, pobily sig i trzeba je byto wyprowadzi¢. Krotko
potem pobili sie Ragnar i rycerz Matholm, a powo-
dem bitki byta Morenn, najstarsza corka Freixeneta,
Zdenerwowany Freixenet nakazal Braenn pozamy-
ka¢ wkomnatach wszystkie swoje rude latorosle,
asam dolgczyt do zawodoéw w piciu, ktore zorgani-
zowala Freya, przyjaciotka Myszowora. Rychto oka-
zalo sie, ze Freya ma niewyobrazalng, graniczjcy
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z totalnym immunitetem, odpornosc¢ na alkohol.

Wigkszos¢ poetow ibardow, kolezkow Jaskra,
wnet wylagdowala pod stotem. Freixenet, Crach an
Craite i wojt Caldemeyn walczyli dzielnie, ale musieli
ulec. Twardo trzymatl si¢ czarodziej Radcliffe, do cza-
su, gdy udowodniono, ze oszukiwal - miatl przy so-
bie rog jednorozca. Gdy mu go odebrano, nie mial
z Freya zadnych szans. Wkrotce zajmowany przez
wyspiarkg rog stotu opustoszal zupelnie - przez ja-
kis czas pil znig jeszcze nieznany nikomu, blady
mezezyzna w staromodnym kaftanie. Po jakims$ cza-
sie mezczyzna 6w wstal, zatoczyl sig, uklonit grzecz-
nie i przeszedl przez mur jak przez mgle. Lustracja
zdobigcych sale starozytnych portretéw pozwolita
na stwierdzenie, ze byl to Willem zwany Diabtem,
dziedzic Rozroga zasztyletowany w czasie biesiady
kilkaset lat temu.

Starodawne zamczysko krylo liczne tajemnice
i cieszylo si¢ w przesztosci dos¢ ponurg stawg, nie
obylo sie wiec bez dalszych wydarzer o charakterze
nadprzyrodzonym. Okolo polnocy przez otwarte
okno wleciat wampir, ale krasnolud Yarpen Zigrin
przepedzil krwiopijce, ziongc na niego czosnkiem.
Przez caly czas co$ wylo, jeczato i dzwonito tancu-
chami, ale nikt nie zwracal uwagi, wszyscy mysleli,
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Ze to Jaskier i jego nieliczni trzezwi koledzy. Byly to
jednakowoz duchy, bo na schodach stwierdzono
mnostwo ektoplazmy - kilka osob poslizneto sie
i dotkliwie pottuklo.

Granice przyzwoitosci przekroczyl rozczochrany
i ognistooki upior, ktory z zasadzki uszczypngt w ty-
tek syreng Sh’eenaz. Z trudem zazegnano awanture,
bo Sh'eenaz myslala, ze winowajcg jest Jaskier.
Upior, korzystajgc z zamieszania, krazyt po sali
i szczypal, ale Nenneke wypatrzyta go i przepedzita
za pomocg egzorcyzmow. Kilku osobom objawita
sie Biala Dama, ktory, jesli wierzy¢ legendzie, zamu-
rowano kiedys$ zywcem w lochach Rozroga. Byli jed-
nak sceptycy, twierdzjcy, Ze to nie Biala Dama, a me-
dium plci zenskiej, krgzace po kruzgankach w po-
szukiwaniu czegos do picia.

Potem rozpoczgto si¢ ogolne znikanie. Pierwsi
znikneli rycerz Yves itreserka krokodyli, wkrotce
potem slad zagingl po Ragnarze Eurneid, kaptance
Melitele. Potem zgingla Gardenia Biberveldt, ale
okazalo sie, ze poszla spac. Nagle okazalo sie, ze
brakuje jednorekiego Jarre iloli, drugiej kaptanki
Melitele. Ciri, cho¢ twierdzita, ze Jarre jest jej oboje-
ty, wykazywala pewne zaniepokojenie, ale wyjasnito
sig, ze Jarre wyszed! za potrzebg i wpadt do plytkiej
fosy, gdzie usngt, alole znaleziono pod schodami.
Z elfem Chireadanem. Widziano tez Triss Merigold
i wiedzmina Eskela z Kaer Morhen, znikajgcych w al-
tanie parkowej, zas nad ranem ktos doniosl, ze z alta-
ny tej wychodzit doppler Tellico. Gubiono sie w do-
mystach, czyja postac¢ przyjat doppler - Triss czy Es-
kela. Ktos nawet zaryzykowal poglad, ze na zamku
moze by¢ dwoch dopplerow. Cheiano spytac o zda-
nie smoka Villentretenmertha jako specjaliste od
zmiennoksztaltnosci, ale okazalo sie, ze smok znik-
nal, a wraz z nim dziwka Merle,

Zginela takze druga dziwka ijeden z prorokow.
Prorok, ktory nie zginal, twierdzil, ze jest prawdzi-
wym, ale nie umial tego udowodnié. Zgingt takze
podajacy si¢ za Schuttenbacha gnom inie odnale-
ziono go do tej pory.

- Zatuj - dokonczyt bard, ziewajgc ostro. - Zahuj,
ze cig przy tym nie bylo, Geralt. Tegi byt bal.

- Zatuje - mrukngt wiedZzmin. - Ale wiesz... Nie
moglem, bo Yennefer... Sam rozumiesz...

- Pewnie, Ze rozumiem - rzekt Jaskier. - Dlatego
sie nie zenie.

VIII.

Z kuchni zamkowej dobiegaly brzeki saganow,
wesole smiechy i przyspiewki.

Wyzywienie calej bandy gosci stanowilo niejaki
problem, bo krol Herwig praktycznie stuzby nie po-
siadal. Obecnosc czarodziejow takze nie rozwigzy-
watla sprawy, bo w drodze powszechnego consensu-
su postanowiono jes¢ naturalnie i zrezygnowac z ku-
linarnych czarow. Skonczylo sie wiec tym, ze Nenne-
ke zagonita do pracy kogo tylko mogta. Z poczatku




nie bylo to tatwe - ci, ktérych kaptanka dopadata,
o pracach kuchennych pojecia nie mieli, a ci, ktorzy
mieli, uciekli. Nenneke znalazta jednak niespodzie-
wang pomoc w osobach Gardenii Biberveldt i hob-
bitek z jej swity. Znakomitymi i sympatycznymi we
wspotpracy kucharkami okazaly sie tez, o dziwo,
wszystkie cztery nierzadnice z grupy Jaskra.

Z zaopatrzeniem klopot byl mniejszy. Freixenet
i ksigze Agnoval zorganizowali polowanie idostar-
czyli nieco grubszej dziczyzny. Braenn ijej corkom
wystarczylo dwoch godzin na zapelnienie kuchni
dzikim ptactwem, bo nawet najmlodsza z driad, Kas-
hka, umiata nad podziw zrecznie obchodzi¢ sie z tu-
kiem. Krol Herwig, ktory uwielbial rybotowstwo,
wyplywat bladym s$witem na jezioro iprzywozit
szczupaki, sandacze i ogromne okonie. Towarzyszy!l
mu zwykle Loki, mtodszy syn Cracha an Craite. Loki
znal sie na rybactwie ilodziach, a ponadto bywat
o swicie osiggalny, albowiem podobnie jak Herwig
nie pil.

Dainty Biberveldt ijego krewni, wspomagani
przez dopplera Tellico, zajmowali si¢ dekoracja sal
i komnat. Do zmywania i sprzatania zagoniono zas
obu prorokow, treserke krokodyli, rzezbiarza w mar-
murze i wiecznie pijane medium plci zenskiej.

Opieke nad piwniczkg itrunkami poczatkowo
powierzono Jaskrowi ijego kolegom poetom, ale
okazato sie to strasznym bledem. Bardow przepe-
dzono wigc, a klucze oddano Freyi, przyjaciolce My-
szowora. Jaskier i poeci catymi dniami przesiadywali
pod drzwiami do loszku i starali si¢ wzruszy¢ Freye
mitosnymi balladami, na ktore jednak wyspiarka
miala rownie duzg odpornosé jak na alkohol.

Geralt uniost glowe, wyrwany z drzemki stukiem
kopyt na kamieniach podworca.

Zza przytulonych do muru krzewéw wylonila sie
Isnigca od wody Kelpie z Ciri wsiodle. Ciri nosila
swoj czarny skorzany kostium, a na plecach miala
miecz, stynny Gveir, zdobyty w pustynnych kata-
kumbach Korath.

Przez chwile patrzyli na siebie w milczeniu, po
czym dziewczyna tracita klacz pigta, podjechata bli-
zej. Kelpie schylita teb, chcge dosiegnac wiedzmina
zebami, ale Ciri powstrzymala j3 ostrym szarpnie-
ciem wodzy.

- Wiec to dzi$ - odezwata sie wiedzminka, nie
zsiadajgc. — Dzi$, Geralt.

- Dzis — potwierdzil opierajac sie o mur.

- Ciesze¢ si¢ - powiedziala niepewnie. - Mysle...
Nie, jestem pewna, ze bedziecie szczesliwi, i ciesze
sie...

- Zsigdz, Ciri. Porozmawiajmy.

Dziewczyna potrzasneta gltows, odrzucajac wlo-
sy do tytu, za ucho. Geralt widziat przez chwile roz-
legla, brzydkg blizng na jej policzku - pamigtke tam-
tych strasznych dni. Ciri pozwolita, by wlosy odrosty
jej do ramion i sczesywata je tak, by ukrywac szrame,
ale zapominata o tym czesto.
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~- Wyjezdzam, Geralt - powiedziala. - Zaraz po
uroczystosci.

— Zsigdz, Ciri.

Wiedzminka zeskoczyla zsiodta, usiadla obok.
Geralt objat jg. Ciri przytulila mu gtowe do ramienia.

~Wyjezdzam - powtorzyta.

Milczal. Stowa cisnety mu sie na usta, ale nie byto
wsrod tych stow zadnego, ktore moglby uznad za
whasciwe. Za potrzebne. Milczat.

- Wiem, co myslisz - powiedziala wolno. - Mys-
lisz, ze uciekam. Masz racje.

Milczal. Wiedzial.

- Nareszcie po tylu latach, macie siebie, Yen i ty.
Nalezy wam sie szczescie, spokoj. Dom. Ale mnie to
przeraza, Geralt. Dlatego... uciekam.

Milczat. Myslat o wtasnych ucieczkach.

~ Wyruszam zaraz po uroczystosci - powtorzyla
Ciri. — Checg znowu widzie¢ gwiazdy nad traktem,
cheg gwizda¢ wsrod nocy balladg Jaskra. 1 pragne
walki, tanca z mieczem, pragne ryzyka, pragne roz-
koszy, jakg daje mi zwycigstwo. [ pragne samotnosci.
Rozumiesz mnie?

- Oczywiscie — usmiechngt sie smutno. - Oczy-
wiscie, Ze cig¢ rozumiem, Ciri. Jestes mojg corky, jes-
tes wiedZminkg. Zrobisz to, co musisz zrobi¢. Ale
jedno musze¢ ci powiedzie¢. Jedno. Nie uciekniesz,
chociaz bedziesz uciekac.

- Wiem - przytulita sie mocniej. - Ciagle jeszcze
mam nadzieje, ze kiedys... Jesli poczekam, jesli bede
cierpliwa, to i dla mnie nastanie kiedys taki piekny
dzien... Taki piekny dzien... Chociaz...

= o, i,

- Nigdy nie bytam tadna. A z tg blizna...

- Ciri - przerwal jej - jestes najpiekniejszg dziew-
czyng Swiata. Zaraz po Yen, ma si¢ rozumiec.

- Och, Geralt...

~ Jesli nie wierzysz, spytaj Jaskra.

- Och, Geralt.

- Dokad...

- Na Potudnie - przerwata natychmiast, odwraca-
jac twarz.

- Kraj jeszcze dymi tam po wojnie, trwa odbudo-
wa, ludzie walczg o przetrwanie. Potrzebujg ochrony
i obrony. Przydam sie¢. Ijeszcze jest pustynia Ko-
rath... Jest jeszcze Nilfgaard. Mam tam swoje rachun-
ki. Mamy tam rachunki do wyrownania, Gveir i ja...

Zamilkta, twarz jej stwardniala, zielone oczy zwe-
zily sie, usta wykrzywit zty grymas. Pamigtam, po-
myslal Geralt, pamietam. Tak, to bylo wtedy, na $lis-
kich od krwi schodach zamczyska Rhys-Rhun, gdy
walczyli ramg¢ w rame, on iona, Wilk i Kotka, dwie
maszyny do zadawania $mierci, nieludzko szybkie
i nieludzko okrutne, bo doprowadzone do ostatecz-
nosci, rozwscieczone, przyparte do muru. Tak, wte-
dy Nilfgaardczycy cofneli sie, zdjeci groza, przed
blaskiem iswistem ich kling, aoni poszli wolno
w dol, w dot schodami zamcezyska Rhys-Rhun, mo-
krymi od krwi. Poszli oparci o siebie, zlaczeni,




aprzed nimi szla $mier¢, Smier¢ w dwoch jasnych
ostrzach mieczy. Zimny, spokojny Wilk i szalona Kot-
ka. Blysk klingi, krzyk, krew, $mier¢... Tak, to bylo
wtedy... Wtedy... Ciri ponownie odrzucita wlosy do
tytu, a wsrod popielatych kosmykow zalsnit sniezng
bielg szeroki pas u skroni.

Wtedy zbielaly jej wlosy.

= Mam tam swoje rachunki - syknegtla. - Za Mistle.
Za moja Mistle. Pomscilam jg, ale za Mistle nie wys-
tarczy jedna smierc.

Bonhart, pomyslal. Zabita go nienawidzac. Och,
Ciri, Ciri, Stoisz nad przepascig, coreczko. Za twojg
Mistle nie wystarczy tysigc smierci. Strzez sie niena-
wisci, Ciri, ona zre jak rak.

- Uwazaj na siebie — szepnal.

- Wole¢ uwazac na innych - usmiechneta sie zlo-
wrogo. - To si¢ bardziej sprawdza, na dtuzszg mete.

Nie zobacze jej juz nigdy, pomyslal. Jezeli odej-
dzie, nie zobacze jej juz nigdy.

- Zobaczysz - powiedziata nagle i usmiechnela
si¢, abyl to usmiech czarodziejki, nie wiedzminki.
Zobaczysz, Geralt.

Zerwala si¢ nagle, wysoka ichuda jak chtopak,
ale zwinna jak tancerka. Jednym skokiem znalazla
sie w siodle.

- Yaaa, Kelpie!!!

Spod kopyt klaczy trysnety iskry, krzesane
podkowami.

Zza muru wysungt sie Jaskier, z lutnig przerzuco-
nj przez ramig, dzierzgc w dtoniach dwa wielkie kuf-
le piwa.

- Masz, napij si¢ - powiedzial siadajgc obok. -
Dobrze ci zrobi.

- Bo ja wiem? Yennefer zapowiedziata mi, ze jesli
bedzie ode mnie zalatywac...

- Pogryziesz na¢ pietruszki. Pij, pantoflarzu,

Przez dluzszy chwile siedzieli w milczeniu, wol-
no popijajac z kufli. Jaskier westchngl.

- Ciri odjezdza, prawda?

- Tak

- Wiedzialem. Stuchaj, Geralt...

- Nic nie mow, Jaskier.

- Dobrze.

Milczeli znowu. Z kuchni dolatywal mity zapach
pieczonej dziczyzny, ostro doprawionej jatowcem,

- Cos sig¢ konczy — powiedziat Geralt z wysilkiem.
- Cos sie konczy, Jaskier.

- Nie - zaprzeczyl powaznie poeta. - Cos sie
zaczyna.

IX.

Popotudnie uptyneto pod znakiem ogodlnego
ptaczu. Zaczgto si¢ od eliksiru pigknosci. Eliksir,
a dokladniej mas¢ zwana feenglancem, a w Starszej
Mowie ,glamarye”, umiejgtnie stosowana, w sposob
zadziwiajgcy poprawiata urode. Triss Merigold, po-
proszona przez goszczjce na zamku panie, przyrzg-
dzita wigkszg ilosc glamarye, po czym panie przystg-
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pity do zabiegow kosmetycznych. Zza zamknigtych
drzwi komnat dobiegat szloch Cirilli, Mony, Eithne
i Kashki, ktorym zabroniono uzy¢ glamarye - zasz-
czytu tego miata dostgpic¢ jedynie najstarsza driada,
Morenn. Najglosniej ryczata Kashka.

Pietro wyzej ryczala Lily, corka Dainty Bibervel-
dta, bo okazalo sig, ze glamarye, jak wigkszosé cza-
row, wogole nie dziala na hobbitki. W ogrodzie,
w krzakach tarniny, poptakiwato medium plci zen-
skiej, nieswiadome, ze glamarye powoduje raptow-
ne wytrzezwienie i towarzyszgce temu objawy, mie-
dzy innym ostrg melancholi¢. W zachodnim skrzyd-
le zamku ryczata Annika, corka wojta Caldemeyna,
ktora nie wiedziata, ze glamarye nalezy wciera¢ pod
oczy, zjadla swoj przydziat i dostata rozwolnienia.
Ciri przyjela swojg porcje glamarye inatarta nig
Kelpie.

Poplakaly sig tez kaptanki Iola i Eurneid, albo-
wiem Yennefer zdecydowanie odmowila wlozenia
biatej sukni slubnej, ktorg uszyly. Nie pomogta inter-
wencja Nenneke.

Yennefer kigha, rzucata sprzetami i zakleciami,
powtarzajgc, ze w biatym wyglada jak jakas pieprzo-
na dziewica.

Zdenerwowana Nenneke tez zaczeta wrzeszczed,
zarzucajgc czarodziejce, ze zachowuije sie gorzej niz
trzy pieprzone dziewice naraz. W odpowiedzi Yen-
nefer wyczarowata piorun kulisty i rozwalita dach na
naroznej baszcie, co zresztg miato swojg dobrg stro-
ng¢ — huk byt straszny, ze cérka Caldemeyna dostata
szoku i przeszto jej rozwolnienie.

Ponownie widziano Triss Merigold i wiedzmina
Eskela z Kaer Morhen, czule objetych, przemykaja-
cych chytkiem do altany w parku. Tym razem nie by-
to watpliwosci, Ze to oni we whasnych osobach, bo
doppler Tellico pil piwo w towarzystwie Jaskra, Da-
inty Biberveldta i smoka Villentretenmertha.

Mimo zawzietych poszukiwan nie odnaleziono
gnoma podajacego si¢ za Schuttenbacha.

X.
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Wygladata czarujgco. Czarne, falujace, upiete zto-
tym diademikiem loki opadaly l$nigcg kaskadg na
ramiona i wysoki kotnierzyk dlugiej, brokatowobia-
tej sukni o bufiastych, czarno prgzkowanych rekaw-
kach, sciggnietej w stanie niezliczong iloscig udrapo-
wan i liliowych wstgzek.

- Kwiaty, nie zapomnij o kwiatach - powiedziala
Triss Merigold, cala w glebokich blekitach, wrecza-
jac narzeczonej bukiet biatych réz. - Och, Yen, jak
sie ciesze...

= Triss, kochana - zatkala niespodzianie Yenne-
fer, po czym obie czarodziejki objely sie ostroznie
i pocatowaly sobie powietrze obok uszu i brylanto-
wych kolezykow.

- Dos¢ tych czutosci — powiedziala Nenneke,
wygladzajac na sobie faldy snieznobiatego stroju




kaplanki. - Idziemu do kaplicy. Iola, Eurneid, pod-
trzymaicie jej suknig, bo wywali sig na schodach.

Yennefer zblizyta sie do Geralta, dlonig w bialej,
koronkowej rekawiczce poprawita mu kotnierz czar-
nego, szamerowanego srebrem kaftana. Wiedzmin
podat jej ramig.

- Geralt - szepneta mu tuz obok ucha -wcigz nie
moge w to uwierzyc...

- Yen - odszepnal - kocham cie.

- Wiem.

XI.

- Gdzie, do jasnej cholery, jest Herwig?

- Nie mam pojecia — rzekt Jaskier, przecierajgc
rekawem klamry modnego kubraka barwy wrzosu. -
A gdzie jest Ciri?

- Nie wiem - zmarszczyla sie¢ Yennefer i pociag-
ngta nosem. - Alez smierdzi od ciebie pietruszka,
Jaskier. Przeszedles na wegetarianizm?

Goscie schodzili si¢, powoli zapetniajgc ogrom-
ng kaplice. Agloval, caly wceremonialnej czerni,
prowadzil bialo-seledynowg Sh’eenaz, obok nich
dreptata gromada niziolkow w brazach, bezach
iochrach, Yarpen Zigrin i smok Villentretenmerth,
obaj skrzacy si¢ od zlota, Freixenet i Dorregaray
w fioletach, krolewscy postowie w barwach heral-
dycznych, elfy i driady w zieleniach i znajomi Jaskra
we wszystkich kolorach tgczy.

- Widzial ktos Lokiego? — spytat Myszowor.

- Loki? - Eskel, podchodzjc, spojrzal na nich zza
bazancich pior, dekorujgcych beret.

- Loki byl z Herwigiem na rybach. Widziatem ich
w lodce na jeziorze. Ciri tam pojechata, by im powie-
dziec, ze si¢ zaczyna.

- Dawno?

- Dawno.

- Niech ich zaraza, zasranych rybakow - zaklat
Crach an Craite. - Gdy ryba im bierze, zapominajg
o bozym $wiecie. Ragnar, le¢ po nich.

- Zaraz - powiedziata Braenn, strzepujgc dmu-
chawiec z glebokiego dekoltu. - Tu potrzebny jest
ktos, kto szybko biega. Mona, Kashka! Raenn'ess aen
laeke, va!

- Mowitam - parskneta Nenneke - ze na Herwi-
ga liczy¢ nie mozna. Nieodpowiedzialny ghupek, jak
wszyscy ateisci. Kto wpadl na to, by wlasnie jemu
powierzy¢ role mistrza ceremonii?

— Jest krolem — rzekl niepewnie Geralt. - Chociaz
bytym, ale krolem...

— Sto lat, sto lat... = zaspiewal niespodziewanie je-
den z prorokow, ale treserka krokodyli uciszyta go
ciosem w kark. W gromadce niziotkow zakotlowato
sie, kto$ zaklgl, a kto$ inny dostal kuksanca. Garde-
nia Biberveldt wrzasneta, bo doppler Tellico przy-
deptal jej suknie. Medium ptci zeniskiej zaczelo szlo-
cha¢, zupetnie bez powodu.

~ Jeszcze chwila - zasyczala Yennefer zza mile
usmiechnigtych warg, mngac bukiet. - Jeszcze chwila,
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aszlag mnie trafi. Niech to si¢ wreszcie zacznie. |
niech to si¢ wreszcie skonczy.

- Nie wierc sie, Yen - warkngta Triss — bo tren sig
urwie!

- Gdzie jest gnom Schuttenbach? - wrzasnat kto-
rys z poetow.

- Pojecia nie mamy! - wrzasnely chorem cztery
dziwki.

- To niech go kto$ poszuka, do cholery! - krzyk-
nat Jaskier. - Obiecat nazrywac kwiatow! I co teraz?
Ani Schuttenbacha, ani kwiatow! I jak my wygladamy?

Przy wejsciu do kaplicy zakottowato si¢ i do
srodka wbiegly obie wystane nad jezioro driady,
krzyczac cienko, aza nimi wpadt Loki, ociekajgcy
wodg i szlamem, krwawiacy z rany na czole.

- Loki! - krzyknat Crach an Craite. - Co sig stalo?

- Maaamaaaaa! - rozdarla si¢ Kashka.

- Que’ss aen! - Braenn dopadta corek, cata roz-
trzesiona, w podnieceniu przechodzgc na dialekt
brokiloniskich driad. - Que’ss aen, que suecc’ss feal,
caer me?

- Wywalil nam todke... - wydyszat Loki. — Przy sa-
mym brzegu... straszny, potwor! Walnglem go wios-
tem, ale przegryzt, przegryzt wiosto!

- Kto? Co?

- Geralt! - krzykneta Braenn. - Geralt, Mona mo-
wi, Zze to cinerea!

- Zyrytwa! - wrzasngl wiedzmin. — Eskel, le¢ po
moj miecz!
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~ Moja rozdika! - krzyknat Dorregaray. — Radclif-
fe! Gdzie moja rozdzka?

~ Ciri! - zawotlat Loki, ocierajgc krew z czota. - Ci-
ri sie z nim bije! Z tym potworem!

- Psiakrew! Ciri nie ma z zyrytwg Zadnych szans!
Eskel! Konia!

- Czekajcie! - Yennefer zdarta diademik i cisngta
nim o posadzke. - Teleportujemy was! Bedzie pre-
dzej! Dorregaray, Triss, Radcliffe! Dajcie rece...

Wszyscy zamilkli, a potem wrzasneli glosno.
W drzwiach kaplicy stanat krol Herwig, mokry, ale
caly. Obok niego stal mtodziutki chtopak z gotg glo-
wa, w blyszczgcej zbroi dziwnego systemu. A za nim
weszla Ciri, ociekajgca wodg, ublocona, rozczochra-
na, z Gveirem w dloni. W poprzek policzka, od skro-
ni po podbrodek, biegto gtebokie, paskudne ciecie,
krwawigce silnie przez przyciskany do twarzy udarty
rekaw koszuli.

= Cirit!

- Zabilam j3 - powiedziala niewyraznie wiedz-
minka. - Rozwalilam jej teb.

Zachwiata sie. Geralt, Eskel i Jaskier podtrzymali
ja, uniesli. Ciri nie wypuscila miecza.

- Znowu... - steknal poeta - znowu dostata pros-
to w buzie... Co za cholernego pecha ma ta dziewczyna.

Yennefer jekneta glosno, dopadta Ciri, odpycha-
jac Jarre, ktory z jedng reka tylko zawadzal. Nie ba-
czgc, ze zmieszana z mutem iwodg krew plami
i niszczy jej suknie, czarodziejka przylozyla wiedz-
mince palce do twarzy i wykrzykneta zaklgcie. Geral-
towi wydalo sie, ze caly zamek zadygotal, a storice
na sekunde przygasto.

Yennefer odjeta dlon od twarzy Ciri iwszyscy
ochneli z podziwu - ohydna rana $ciagneta sie w cie-
niutky, czerwong kreske, zaznaczong kilkoma maty-
mi kropelkami krwi. Ciri obwista w trzymajgcych ja
ramionach.

- Brawo - rzekl Dorregaray. - Reka mistrza.

- Moje uznanie, Yen - powiedziata glucho Triss,
a Nenneke rozptakata sie.

Yennefer usmiechneta sie, przewrocila oczami
i zemdlata. Geralt zdotat chwycic ja, nim opuscita sie
na ziemie, miekka jak jedwabna wstega.

XII.

- Spokojnie, Geralt - powiedziala Nenneke. -
Bez nerwéw. To jej zaraz minie. Wysilita sie ito
wszystko, a do tego emocja... Ona bardzo kocha Ciri,
wiesz przeciez.

-~ Wiem - Geralt uniost glowe, popatrzyl na mto-
dzika w blyszczjcej zbroi, stojacego przed drzwiami
komnaty. - Stuchaj no, synku, wracaj do kaplicy. Nic
tu po tobie. A tak miedzy nami, to ktos ty taki?

- Jestem... Jestem Galahad - bgkngl rycerzyk. -
Czy moge... Czy wolno mi zapytac, jak sie czuje ta
piekna i waleczna panna?

- Ktora? - usmiechngt si¢ wiedZzmin. - S3 dwie,
obie piekne, waleczne iobie panny, zczego jedna

o
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jest jeszcze panng przez przypadek.
O ktorg ci chodzi?

Mtodzik zaczerwienit sie wyraznie.

- O te... mlodszg... — powiedzial. - O te, ktora bez
wahania rzucita sie, by ratowac Krola Rybaka.

- Kogo?

- On ma na mysli Herwiga - wtracila Nenneke.
-Zyrytwa zaatakowala todz, z ktorej Herwig i Loki
towili ryby. Ciri rzucila si¢ na zyrytwe, aten mlo-
dzian, ktory przypadkowo znalazt sie w okolicy, pos-
pieszyl jej z pomoca.

- Pomogtes Ciri — wiedZzmin spojrzal na rycerzy-
ka uwazniej i zyczliwiej. - Jak cig zwg? Zapomnialem,

- Galahad. Czy to jest Avalon, zamek Krola Rybaka?

Drzwi otworzyly sig, stanela wnich Yennefer,
lekko blada, podtrzymywana przez Triss Merigold.

= Yen!

- Idziemy do kaplicy — oznajmita cichym glosem
czarodziejka. - Goscie czekajg.

- Yen... moze przetozymy...

- Zostang twojg zong, cho¢by mnie mieli diabli
porwac! I zostane nig zaraz!

- A Ciri?

- Co Ciri? - wiedzminka wytonita sie zza plecow
Yennefer, wcierajg glamarye w zdrowy policzek. -
Wszystko jest w porzgdku, Geralt. To glupie drasnie-
cie, nawet nie poczutam,

Galahad, skrzypiac brzeczacg zbrojg, uklakl, a ra-
czej zwalil si¢ na jedno kolano.

- Pigkna pani...

Wielkie oczy Ciri zrobily sie jeszcze wieksze.

—- Ciri, pozwol - rzekl wiedzmin. - To jest rycerz...
hmm... Galahad. Znacie sie juz. Pomogt ci, gdy wal-
czylas z zyrytwa.

Ciri oblala sie¢ rumiencem. Glamarye zaczynalo
dziata¢, wiecej, rumieniec ten byl naprawde uroczy,
a blizny prawie nie byto widac.

- Pani - wybgknat Galahad - uczyn mi taske. Poz-
wol, o piekna, bym, u stop twoich...

- Jak znam Zycie, on pragnie by¢ twoim ryce-
rzem, Ciri - powiedziala Triss Merigold.

Ciri zalozyla rece za plecy i dygneta z wdzigkiem,
wcigz nic nie mowigc.

- Goscie czekaja - przerwata Yennefer. — Gala-
had, widze, ze nie tylko waleczny, ale iuprzejmy
z ciebie chlopak. Walczyles ramie w ramie z.. mojg
corky, podasz jej wiec ramie w czasie uroczystosci.
Ciri, biegiem, przebieraj si¢ w sukni¢. Geralt, uczesz
si¢ i wtoz koszule do spodni, bo ci wylazta. Chee was
wszystkich widzie¢ w kaplicy za dziesie¢ minut!

XII1.

Slub udat sie znakomicie. Panie i panny poptaka-
ty sie gremialnie. Ceremonie prowadzit Herwig, cho-
ciaz byly, ale jednak krol. Vesemir z Kaer Morhen
iNenneke odegrali role rodzicéw narzeczonych,
a Triss Merigold i Eskel robili za druzbow. Galahad
prowadzit Ciri, a Ciri czerwienila sie jak piwonia.




Ci, ktorzy mieli miecze, utworzyli szpaler. Kole-
dzy Jaskra brzdgkali na lutniach i geslach, i $piewali
piesn specjalnie ulozong na te okazje, przy czym
w refrenie wspomogty ich rude corki Freixeneta i sy-
rena Sh’eenaz, styngca szeroko z pieknego glosu,

Jaskier wygtosit mowe, zyczyl nowozencom
szczgscia, powodzenia, a nade wszystko udanej no-
cy poslubnej, za co dostat od Yennefer kopniaka
w kostke.

Potem wszyscy kopneli sie do sali tronowej i ob-
legli stol. Geralt i Yennefer, z dlonmi wcigz zwigza-
nymi jedwabng szarfg, zasiedli w szczycie, skad us-
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- Mowisz, o tym dziwaku? - zachneta sie kaptan-
ka. - O nie. Nie bedzie chleba z tej maki. Przyjrzates
mu sig? Nie? To zobacz, co on robi. Niby migdali sie
do Ciri, a bez przerwy oglada i obmacuje wszystkie
puchary i kubki na stole. Sam przyznasz, to niezbyt
normalne zachowanie. Dziwie sie tej dziewczynie, ze
gapi si¢ na niego jak na obraz, Jarre, 0, to co innego.
Chlopak rozumny, stateczny...

- Twoj rozumny, stateczny Jarre whasnie osungt
si¢ pod stol - przerwata zimno Yennefer. - Dos¢ juz
z tym, Nenneke. Ciri idzie do nas.

Popielatowtosa wiedzminka usiadla na zwolnio-

miechali sie, odpowiadajac na
toasty i Zyczenia.

Goscie, ktorzy w wiek-
szosci wyhulali sie iwyswa-
wolili ubieglej nocy, ucztowa-
li statecznie idystyngowanie
- iprzez zadziwiajgco dhugi
czas nikt si¢ nie urzngl. Nies-
podziewanym wyjatkiem byl
jednoreki Jarre, ktory prze-
bral miare, nie mogac znies¢
widoku Ciri, plongcej rumien-
cami pod maslanym wzro-
kiem Galahada. Nikt rowniez
nie znikat, jesli nie liczy¢ Kas-
hki, ktorg jednak wkrotce od-
naleziono pod stotem, $pigcy
na psie.

Upiorom zamczyska Roz-
rog poprzednia noc takze mu-
siala dac¢ sie we znaki, bo nie
dawaly znaku zycia. Wyjatek
stanowit obwieszony resztka-
mi catunu kosciotrup, ktory
znienacka wychyngt z podlo-
gi za plecami Aglovala, Freixe-
neta i Myszowora. Ksigze, ba-
ron idruid zajeci jednak byli |7
dyskusjg o polityce i zlekce-
wazyli zjawe,

Kosciotrup rozezlit sie

nym przez Herwiga miejscu
i przytulita  sie mocno do
czarodziejki.

- Wyjezdzam - powiedziata
cicho.

- Wiem, coreczko.

- Galahad... Galahad jedzie
ze mny. Nie wiem, po co. Ale
przeciez nie moge mu zabro-
ni¢, prawda?

- Prawda. Geralt! - Yennefer
uniosta na meza oczy, plong-
ce cieplym fioletem -
przejdz sie dookota stolu,
porozmawiaj z gosc¢mi. Poz-
walam ci tez wypi¢. Jeden
puchar. Maty. Aja chciatam
porozmawiac¢ tu z mojg cor-
kg, jak kobieta z kobiets.
WiedZzmin westchnal.

Przy stole robito sie coraz
weselej. Kompania Jaskra
Spiewala piosenki, i to takie,
Ze Annice, corce wojta Cal-
demeyna, krew uderzyla na
policzki. Smok Villentreten-
merth, mocno podchmielo-
ny, obejmowal jeszcze mo-
cniej podchmielonego dop-
plera Tellico iprzekonywat
go, ze zamienienie sie

brakiem atencji, przesungl wzdtuz stohu i zaszczekal
zgbami ruz nad uchem Triss Merigold. Czarodziejka,
czule przytulona do ramienia Eskela z Kaer Morhen,
uniosta wdziecznie biatg rgczke i strzelita palcami.
Kos¢émi zajely sie psy.

- Niechaj wielka Melitele wam sprzyja, kochani -
Nenneke pocatowata Yennefer i stukneta pucharem
w kielich Geralta. - Cholernie wiele czasu wam to za-
ieto, ale nareszcie jesteécie razem. Ciesze sie ogrom-
nie, ale mam nadzieje, ze Ciri nie wezmie zwas
przyktadu i jezeli sobie kogo$ znajdzie, bedzie kro-
cej zwlekac.

- Wyglada - Geralt ruchem gltowy wskazat na za-
patrzonego w wiedzminke Galahada - Ze juz sobie
kogos znalazta.

w ksiecia Aglovala celem zastgpienia tegoz w lozu
syreny Sh’eenaz bytoby nietaktem towarzyskim.

Rude corki Freixeneta wytazily ze skory, by spo-
dobac sig postom krolewskim, a postowie krolewscy
probowali na rozmaite sposoby imponowac¢ dria-
dom, co wsumie powodowato istne pandemonium.
Yarpen Zigrin, pociagajgc pekatym nosem, thuma-
czyt Chireadanowi, ze jako dziecko pragnat by¢ el-
fem. Myszowor wrzeszczal, Ze rzgd sie nie utrzyma,
a Agloval, ze wrecz przeciwnie. Nikt nie wiedzial, o
jaki rzad chodzito. Herwig opowiadatl Gardenii Bi-
berveldt o ogromnym karpiu, ktorego wyholowat na
wedke z pojedynczego konskiego wlosa, hobbitka
sennie kiwata glowg, od czasu do czasu wrzeszczgce
na meza, by przestat chla¢.
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Po kruzgankach biegali prorocy i treserka kroko-
dyli, nadaremnie probujge odnalez¢ gnoma Schut-
tenbacha. Freya, dosy¢ widocznie majac stabowitych
mezczyzn, pita ostro z medium plci zenskiej, przy
czym obie zachowywaly peilne powagi igodnosci
milczenie. Geralt okrazyt stol, stukajgc sig, podsta-
wiajgc plecy pod gratulacyjne ciosy i policzki pod
gratulacyjne calusy. Zblizyl sie wreszcie do miejsca,
gdzie do opuszczonego przez Ciri Galahada przy-
siadt sie Jaskier. Galahad, wpatrujgc sie w puchar po-
ety, przemawial, a poeta mruzyt oczy i udawat zain-
teresowanie. Geralt przystangl za nimi.

-.. wsiadlem wtedy do tej todzi - mowit Galahad
- iodptynglem we mgte, choc¢ przyznam sie wam,
panie Jaskier, ze serce zamieralo we mnie ze zgro-
zy.. [ wyznam wam, zem wowczas zwatpil. Mysla-
tem, Ze oto nastal moj koniec, zgine niechybnie,
w tej mgle nieprzejrzanej... I wtedy wzeszlo stonce,
zalsnilo na wodzie jak.. jak zloto.. I otom widze
przed oczami mymi... Avalon. Bo to wszak jest Ava-
lon, prawda?

- Nie - zaprzeczyl Jaskier, nalewajgc. - To jest
Schwemmland, co si¢ tlumaczy jako ,Mokradto”. Pij,
Galahad.

- A ten zamek.., Wszakze jest to zamek Montsalvat?

- Pod zadnym pozorem. To jest Rozrog. Nigdy
nie styszalem, synku, o zamku Montsalvat. A jesli ja
o czyms$ nie styszalem, to znaczy, ze nic takiego nie
istnieje. Zdrowie mtodej pary, synku!

- Zdrowie, panie Jaskier. Ale wszakze ow krol...
Jesli on jest Krolem Rybakiem?

- Herwig? Fakt, lubi wedkowac¢. Dawniej wolat
polowania, ale odkgd okulawili go w bitwie pod
Orth, nie moze jezdzi¢ konno. Ale nie nazywaj go
Krolem Rybakiem, Galahad, raz, ze to brzmi wielce
glupio, a dwa, ze Herwigowi moze by¢ przykro.

Galahad milczal dlugo, bawigc sie pustym w po-
towie pucharem. Wreszcie westchnal cigzko, rozej-
rzal sie.

- Mieli racje - szepngt. - To tylko legenda. Basn.
Fantazja. Krotko mowige - klamstwo. Zamiast Avalo-
nu, zwykte Mokradto. I znikad nadziei.

- Ejze - poeta trycit go lokciem w bok - nie po-
padaj w przygnebienie, synku. Skad ta cholerna me-
lancholia? Jestes na swadbie, baw sie, pij, $piewa;j.
Jestes mlody, zycie przed tobg.

- Zycie —~ powto6rzyl rycerz w zamysleniu. - Jak to
jest, panie Jaskier? Czy cos si¢ zaczyna, czy cos si¢
konczy?

Jaskier spojrzat na niego szybko i uwaznie.

- Nie wiem - powiedzial. - Ale jesli ja tego nie
wiem, to nikt tego nie wie. Wniosek - nic nigdy si¢
nie konczy i nic nie zaczyna.

- Nie rozumiem.

- Nie musisz.

Galahad ponownie pomyslal, marszczac czoto.

— A Graal ? - spytal wreszcie. - Co z Graalem?

- Co to jet Graal?
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Andrzej Sapkowski

- Cos, czego sie szuka - Galahad uni6st na poete
swoje rozmarzone oczy. — Cos, co jest najwazniejsze,
Cos, bez czego zycie przestaje miec sens. Cos, bez
czego jest sie niepelnym, niedokonczonym, niedos-
konatym.

Poeta wydgl wargi ispojrzal na rycerza swym
stynnym spojrzeniem, wzrokiem, w ktorym wynios-
los¢ mieszala sie z wesola zyczliwoscig.

- Caly wieczor - powiedziatl - siedziates obok
swego Graala, matolku.

XIV.

Okoto poinocy, gdy goscie zaczeli juz na dobre
wystarczac sami sobie, a Geralt i Yennefer, zwolnieni
z ceremoniatu, mogli wspokoju popatrze¢ sobie
w oczy, drzwi otwarly sig¢ z hukiem ido hali wkro-
czyl rozbojnik Vissing, znany powszechnie pod
przezwiskiem Lup-Cup. Eup-Cup miat okolo dwoch
metrow wzrostu, brode do pasa i nos ksztattu i kolo-
ru rzodkiewki. Na jednym ramieniu rozbojnik niost
swojg stynng maczuge Stomke, a na drugim ogrom-
ny wor.

Geralt i Yennefer znali tup-Cupa jeszcze z daw-
nych czasow. Zadne znich nie pomyslato jednak
o tym, by go zaprosi¢. Byla to ewidentnie robota
Jaskra,

- Witaj, Vissing - rzekta z usmiechem czarodziej-
ka. - To mito, Ze$ o nas pamietal. Rozgos¢ sig.

Rozbojnik uklonil sie dystyngowanie, opierajac
sie na Stomce.

- Wiele lat radosci i kupe dzieci - oznajmil grom-
ko. - Tego zycze wam, kochani. Sto lat w szczesciu,
co ja gadam, dwiescie, kurwa, dwiescie! Ach, jakem
rad, Geralt, i wy, pani Yennefer. Zawszem wierzyl, ze
sie pobierzecie, chocia zescie sie zawsze klocili i zar-
lijak te, nie przymierzajgc, psy. Ach, kurwa, co ja
gadam...

- Witaj, witaj, Vissing — powiedzial wiedzmin, na-
lewajac wina w najwiekszy puchar, jaki stal w okoli-
cy. — Wypij nasze zdrowie. Skad przybywasz? Rozesz-
fa sie wiesc¢, ze siedzisz w lochu.

- Wyszedlem - kup-Cup wypit duszkiem, wes-
tchngt gleboko. - Wyszedtem za ta, jak jej tam, kur-
wa, kaucjg. A tu, moi drodzy, jest dla was podarek.
Macie.

- Co to jest? - mrukngl Geralt, patrzgc na wielki
worek, w ktérym cos sie poruszato.

- Po drodze ztapatem - rzekl Lup-Cup. - Nady-
balem go na kwietniku, kedy stoi owa gota baba,
w kamieniu kuta. Wiecie, ta, co jg golebie obsraly...

- Co jest w tym worku?

- A, taki, jakby to powiedzie¢, diabel. Ztapalem
go dla was, w podarunku. Macie tu zwierzyniec? Nie?
To go sobie wypchacie i powiesicie w sieni, bedg sie
wasi goscie dziwowac¢. Zmyslne bydle, mowie wam,
ten diabet. Gada, ze nazywa Schuttenbach.
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»Nie lubie stereotypowej fantasy:

Specjalnie dla ,Zlotego Smoka” moéwi gos¢ honorowy POLCON-u '94 - Bruce Sterling.

Piotr Gociek: Bruce, w wywiadzie udzielonym

warszawskiemu radiu WA-WA powiedziales, ze
coraz wigkszg popularnosc fantasy masz za oz
nake dekadencji ogarniajgcej swiatowg kulture.
Dlaczego wigc sam zajmujesz si¢ tym gatunkiem?

Bruce Sterling: W koricu ja sam tez jestem czescia

tej kultury, wiec nie ma si¢ czemu dziwic. Przy-
puszczam, ze jestem dekadentem w tym samym
stopniu, co wszyscy inni. Poza tym — nie pisz¢ ty-
powej fantasy, czyli tego, co powszechnie si¢ za
fantasy uwaza. Jesli juz — to historyczng fantasy.
W utworach nalezacych do tego gatunku poru-
szam zresztg te same tematy, co w moich tekstach
science fiction. Czasem trudno odrozni¢ jedno
od drugiego. Na przyktad niektorzy uwazajg
ksigzke ,Different Enginee”, ktora napisalem
z Williamem Gibsonem, za powies¢ fantasy. To
btad. Jest to rzecz o alternatywnej historii. Fakt,
ze opowiada o rzeczach, ktore nie istniejg i nigdy
nie istniaty, nie oznacza od razu, Ze to fantasy. Po
prostu - $wiat przedstawiony w tej ksigzce to je-
den z niezliczonych swiatow fantastycznych. Tak
naprawd¢ waine s3 w niej opisy spoleczenstwa
i techniki.

Piotr Gociek: Na spotkaniu autorskim podczas

POLCON-u 94 w Lublinie powiedziates, Ze otrzy-
mywates propozycje pisania scenariuszy do gier
- przede wszystkim komputerowych. Odrzuciles
wszystkie. Dlaczego? Oraz - jesli to nie bedzie
zbyt niedyskretne — kto sktadat takie propozycje?

Bruce Sterling: Namawial mnie Steve Jackson -

rzecz zupelnie naturalna, bo mieszka w tym sa-
mym miescie, z ktorego ja pochodze. Microsoft
proponowal mi pisanie dla potrzeb gier wydawa-
nych na CD-ROM-ach. Rezygnowalem przede
wszystkim dlatego, ze nie odpowiada mi pozosta-
wienie calej reszty w rekach innych ludzi. Gdy-
bym napisat taka gre, chciatbym mie¢ decydujgcy
wplyw na jej ostateczng wersj¢ — grafike, symu-
lacj¢. Moze nawet potrafitbym to wszystko zrobi¢
sam, ale wiesz... ciggle brakuje mi czasu na prze-
rozne, waznicjsze rzeczy. Grami niech zajma sig
fachowcy od gier. Zrobig to lepiej, pracuja na-
prawde ciezko.

Piotr Gociek: Wcaftej Europie, oczywiscie takze

w Polsce, obserwujemy rosnqgce zainteresowanie
historig: szczegolnie sredniowieczem. Powslajg
stowarzyszenia zajmujgce sig kultywowaniem
sSredniowiecznych obyczajow, odtwarzaniem
dawnych strojow, walkg na miecze, strzelaniem
z kuszy. Na widowiska organizowane przez takie
bractwa przychodzg setki, czasem tysigce ludzi.
Czy w Stanach Zjednoczonych jest podobnie?

®powiadania

Bruce Sterling: Rzeczywiscie,

Piotr Gociek

Bruce Sterling: Tak. Od wielu lat stowarzyszenia

skupiajgce ludzi interesujgcych si¢ przeszloscia
zdobywaja coraz wigcej zwolennikow. Najwick-
sze i najbardziej znane to ,The Society for Creati-
ve Anachronism”. Kolczugi, zbroje, tarcze, miecze
- to jest ich swiat! Czasem troch¢ mnie $mieszg,
bo niemal wszyscy gloryfikuja sredniowiecze do
przesady. A przeciez ta epoka nie dla kazdego by-
fa taka wspaniala. Tymczasem wsrod czlonkow
stowarzyszen znajdziecie tylko takich, ktorzy na-
zywaja si¢ Jordami” albo ,damami”. Nikt nie pa-
migta o zlodziejach, tredowatych, zebrakach.
Uwaziaja, z¢ Sredniowiecze to czasy tylko iwy-
lacznie rycerzy w l$niacych zbrojach. No, moze
jeszcze w ostatecznosci minstreli.

Piotr Gociek: Jak sam stwierdzites, jestes cztowie-

kiem niezwykle zajetym. Czy starcza Ci czasu na
czylanie fantasy? Jesli tak - to jakie;j?

czytam przede
wszystkim rzeczy, ktore przydaja mi si¢ bezpo-
$rednio w pracy: mnéstwo pism naukowych,
technicznych, komputerowych, krytycznych,
wreszcie politycznych. Jestem tak zajety pisaniem
wtlasnych tekstow, ze rzadko mam czas na czyta-
nie tego, co napisali inni. Niemniej robi¢ to. Mu-
sz¢ wyznac, ze lubi¢ H. P. Lovecrafta i Lorda Dun-
sany. Lubi¢ stary styl pisania fantasy. Fascynuja
mnie roOwniez opowiadania z gatunku, ktory sam
uprawiam - czyli historyczna fantasy. Nie lubi¢
natomiast (wiem, ze mowic¢ rzecz niepopularng)
fantasy stereotypowej. Typowe utwory tego ga-
tunku niestety takie s3. Ale to nie zarzut, tylko
stwierdzenie faktu. Czytajac science fiction odno-
si si¢ to samo wrazenie.

Piotr Gociek: W takim razie, czy zamierzasz jesz-

cze pisac fantasy, czy wydrukowane dotychczas
opowiadania byty ,wypadkami przy pracy”?

Bruce Sterling: Pisz¢ i bede pisal fantasy, nie mam

co do tego zadnych watpliwosci. Myslg, ze wigk-
szos¢ moich krotkich opowiadan to wlasnie fan-
tasy. Nie bede natomiast pisal powiesci, jakich
pelno w ksiggarniach: trylogii, pigcioksiggow,
sag, kronik. Nie bawi mnie literatura, ktorej pod-
stawowym zadaniem jest szczegotowe objasnie-
nie, kim jest papiez elfow, a kim krol krasnolu-
dow. Nic interesuje mnie pracowite wymyslanie
skomplikowanych genealogii, historii; tworzenie
nowych jezykow, ani opisywanie, kto z jakiego
hrabstwa pochodzil iz jakiej rodziny wywodazi;
zaglcbianic si¢ w powigzaniach mi¢dzy rodami,
takiej fantasy pisal nie bede. Obiecujc.

25.09.1994 r, Warszawa




Wiec przybywajg do Audoghastu, miasta wielkiego
i ludnego, wzniesionego na pustynnej rowninie.(...) Miesz-
karicy Zyjg w nim beztrosko, napawajgc si¢ swym boga-
ctwem. W sklepach zawsze jest ttoczno; panuje wielki scisk,
a gwar jest tak glosny, ze ledwie styszysz wlasne stowa.(...)
Mnostwo u wspaniatych budowli i eleganckich domow.”

LOPISANIE POENOCNE] AFRYKI"
Abu Ubayd Al-Bakri (A. D. 1040-94)

achwycajacy Audoghast! Stawny w calym cywi-

lizowanym swiecie, od Kordoby po Bagdad, roz-

ciagajacy si¢ dumnie pod niebem Sahary. Za-

chodzace storice barwi réozem i bursztynem gli-

niane kopuly, murowane palace, wysokie me-
czety wzniesione z cegiel wypalanych z rzecznego mu-
fu, obszerne place gesto porosni¢te palmami daktylo-
wymi. Melodyjne nawolywania muezzinow mieszajg si¢
z odlegltym chichotem saharyjskich hien.

W pobielonym i pokrytym kaflami portalu siedzia-
to czterech mezczyzn; pili kawe drobnymi tykami,
owiewani wieczornym wiatrem. Goscili u Manimenes-
ha, dobrodusznego i utalentowanego handlarza niewol-
nikéw. Do grona trzech gosci zaliczali sie: Ibn Watu-
nan, przewodnik karawan; Khayali, poeta i muzyk oraz
Bagayoko, lekarz i kat zarazem.

Dom Manimenesha stat na zboczu wzgorza w naj-
lepszej dzielnicy. Patrzac stad w dot widzialo sie¢ targo-
we place i lepianki biedakow. Wsze¢dobylski wiatr niost
odor rzeki przeplywajacej przez miasto, z wnetrza pata-
cu dobywatla si¢ draznigca podniebienie worn jagnigcia
w majeranku, pieczonych bazantow z cytryna i baklaza-
nami. Czterech me¢Zczyzn siedzialo rozpartych wygod-
nie wokol zdobionego stotu, saczac aromatyczng kawe
z chinskich filizanek i obserwujac ruch na targowisku.

Widok ponizej sklanial do oderwanych od Zycia fi-
lozoficznych rozwazan. Manimenesh, ktory nie posia-
dat osobiscie wiecej niz pietnastu ksigzek, bardziej zna-
ny byl jako mecenas nauki. Drogocenne kamienie
btyszczaly na jego ciemnych, pulchnych palcach, sple-
cionych na wielkim brzuchu. Mial na sobie dhuga, czer-
wong tunike z marszczonego aksamitu i wyszywany
zlotg nicig czepek.

Khayali, miody poeta, zgi¢bial tajniki architektury
i poezji na uniwersytecie w Timbuktu. Byl domowni-
kiem Manimenesha, prywatnym poeta opiewajacym
gospodarza; jego sonety, dystychy i ody byly powtarza-
ne w calym miescie. Lewy lokiec ztozyt na pudle guim-
bri, inkrustowanej hebanem gitary o dwoch strunach
z lamparcich jelit.

Ibn Watunan miat orli profil, a jego rece byly szor-
stkie od ustawicznego kontaktu z wielbladzia uprzgza.

@Opowiadania

Bruce Sterling

Nosit turban w kolorze indygo i dlugg, pasiasta dzalabi-
je. W wieku lat trzydziestu zdazyl juz zastynac zarowno
jako zeglarz, jak i przewodnik karawan; handlowat zan-
zibarska koscig stoniows, sumatrzanskim pieprzem,
jedwabiem z Fergany i skorami z Kordoby. Do Audog-
hastu przywiodla go chec zakosztowania oczyszczone-
go zlota - wyrabiane na miejscu sztaby stynely w catym
islamskim $wiecie jako symbol doskonatej jakosci.

Hebanowa skore doktora Bagayoko przecinaly ry-
tualne blizny. W dlugie, wysmarowane glinka wlosy
wplecione mial glowki pokrytych ztobieniami kosci.
Okrywala go tunika z bialej, egipskiej bawelny, nosit
tez naszyjnik gris-gris, a szerokie rekawy jego szaty
skrywaly amulety iziota. Byl animista, rodowitym
mieszkancem Audoghastu i osobistym lekarzem ksi¢cia.

Bieglos¢ Bagayoki w poshugiwaniu si¢ proszkami,
napojami i mazidtami czynita z niego bliskiego znajo-
mego $mierci. Cz¢sto podejmowal si¢ misji dyploma-
tycznych w sagsiednim Imperium Ghany.
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Po jego trzech ostatnich wizytach przedstawiciele
frakcji zwalczajacej Audoghast zaczgli zapadac na ta-




jemniczy, przynoszacg niewymowne cierpienia chorobe.

Migdzy calag czworka panowal ten rodzaj brater-
stwa, jaki zazwyczaj laczy ludzi z wyzszych sfer albo
uczonych.

Dokonczyli picie kawy, niewolnik zabral puste
czarki. Niewolnica z kuchni wniosta wiklinowa tace
z oliwkami, kozi ser i ugotowane na twardo, cynobro-
wo nakrapiane jajka. W tej samej chwili muezzin rozpo-
czal wezwanie do wieczornej modlitwy.

- Och! - Ibn Watunan zawahat si¢. - A juz mielismy
zaczynac.

- Nie szkodzi - rzekl Manimenesh, ledwie radzac
sobie z garscia pelna oliwek. - Nastgpnym razem po-
modlimy si¢ podwojnie.

= Dlaczego dzisiaj w poludnie nie bylo modlitwy?
- spytal Watunan.

— Nasz muezzin zapomnial - odrzek} poeta.

Watunan uniost krzaczaste brwi.

- Nie jest zbyt obowiazkowy.

- To nowy muezzin - powiedzial Bagayoko. - Po-
przedni byt punktualniejszy, ale, hm, zachorowat - dok-
tor usmiechngtk si¢ szelmowsko i skubnat kawatek sera.

- My, audoghastianie, wolimy nowego muezzina -
rzekt poeta Khayali. - Jest jednym z nas, nie tak jak ci
wszyscy duchowni z Fezu. Sypia z chrzescijanska zong.
To bardzo zabawne.

= Macie tu chrzescijan? - chciat wiedzie¢ Watunan.

- Rodzin¢ Koptow z Egiptu - powiedzialt Manime-
nesh. - I paru nestorian.

= Uff! - odprezyl si¢ Watunan. - Przez chwile mys-
lalem, Ze mowicie o prawdziwych chrzescijanach, fe-
ringhee z Europy.

- Skad? - zdziwil si¢ Manimenesh.

= Z bardzo daleka - usmiechnat si¢ Ibn Watunan. -
Brzydkie, male panstewka, z ktorych nie ma Zadnego
pozytku.

- Kiedys w Europie byto imperium - rzekl Khayali
z ming znawcy. — Imperium Rzymskie. Byto prawie tak
wielkie, jak caly cywilizowany $wiat.

Bagayoko przytaknal.

= Widzialem Nowy Rzym, zwany Bizancjum. Maja
tam uzbrojong jazde, jak wasi sasiedzi w Ghanie. Dzicy
wojownicy.

Bagayoko powtornie przytaknal, solgc jednoczes-
nie jajko.

— Chrzescijanie jedzg dzieci - stwierdzil.

Watunan zasmiat si¢.

- Bizantyjczycy nie robig niczego w tym rodzaju,
daje stowo.

= Doprawdy? - zdziwil si¢ Bagayoko. - Bo nasi
chrzescijanie, owszem.

- Doktor tylko tak zartuje - zapewnil Manimenesh.
- Czasem krazga o nas dziwne plotki, bo fowimy niewol-
nikow na terenach Niam-Niam, ludozerczego plemie-
nia z wybrzeza. Ale potem dokladnie pilnujemy ich diety.

- Ciagle dowiaduje¢ si¢ o Afryce czegos nowego -
Watunan usmiechngt si¢ ze skrepowaniem. - Zdarza mi
si¢ stysze¢ najdziwniejsze opowiesci. Na przyklad
o wlochatych ludziach.

Opowiadania

- Masz pewnie na mysli goryle z poludniowej
dzungli - powiedzial Manimenesh. - Przykro mi zepsuc
ci przyjemnosc pltynaca z opowiadania zajmujacych his-
torii, ale to nic wigcej, jak zwykle bestie.

- Rozumiem - powiedzial Watunan. - Szkoda.

- Moj dziadek mial kiedys goryla - zaczat Manime-
nesh. - Po dziesigciu latach zwierz prawie nauczyt si¢
po arabsku.

Skonczyli jedzenie przekgsek. Niewolnicy uprzat-
neli stol i przyniesli talerze z thustymi bazantami przy-
prawionymi cytryna i baklazanami, uloZzonymi na lis-
ciach miety i salaty.

Czworka biesiadnikow pochylita si¢ nad jedze-
niem, zr¢cznie odrywajgc nozki i skrzydeltka.

Watunan oblizat paleczke i beknal uprzejmie.

- Audoghast stynie z kuchni - powiedzial. - Milo
widzied, ze legenda okazuje si¢ prawda.

- Cenimy sobie przyjemnosci stolu itoza - rzekt
zadowolony Manimenesh. - Poprositem Elfelilet, jedng
z naszych najlepszych kurtyzan, by uczynila nam ten
zaszczyt i odwiedzila dzi$ wieczorem. Razem z tancerkami,

- To wielki zaszczyt - usmiechngt si¢ Watunan. -
Pamigtam, jak jedna zwaszych kobiet wymgczyla
chltopcow na szlaku. S3 nadzwyczajne. 1 zauwazytem, ze
nie nosza kwefow.

Khayali wstal i zaczal $piewac:

Kiedy pojawiajg si¢ kobiety Audoghastu,
Dziewczgta z Fezu przygryzajg usta,
Damy Trypolisu chowajg sie do szafy

A kobiety z Ghany idg sig powiesic!

- Jestesmy dumni z naszych kobiet — powiedziat
Manimenesh. — Ale na nic duma, kiedy zabieraja si¢ za
zakupy w najdrozszych sklepach!

U stop wzgorza, na targowisku, przekupnie zapala-
li mate olejowe lampki. Migotaly przez $cianki namio-
tow, odbijajgc sie w wypelnionych woda korytach. Od-
dziat ludzi ksiecia, wyposazonych w stalowe wldcznie,
dzierzacych tarcze i okrytych zbrojami kroczyl przez
plac, by obja¢ nocna strai przy Wschodniej Bramie.
Niewolnicy niosjcy cigzkie dzbany z wodg plotkowali
przy studni.

- Wokot jednego ze straganow robi si¢ zbiegowis-
ko - zauwazy! Bagayoko.

— Rzeczywiscie — powiedzial Watunan. - Ciekawe,
co sig stato? Jakie wiesci tak wzburzyly targowisko?

Bagayoko wybieral z sosu liscie migty i salaty.

- Plotka glosi, ze do miasta przybyl nowy wrozbita.
Nowe przepowiednie zawsze s3 w modzie.

- To prawda - rzekl Khayali siadajac. - Nazywaja
go Cierpigcym. Podobno oferuje mnostwo zabawnych
wrozb, przyniesionych z dalekich krajow.

- Nie uwierzytbym w zadng przepowiednie uzys-
kang na targowym smietnisku - powiedzial Manime-
nesh. - Jesli chce si¢ zna¢ prawdg, trzeba zajrzed¢ do
ludzkich serc, a do tego potrzebny jest dobry poeta.

—Panie - Khayali sktonit glowe. - Obys iyt
wiecznie!




Zapadal zmrok. Domowa stuzba przyniosta kagan-
ki z olejem sezamowym irozwiesila je pod belkowa-
nym sufitem portalu. Inni niewolnicy uprzatali kosci
bazantow, wnoszac jagni¢ca glowe i udice, a takze wo-
towe zoladki w cynamonie.

Gospodarz pelnym szacunku gestem zapropono-
wal Watunanowi gatki oczne. Odmowiwszy zgodnie
z obyczajem po trzykrod, przewodnik karawan zaja! sie
nimi z rozkosza.

= Sporo zawdzigczam wrozbitom - powiedzial
przezuwajac. — Niekiedy mozna z nich wyciagnac wiele
tajemnic. Wszyscy korzystaja z ich rad: niewolnice opo-
wiadajg o skandalach wsrod domownikow, urzednicy
zamartwiajg si¢, czy nie ominie ich awans. Wszyscy si¢
zwierzaja. Wrozbici bywaja uzyteczni.

- W takim razie - powiedzial Manimenesh - moze
zawolamy go na gorg¢?

- Podobno jest przerazajaco brzydki! - zaprotesto-
wal Khayali. - Nazywaja go Cierpigcym, bo zapadl na
jakas dziwna chorobg.
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Bagayoko elegancko wytarl rekawem brode.

= Dopiero teraz mnie zaciekawiles!

- Uspokoj si¢! - Manimenesh klasngt w dlonie. -
Zawohajcie Sidi, postarica!

Sidi pojawit si¢ prawie natychmiast, otrzepujac re-
ce z maki. Byl synem kucharki. Wysoki, czarny, mtody,

@Opowiadania

nosit wetniang, farbowang dzalabije. Jego policzki po-
kryte byly malunkami, a w geste, czarne wlosy wplecio-
ne mial kawatki miedzianego drutu. Manimenesh wy-
dal mu polecenia; Sidi zeskoczyt z portalu, przebiegt
w dol, przez ogrod, i zniknat za brama.

Handlarz niewolnikow westchnal.

- To jeden z klopotow, jakie si¢ miewa pracujac
wmoim fachu. Kiedy kupowalem kucharke byta
szczuplym, gibkim dziewczatkiem. Przyniosta mi wiele
radosci. Po dwudziestu latach doskonalenia umiejet-
nosci jest warta dwadziescia razy tyle co wtedy, ale gru-
ba jak hipopotam. W dodatku upiera si¢, ze Sidi jest
moim dzieckiem. Jak dlugo nie chce jej sprzedawac,
musz¢ to mie¢ na uwadze. Trzeba bedzie da¢ mu wol-
nos$¢, uposazyc... Kiedy umre, zapewne moi prawowici
synowie rozprawig si¢ z nim okrutnie.

Przewodnik zdajac sobie sprawe ze stopnia skom-
plikowania tej sytuacji usmiechnat sie grzecznie.

- Nie moze wyjechac? Potargowac si¢? Zapropono-
wac okup?

- Coz - powiedzial zudawang nonszalancja Manime-
nesh. - Radzi sobie jako$ z nowa moda na zera, i tak dalej.

- Wiesz, ze wybieram si¢ do Chin - powiedziat Wa-
tunan. - To niebezpieczna podrdz, ktéra moze przy-
nies¢ bogactwo albo smierc.

- Tak czy inaczej bedzie musial podjac¢ ryzyko -
rzekl filozoficznie handlarz. - A bogactwo zalezy tylko
od woli Allaha.

= To prawda - powiedzial przewodnik, dajac pod
stotem niezauwazalny dla innych znak. W swoim czasie
gospodarz wroci do tego tematu, a Sidi zostanie przed-
stawiony Bractwu i najprawdopodobniej przyjety.

Wraz z nadejsciem nocy, kladacej kres ubijaniu in-
teresOw, Manimenesh odprezat si¢. Srebrnym mlot-
kiem rozbil parujgca czaszke jagniecia. Eyika wyijal
mozg: potem zabrali si¢ za przybranie z cebuli, kapusty,
cynamonu, czabru, gozdzikow, imbiru i pieprzu, przy-
proszone bursztynowym pytem. Zaprawili to musztar-
da isiggali po nastepne kesy, jedzac juz wolniej, bo
zblizajgc si¢ do granic pojemnosci ludzkiego Zzotadka.

Rozparli si¢ ponownie, odsungwszy talerze z zasty-
gajacym tluszczem. W dole, na targowisku, nietoperze
z opuszczonych minaretow krazyly wokot lamp prze-
kupniow, uganiajac si¢ za ¢mami.

Pocta beknat uprzejmie ipodniost dwustrunng
gitare,

- Dobry Boze! - powiedzial. - Coz za wspaniale
miejsce! Spojrz, Watunan, jak gwiazdy $miejg sie do na-
szego ukochanego poludniowego zachodu! - tracit
struny z lamparcich jelit. - Czujg si¢ jak cztowiek, ktory
wie, czym jest wiecznosc,

Watunan zasmial sie.

- Kiedy takiego znajde, pogrzebie go natychmiast.

- Oto stowa czlowieka interesu - powiedziat dok-
tor. Do ostatniego kesu dodal szczypte sproszkowane-
g0 jadu, po czym zjadt wszystko razem. Uodparniat or-
ganizm na trucizny. Zwykly srodek ostroznosci w jego
zawodzie.

Zulicy dobiegt ich brzek mosieznych bransolet.




Straz przy drzwiach zapytala, kto idzie.

- Pani Elfelilet i jej $wita, panie!

- Powitajmy ich - powiedzial Manimenesh. Nie-
wolnicy zabrali tace i wniesli do przestronnego portalu
obita aksamitem sofe. Biesiadnicy wyciggneli rece;
stuzba wymyta je i wytarta do sucha.

Elfelilet plynela przez ogrod wraz z eskortg, na kto-
ra skladato sie dwoch ztotowtosych shuzgcych, obwie-
szonych miedzianymi bransoletami; trzy tancerki przy-
uczajgce sie do zawodu kurtyzany, okryte plaszczami
z niebieskiej welny, ubrane w zwiewne, bawelniane
spodnie i haftowane koszule; czterech niewolnikow
niosgcych palankin, mocarnych meiczyzn o wysmaro-
wanych oliwka torsach ikrzepkich ramionach. Posta-
wili palankin i odchylili ztota zastone.

Ukazata si¢ sniadoskora Elfelilet. Miata przypudro-
wane i umalowane powieki, wlosy barwione czerwona
henng i przeplatane zlotem. Dlonie i paznokcie poma-
lowane byly na rézowo. Zdobiona, blekitna peleryna
okrywala szate z blyszczacego jedwabiu, jej rekawy by-
ly misternie upicte, usztywnione krochmalem i lakie-
rem. $wiatto ukazato na jednym z policzkéw szerokiej,
podobnej do ksi¢zyca rwarzy malernkie blizny po prze-
bytej ospie przypominajace piegi.

- Elfelilet, moja droga! - powiedziat Manimenesh.
- Zjawitas si¢ w sam raz na deser!

Elfelilet z gracja wstgpila na wyloZzong kaflami
podtoge, obracajjc twarz ku obitej aksamitem sofie, na
ktorej jej stynna uroda znalaztaby dla siebie godna
oprawe.

- Dzickuj¢, moj przyjacielu i opiekunie, nobliwy
Manimeneshu! Obys zyt wiecznie! Uczony doktorze Ba-
gayoko, jestem do twoich ustug! Witaj, pocto!

- Witaj, kochanie - powiedziat Khayali usémiecha-
jac si¢ rodzajem usmiechu charakterystycznym dla kur-
tyzan i poetow. — Jestes ksiezycem, a twoja Swita to ko-
mety krazgce wokol prawdziwego objawienia!

- Oto nasz szacowny gosc - rzekl gospo-
darz. - Przewodnik karawan, Abu Bekr Ah-
med Ibn Watunan.

Watunan, ktory wpatrywatl si¢ w kurty-
zan¢ pelnym zachwytu wzrokiem dalej
przedstawil sie juz samemu. |

- Jestem tylko prostym czlowiekiem pus-
tyni — powiedzial. - Nie umiem sklada¢ stow
jak poeci. Ale bede ci shuzyl, pani, jak tylko
potrafig.

Elfelilet rozesmiala sig i odrzucita glowe
do tylu. W jej uszach zadzwonilty filigranowe,
ztote kolczyki.

- Witajcie w Audoghascie!

Podano deser.

- Poprzednie dania - rzekl Manimenesh - byly
prostackie i niewymyslnie przyrzadzone, jednak te zas-
wieca petnym blaskiem. Pozwolcie mi skusi¢ was orze-
chowym tortem. Nazywamy go djouzinkat. Sprobujcie
tez miodowego makaronu - mysle, ze kazdemu przy-
padnie do gustu.

Wszyscy, oczywiscie za wyjatkiem niewolnikow,

r
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poczeli rozkoszowac sie delikatnym i puszystym maka-
ronem cataif, obficie posypanym kairwanskim cukrem.
Nic nie moglo si¢ rownac z tortem - przyrzazdzonym
z sumiennie zmielonej i r¢cznie przebranej pszenicznej
maki, pieczolowicie ostodzonym, okraszonym mastem
i artystycznie przyozdobionym rodzynkami, daktylami
i migdatami.

- Jadamy djouzinkat podczas suszy - powiedzial
poeta — poniewai aniotowie placza z zazdrosci na mysl
o jego smaku.

Manimenesh beknal bohatersko i poprawil czepek.

- Teraz - rzekl — przydataby si¢ odrobina wina. Tyl-
ko mata kropelka. Picie alkoholu jest jednym z pomniej-
szych grzechow iza pokute wystarczy drobna jalmuz-
na. Potem nasz przyjaciel wyglosi ode, specjalnie ulo-
Zzong na t¢ okazje.

Khayali zaczal stroic gitare.

— Zamierzam takze — oznajmil — ukladac na pocze-
kaniu gazele na podany temat.

- Pozniej bedziemy mogli spokojnie trawic, kojeni
epigramatami — powiedzial gospodarz. - Czeka nas tez
wielka przyjemnosc ujrzenia wystepu tancerek dostoj-
nej Elfelilet. Potem wrocimy do patacu i oddamy si¢
rownie ciekawym zajeciom.

= Panie! - dalo si¢ styszec¢ okrzyk strazy u bramy. -
Czeka twoj goniec wraz z wrozbita!

- Och! Catkiem zapomniatem! - rzekt Manimenesh.

— Nie szkodzi, panie - Watunan wyobrazit sobie na-
tychmiast, jak starannie ulozony plan nocy wali si¢
W gruzy.

- Przyjrzyjmy mu si¢ - zaproponowal Bagayoko. -
Poprzez kontrast jego brzydota uwydatni urode na-
szych picknych dam.

- Jedli to w ogole mozliwe — dodal poeta.

- Dobrze — ustgpil Manimenesh. - Wprowadzcie go!

Sidi przeprowadzit przez ogrod przerazliwie po-
wolnego, drzgcego wrozbite.

Mezczyzna wpetzl w krag swiatla rzucane-
d go przez lampe niczym ranny robak. Jego
obszerny, szary od kurzu ptaszcz znaczyly
H plamy potu i wydzielin niewiadomego po-
chodzenia. Byl albinosem. Jego rozowe
oczodoly pokrywala katarakta; nie mial jed-
nej stopy ikilku palcéw pozartych przez
trad. Jedno ramie bylo wyraZnie niisze od
drugiego, zdradzajac, ze ich wlasciciel jest
garbaty. Resztki golenia straszyly sladami
po ugryzieniach robakow.

- Na brode proroka! - zawotal poeta. - Rze-
czywiscie jest wiccej niz okropny!

- Cuchnie tradem - Elfelilet zmarszczyla nos.

- PrzyszliSmy najszybciej, jak si¢ dato, panie - po-
wiedzial Sidi.

- Wejdz, chtopcze - rzekl Manimenesh. - Rozpusc
w wodzie dziesie¢ lasek cynamonu, daj temu czlowie-
kowi, a potem go wyrzuc.

Sidi natychmiast zniknatl.

Watunan lustrowal wzrokiem drzacy, jednonoga
kreature stojaca na krawedzi Swiatta.




- Jakim sposobem jeszcze Zyjesz, cztowieku?

- Odwrocitem wzrok od tego $wiata — powiedziat
Cierpiacy - i obrocitem go ku Bogu. On za$ wynagro-
dzit mnie hojnie. Obdarzono mnie wiedza niedostgpng
zwyklym smiertelnikom.

- Bog jest mitosierdziem - powiedzial Watunan. -
Jak ty mozesz Go reprezentowac?

- Jezeli sie Go nie boisz - odpowiedziat wrozbita -
to zaczniesz po tym, jak mnie ujrzaltes.

Obrzydliwy albinos pochylil si¢ z oci¢zatoscia cha-
rakterystyczng dla artretykéw. Odezwat si¢ znowu.

- Masz racje, przewodniku, myslac, ze $Smierc byla-
by dla mnie wybawieniem. Upomni si¢ o mnie, jak
i o ciebie, we wlasciwym czasie.

Manimenesh zwilzyt gardto.

- Potrafisz zobaczy¢ nasze przeznaczenie?

- Widze¢ przeznaczenie calego $wiata - rzek! Cier-
piacy. - Wypatrywanie wrozby dla pojedynczego czlo-
wieka, jest jak szukanie jednej mrowki na wzgorzu.

Sidi wrocil i polat wlécze¢ge aromatyzowang woda.
Wrozbita zdolal nia wypelnic okaleczone dlonie i wypic.

- Dzickuj¢, chlopcze - powiedzial kierujac zam-
glony wzrok na mlodzienca. - Twoje dzieci beda zokte.

Sidi zaczal si¢ Smiac,

- Zotte? Dlaczego?

- Bedziesz mial zottg Zong.

Tancerki, ktore zblizyly sie do stohu, zachichotalty
unisono. Bagayoko wysuplat z r¢kawa ztota monete.

- Dostaniesz zlotego dirhama, jesli pokazesz mi
swoje cialo.

Elfelilet zmarszczyta brwi i przymkneta wymalowa-
ne powieki.

— Prosz¢ nam tego oszczgdzic, doktorze.

- Ujrzysz je, panie, jesli bedziesz cierpliwy - po-
wiedzial Cierpiacy. — Dotad ludzie smiali si¢ z moich
przepowiedni. Ale moim przeznaczeniem jest glosze-
nie okrutnej prawdy. Jednak ma stawa rosnie, dotrze
w koncu do uszu ksiecia, ktory rozkaze ci mnie usungé
- wimie¢ publicznego spokoju. Wigc podasz mi swoja
ulubiong trucizne, sproszkowany jad Zmiji rozpuszczo-
ny wwywarze zkurczecia. Aja przyjme poczestunek
bez urazy, bo wypelnisz tylko swa obywatelska powin-
nos¢ i uwolnisz mnie od bélu.

- Coz za dziwaczny poglad - powiedziat Bagayoko
i spojrzal krzywo. - Nie trzeba rozkazow ksigcia, Zebym
wezwal moje stugi. Ktorys z wlocznikow przedziurawi
cie jak worek na wode.

- W ten sposob - rzekt wrozbita - przebierzesz
miare i obudzisz drzemigce we mnie sily.

- RLatwo powiedzie¢ - powiedzial Bagayoko. -
Choc trjci to niezamierzong smiesznoscig.

- W odroznieniu od innych przepowiedni - powie-
dzial Cierpigcy. — Widz¢ nie tylko jeden, mozliwy as-
pekt przysztosci, ale wszystkie slepe kataklizmy naraz.
Dlatego przybylem do waszego picknego miasta. Moje
przepowiednie znikng razem z nim. Oszczedzi to Swia-
tu konfliktu mi¢dzy przeznaczeniem, a wolng wolg.

- On jest teologiem! - zawolat poeta. - Tredowaty
teologiem! Alez wstyd dla moich profesorow z Timbuk-
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tu, zaden nie zdolalby go przegadac!

- Przepowiadasz upadek naszego miasta? — spytal
Manimenesh.

- Tak. Bedzie niezwykly. Mamy 406 rok hidzry, ty-
sieczny i czternasty od narodzenia Chrystusa. W ciggu
czrerdziestu lat pojawi si¢ i urosnie w site kult almora-
widzki, fanatyczny ipurytanski ruch muzulmarski.
W tym czasie Imperium Ghany podbije Audoghast. Ibn
Yasin, swiety wojownik almorawidzki wyda wyrok na
miasto, uznajac je za gniazdo poganstwa. Rzuci przeciw
Audoghastowi zastepy wojownikow pustyni, zartoczny
$wiety ogien pochlonie go bez reszty. MgZczyini zging
wyrZnicgci, a kobiety pojda w niewole¢. Audoghast zosta-
nie zniszczony, studnie zatrute; uprawy uschng i zmar-
nieja. Wystarczy sto lat, by piaski przykryly ruiny. Po
picciuset latach Audoghast przetrwa tylko w kilku linij-
kach zapisanych przez podrdzujacego przez Afryke
arabskiego uczonego.

Khayali odtozyt gitare.

— Przeciez biblioteki Timbuktu pelne sg ksigzek
o Audoghascie, zawierajacych, jesli moge zauwazyc,
takZe nasza niesmiertelng poezje.

- Jeszcze nie wspomniatem o Timbuktu - powie-
dzial wrozbita. - Zostanie zalane przez mauretanskich
najezdzcow, prowadzonych przez hiszpanskiego eunu-
cha. Beda karmic kozy ksigzkami.

Towarzystwo wybuchneto pelnym niedowierza-
nia Smiechem. Wrozbita nie przejat sie tym wcale
i kontynuowatl:

- Zniszczenie bedzie tak wielkie i catkowite, o tak
duzym zasiegu, ze ludzie w przyszlych stuleciach beda
przekonani, iz Zachodnia Afryka zawsze byla dzika
kraing.

- Kt6z bedzie rozpowiadal takie oszczerstwa? - za-
pytat poeta.

- Europejczycy, ktorzy wydobeds si¢ z obecnego
stanu brudu i zacofania, dysponujac wielka nauka.

- Co stanie si¢ dalej? - rzekt usmiechajac sie Bagayoko.

- Potrafie spoglada¢ w przyszie wieki - odrzekt
wrozbita - ale unikam tego, co przyprawia mnie o bol
glowy.

- Wigc twoje przepowiednie - powiedzial Mani-
menesh - wrozg zaglade naszej metropolii? Wraz z jej
milicja, wiezami meczetow; prorokujesz nam catkowite
wyludnienie?

- Taka jest prawda. Ani wy, ani nic z tego, co ko-
chacie nie znajdzie dla siebie miejsca na tym s$wiecie.
Wyjawszy kilka linijek w zapiskach obcokrajowca.

- Inasze miasto upadnie pod ciosami dzikich
plemion?

- Nikt ztu obecnych nie ujrzy przysztych niesz-
czesc. Bedziecie zy¢ rok po roku, poza wlasnym zy-
ciem, bawiac si¢ w spokoju iluksusie. Nie dlatego, ze
na to zaslugujecie, ale dlatego, Ze tak chce slepy los.
Wkrotce zapomnicie t¢ noc, zapomnicie o wszystkim,
co powiedzialem, tak jak $wiat zapomni o was i o wa-
szym miescie. Kiedy Audoghast upadnie, jedynym czlo-
wiekiem ktory przezyje te chwile bedzie Sidi, syn nie-
wolnicy. Lecz on takze zapomni Audoghast, bo nie znaj-




duje zadnego powodu, by go kochaé. Zostanie boga-
tym, starym kupcem w Ch’ang-an, chinskim miescie
tak zasobnym, Ze mogloby kupi¢ dziesi¢¢ Audoghas-
tow, a ktore przetrwa znacznie diuzej.

- To szalenstwo - powiedzial Watunan.

Bagayoko owingl wokol swoich gigtkich palcow
kosmyk wlosow wysmarowanych zaskorupiala gling.

- Twoi straznicy to jeszcze dzieci, przyjacielu - po-
wiedzial do Manimenesha. - Jak ich przekona¢, zeby
rozgnietli leb temu kraczacemu glupcowi i rzucili go
hienom na pozarcie?

- Skoro tak, doktorze - odezwat si¢ Cierpigcy - po-
wiem ci, jak zginiesz. Zabije ci¢ gwardzista z Ghany,
kiedy staniesz w obronie nastgpcy tronu. Beda go
chcieli zgladzi¢ wlewajgc przez wydrazong trzcine tru-
cizne w odbyt.

- Ty idioto, przeciez ksigze nie ma nastepcy! - za-
czal Bagayoko.

- Zostal poczety wezoraj.

Bagayoko gwattownie odwracit si¢ do gospodarza.

- Pozwdl nam wilasnorg¢cznie rozprawic si¢ z tym
cudakiem!

Manimenesh nasrozyl sic.

- Cierpiacy, zniewazyles moich gosci i moje mias-
to. Badz szczesliwy opuszczajgce ten dom zywy!

Cierpiacy poruszyl si¢ powoli, jak
W agonii.

= Chilopiec wiele opowiadat mi o twojej wielko-
dusznosci.

—Nie dostaniesz nawet
majaczenia.

- Jesli siegniesz do sakiewki po ztotego dirhama,
powstrzymam si¢ od dalszych przepowiedni.

Manimenesh zastanowit sie.

- Moze tak bedzie lepiej - rzucil Sidiemu monete.
- Daj ja szalencowi i odprowadz do jego straganu.

Czekali z me¢czacg niecierpliwodcia, az kustykajacy
z boélem wrozbita zniknie w ciemnosciach,

Manimenesh bezceremonialnie zrzucit czerwony,
aksamitny plaszcz i klasnal, Zadajgc wina.

- Zaspiewaj, Khayali

Poeta narzucil na glowe kaptur peleryny.

- Straszliwa cisza otacza mojg glowe - powiedzial.
- Na wszystkie drogi kladzie si¢ cien; radosci, przyjem-
nosci ust¢puja miejsca jatowemu pustkowiu. Przybywa-
ja szakale, szaleja demony, taricza upiory. Komnaty i bu-
duary petne storica teraz s3 przytlaczajaco puste, wyg-
Iadajg jak rozwarte paszcze dzikich bestii — powiodi
wzrokiem po tancerkach i jego oczy napetnity sie iza-
mi. - Widze¢ te dziewczeta, jak lezg posrod pyhu albo
rozpierzchaja si¢ po odleglych krajach, rozrzucone dto-
nia wygnania.

Manimenesh usmiechnat si¢ don tagodnie.

- Moj chiopcze - powiedzial - jesli kogos omija
przyjemnosc shuchania twych piesni, tulenia kobiet czy
picia wina, to on na tym traci, nie my. Pozwol nam cie-
szy¢ si¢ wszystkimi trzema rzeczami, a nienarodzeni
niech zatuja.

- Twdj patron jest madry - powiedzial Ibn Watu-

czlowiek

miedziaka za swoje
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Bruce Sterling
Przelozyt Andrzej Olszewski

nan klepigc poete po ramieniu. - Spdjrz na niego: Al-
lach obdarzyt go wszelkimi luksusami; i spdjrz na tam-
tego brudnego, pokaranego plagami szalerica. Ten ob-
lakaniec, twierdzycy, ze posiadl wielka wiedze, zdolny
jest tylko do szczekania o zagladzie, podczas gdy twoi
przyjaciele pracowitoscig, szlachetnoscia i nauka czy-
nia ze swiata lepsze miejsce. Czy Bég mogiby opuscic
tak urocze miasto by wypelnic¢ przepowiednie jakiegos
glupca?

Uniost filizanke ku Elfelilet i wzial gteboki tyk.

= Ale zachwycajacy Audoghast! - zaplakal poeta. -
Wszystko, co kochamy, zagubione wsrod piaskow...

- Swiat jest madry — powiedzial Bagayoko - a lata
diugic. Nie pisana nam niesmiertelno$c, nawet poetom.
Uspokoj sig, przyjacielu. Nawet jesli rozpadna sie te
sciany i budynki, zawsze gdzies$ bedzie miejsce takie jak
Audoghast, tak diugo, jak ludzie bedg kochaé zysk. Ko-
palniane zasoby s3 niewyczerpane, stonie liczne jak
pchiy. Matka Afryka zawsze bedzie obdarza¢ nas zlotem
i koscig sloniows.

- Zawsze? - rzekl poeta z nadziejg i otart oczy.

- To pewne, tak samo, jak pewne jest, ze zawsze
bedzie istnialo niewolnictwo - powiedzial Manime-
nesh, usmiechnat si¢ i mrugnal. Pozostali rozesmiali si¢
wraz z nim i znow byli radosni.
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Piotr Gociek

$wicie wiatr przyniost nowg won wilgot-

nej ziemi, mokrych skatl i dymu. Javen Iska-

rel stal na gornym pokladzie ,Granstelera”

i czekal, az na horyzoncie pojawi sig dlugo

oczekiwany widok. Byl pochmurny,

mroczny ranek. Morze stato przeciw statkowi fale za

fala, a ten rozcinal je smuklym dziobem, niestrudzo-

ny i niewzruszony. Wielki, ciemnogranatowy zagiel

byt zwiniety, jedyny maszt pusty. Cisze¢ poranka ma-

cit tylko szum fal i monotonne, rownomierne po-

krzykiwania nadzorcy wioslarzy. Czterdziesci dwa

piora zanurzaly sie miarowo w szarej toni, pchajgc
,2Granstelera” naprzod.

Trevor O'Skahnen opierat si¢ o reling ze znudzo-
ng ming. Ubrany byt tak, jak zawsze - to znaczy nie-
przyzwoicie wystawnie. Dopiero kiedy oko oswoito
sie z orgig barw jego stroju, mozna bylo zauwazyc,
ze mimo przepychu, zadna cze€s¢ odzienia nie
przeszkodzitaby wlascicielowi w wykonaniu niespo-
dziewanie szybkiego ruchu. Caty O'Skahnen - zaw-
sze czujny, zawsze przygotowany na najgorsze.
U prawego boku, ukryty w fatdach materii, wisial in-
krustowany noz. Wygladat jak zabawka: bogata reko-
jes¢ zwymyslnymi rzezbieniami i krotkie, szerokie
ostrze. Javen nie dal sie zwiesc. Drugie ostrze, dlugie
i smiercionosne, wyskakiwato blyskawicznie po na-
cisnieciu glowy gryfa. Widzial nieraz, jak O’Skahnen
stosuje ten fortel.

- Dosy¢ juz solonego migsa — powiedzial Trevor,

- Dzisiaj zafunduje sobie obiad, ktory przejdzie do
legendy. Kiedy dobijemy do portu?

- Gdyby nie chmury, juz widziatbys skaty.

- Skaty to chyba tutejsze jedyne bogactwo - Tre-
vor zasmiat sie krotko.

- Skaty i smoki - odpart Javen - ale chocbys ztu-
pit setke karawan zkrolewskim zlotem, nie kupisz
ani jednego, ani drugiego - uni6st glowe i spojrzal
w niebo. - Nie jestem pewien, czy ktorys z patroli
juz nie towarzyszy nam dyskretnie.

Trevor spojrzal na niego z niedowierzaniem.

- Byloby chyba cos stychac - rzekt niepewnie.

- Bojowe samce majg wyostrzony wech. Mogg
sledzic statek z bezpiecznej odleglosci. A jezdzcy -
coz, im wystarczg porzgdne lunety.

— Czulem sie szczesliwszy, zanim mi tego nie po-
wiedziates,

Javen milczal. Wpatrywal sie wsciang chmur
i mgly przed dziobem ,Granstelera”. Zapach dymu
i ziemi byl coraz silniejszy. Wreszcie przed statkiem
pojawit sie odlegly, szary majak. Ustyszeli przenikli-
wy, wysoki krzyk. Trevor O’Skahnen wzdrygnat sie.

—Coto?

- Sygnal ostrzegawczy ktoregos ze skrzydel. Juz
nas zauwazyli.

Przed ,Granstelerem” powoli z porannych oparow wyla-
nial sie gigantyczny cien. Javen wyprostowat si¢.

- Ta skata - powiedziat wskazujac reka — a za nia
juz nic, tylko morze. Az do konca swiata.




Odwrécil sie do Trevora.
- Jestesmy na miejscu - rzekl i nabrat glebiej po-
wietrza. - To wlasnie Ringland.

Jedno zdanie zostawil tylko dla siebie. Nigdy,
przenigdy nie powinien dzieli¢ sie nim z O’Skahne-
nem. Tylko trzy stowa.

.Tu sie urodzitem.”

Port Poludniowy przywital ich wrzaskami han-
dlarzy niewolnikow, smrodem ryb, ptasiego lajna
i fopotem skrzydet smoczych patroli krazacych nad
Iglicg Celng. Przedstawiciele cechu kupieckiego z Al-
thus, skad ,Gransteler” wyplynat cztery dni wczes-
niej, natychmiast wdali si¢ wki6tnie zcelnikami.
Niewiele wskorali. Nie dosc, ze rozwscieczyli urzed-
nikéw, to jeszcze dwom przedstawicielom Gildii
Platnerzy Ringlandczycy odméwili wjazdu. Cate to za-
mieszanie opoznito moment przybicia do nabrzeza o kilka
godzin, a o znizkach na cle nie byto nawet mowy.

O’Skahnen szalal. Planowany, wymarzony obiad
zamienit si¢ w nudng, zimng i pozng kolacje. Niewie-
le brakowato, a musieliby spedzi¢ jeszcze jedng noc
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na statku. Kiedy wreszcie znalezli wolne pokoje gos-
cinne, bylo juz grubo po zmroku.

- Przemile miejsce, Javen - zzymat sie Trevor
w przerwach migdzy szarpaniem kesow wystyglego
steku. - Pozwolisz, Ze nastgpnym razem ja zdecydu-
jg, dokad pojedziemy na wakacje.

- Przesadzasz. A poza tym jeszcze nic nie widziates.

- Dosy¢, zeby nigdy nie wrocié. Cholera, ile ma-
jeranku jest w tym sosie? - O'Skahnen ze wstretem
odsunat sosjerke.

- To jeszcze nie jest prawdziwy Ringland - uspo-
kajal go Javen. - Poczekaj do jutra.

- Akurat - mrukngt Trevor - juz sobie wyobra-
zam te cuda. Smocze gowna ikulawe dziwki. Nie
wmowisz mi, Ze jest tu cos$ wigcej oprocz workow
majeranku, niedogotowanego miesa, cuchngcych
pokojow i tych przeklgtych, fruwajgcych, przerosnie-
tych traszek.

- Jest Wewnetrzny Krag - powiedziat Javen. -
Znam takich, ktorzy zaplaciliby kazde pienigdze, ze-
by go zobaczy¢.

= To ich poszukaj i zarob troche grosza - O’Skah-
nen wzruszyl ramionami, bekngt i odstawil talerz
z niedojedzonym stekiem. - Skaly na zewngtrz, skaty
w srodku. Zadna roznica.

- Przygotuj sie na niespodzianke.

- Idg spac¢ - Trevor ziewngt. - Mam nadzieje, ze
przysni mi si¢ jakies normalne miejsce.

Pokdj, w ktérym ich zakwaterowano, wbhrew na-
rzekaniom O'Skahnena wcale nie cuchnat. Wykuty
w litej skale, jak przewazajgca czg$¢ pomieszczen
ikorytarzy Portu Potudniowego, oswietlony byt
przez dwie oliwne lampki. Zamkneli dokladnie
drzwi. O’Skahnen podpart je jeszcze wysokim stol-
kiem, ktory podsunat pod klamke. Potem wyciggneli
si¢ na tozkach.

- Zimno tu, Javen.

- Przyzwyczaisz sig. A w kufrze pod $ciang sg koce.

- Nie chce mi sie wstawac.

— To marznij - Javen obracit si¢ na drugi bok i szczelnie
okryl - przyda ci sig. Moze spalisz troche sadta,

- Wolalbym spali¢ t¢ norg - burkngl Trevor. -
Jak oni tu wytrzymujg? Od kotyski po grob w kata-
kumbach?

- Mhm...

- Nie $pij. Chce pogadac.

- To sobie gadaj.

- Niezly z ciebie kompan, nie ma co.

- Mhm.

O’Skahnen jednak wstat. Wyijal koc, zgasit lam-
pki. Zapadta prawie absolutna ciemno$c. Lozko zaje-
czalo przeciagle, kiedy ktadl si¢ ponownie.

- Javen?

- Co?




- Ile tej skaty nad nami?

- Zdrowo ponad mila.

O’Skahnen zaklat.

- Nie mow mi wigcej takich rzeczy.

- To nie pytaj.

- Nie pieprz, Javen. Powiedz lepiej, to kasyno,
wiesz, tam gdzie mamy jutro pojsc.. Naprawdg jest
takie bogate?

- W zyciu nie widziates tyle ztota.

- Nie wiesz, co widzialem - zasmiat si¢ O’Skah-
nen. - Zresztg ogram ich do suchej nitki.

- Zamknij si¢ wreszcie.

Trevor nie odpowiedziat. Zasnat i $nit o dukatach.

Javen we $nie zobaczyl to, co od siedmiu lat wi-
dzial niemal kazdej nocy.

Viligan-Oster. Swiety, najswietszy.

Port Poludniowy za dnia wygladat jak pole bitwy
prowadzonej przez cztery wrogie armie naraz, Tu za-
latwiano interesy, tu znajdowaly si¢ dzielnice burde-
li dla marynarzy czy wystawne bulwary dla turystow
i kupcow. Nawet vrany utrzymywaly swoje przedsta-
wicielstwo i hotel przeznaczony wylacznie dla przy-
jezdnych z wtasnej rasy. W Porcie Poludniowym to-
wary zmienialy wtascicieli od $witu do nocy, niewol-
nicy wystawieni na sprzedaz prezyli miesnie, han-
dlarze bronig zapraszali na pokazy szermierki i tur-
nieje. Wysoko nad portem wielkie jaskinie kryly ko-
szary Smoczej Gwardii.

Za wyjatkiem kilkunastu ulic cale miasto ukryte
bylo we wnetrzu gory. Lamali sobie na niej z¢by na-
wet najzacieklejsi i najliczniejsi napastnicy. Szes¢ mil
srednicy, poltorej mili w gore - oto Ringland. Naj-
wieksza wyspa na poinoc od Althus. Pionowe $ciany
wznoszjce sie ku chmurom i smocze patrole. Legenda.

Cien Iglicy Celnej, niebosieznej wiezy stojacej na
matej wysepce u wejscia do portu, padat wprost na
targ. Poludnie, pomyslatl Javen.

Zrecznie przemykal si¢ miedzy setkami prze-
chodniow. Kiedy rano opuszczat kwatere umowil sie
z O’'Skahnenem na dwunastg, przy wejsciu do Kory-
tarza. Byl juz spozniony. Ostatnie godziny spedzit
blakajgc sie samotnie po miescie. Nie chcial by¢ caly
czas przy Trevorze. Teraz, tak blisko celu, nerwy miat
napiete do ostatecznosci. Nie chcial sie zdradzi¢ nie-
ostroznym zdaniem, spojrzeniem. O’Skahnen byl
niebezpiecznym przeciwnikiem. Przeciwnik? Zaklat
w duchu. Znow tak o nim myslat. Pierwszy raz od kil-
ku miesiecy. Musial uwaza¢. Rozmawiat z kupcami.
Pit piwo. Jadt smazone ryby.

Bat sie.

®Opowiadania

Przed straznicg uwylotu Korytarza kiebil sie
thum spoconych, zamoznych ghupcow. Trevor
O’Skahnen ubrany w jeden ze swoich najwystawniej-
szych strojow stal oparty o sciang, ¢mit fajkeg i przyg-
ladal si¢ temu przedstawieniu z niesmakiem i rezygnacjg.

- Nie wejdziemy - oznajmil z pewnoscig na wi-
dok Javena. - Chyba, ze jestes cudotworceg albo kupi-
tes nam po parze slicznych, kieszonkowych skrzy-
del. Z tego co zauwazylem, to wpuszczajg jednego
na piecdziesigciu.

- Pozwdl, ze zgadne: pewnie najbogatszego?

- Trafites. A my mielismy by¢ bogaci dopiero wy-
chodzac.

- Zalozysz sie, ze wejdziemy? - w oczach Javena
zatanczyly figlarne ogniki.

- Stoi.

- Oco?

- O to, co zwykle.

Przybili. Javen przecisngl si¢ przez thum, nie zwa-
zajac na wyzwiska i ostrzegawcze okrzyki. Odsungt
bezceremonialnie pierwszego w kolejce kupca.
Gwardzista spojrzal z wyrzutem.

- Synu - powiedzial zimno - czekaj na swoim
miejscu.

- Nift, helm oyskedar - powiedziat cicho Javen.
Na twarzy gwardzisty pojawito si¢ zdziwienie, ktore zaraz us-
tgpito miejsca zaciekawieniu, Zawahat sig.

- Zaczekaj w srodku - ponaglil go wreszcie ges-
tem. - Zawolam porucznika.

- On jest ze mng - Javen wskazal O’Skahnena.

- Pospieszcie sie. Nie chce tu widowiska.

O’Skahnen podszedt, krecac gtowa.

- Zebym tak skonczyl jak psie $cierwo! Nikt mi
w to nie uwierzy!

Jaskinia stuzgca za gldwne pomieszczenie straz-
nicy byla swiezo pobielona. Staly tu tawy z ciemne-
go, porzadnie obrobionego drewna ikilkanascie
skrzyn. W kacie, na kominku, buzowat ogien. Usiedli
na niskich zydlach. O’Skahnen podat Javenowi noz,
ten o szerokim ostrzu i rekojesci zwiericzonej glowy gryfa.

- Jest twoj.

Javen byt rozbawiony.

- Wygralem go juz trzeci raz.

- Nie boj sie. Po prostu trzeci raz sie odegram.

Porucznik, ktéry zszedt do nich nazywat si¢ Re-
ben Bjerle. Opinal go ciemnozielony kolet i burobrg-
zowe, skorzane spodnie. Wysokie buty I$nity jak
oczy kota. Mezczyzna byl wzrostu O'Skahnena, tyle,
Ze znacznie szczuplejszy. Poruszat sie miekko, zwin-
nie i sprezyscie.




- Klany potwierdzity, Ze jestes oczekiwanym
gosciem, Javenie Iskarel - gwardzista patrzyl spokoj-
nie, ale mieli uczucie, jakby ten wzrok przenikat ich
na wskros. - Co do twojego przyjaciela, to...

- Wytlumacze sie przed Radg z jego obecnosci -
powiedziat z naciskiem Javen.

- Jak chcesz. Ale pamieta,j...

- Pamietam - ucigl Javen. - Trevor, oddaj bron.

O’Skahnen spojrzat pytajaco.

- W Wewnetrznym Kregu tylko gwardia ma pra-
wo do noszenia mieczy - wyjasnit Bjerle. Trevor odpigt pas.

— Moze jeszcze mam si¢ rozebrac¢? - burkngt. -
A ty, Javen, o czym to masz szczegolnie pamietad, he?

Zamiast Iskarela odpowiedzial porucznik.

- O tobie, przybyszu.

- Nie jestem godzien! - skrzywit sie O'Skahnen.

- Przebywasz tu jako gosc¢ Javena Iskarela - kon-
tynuowal Bjerle niezrazony. - Jesli przyjdzie ci do
glowy zrobi¢ cos gtupiego, on bedzie odpowiadat za
kazde wykroczenie.

O'Skahnen zniedowierzaniem popatrzyl naj-
pierw na gwardziste, potem na Javena.

- To taki zart? Stynne ringlandzkie poczucie hu-
moru? W porzadku, juz sie smieje.

- Na zdrowie - powiedzial Javen. - Potem mo-
zesz splung¢ szacownemu Rebenowi w twarz. Do lo-
chu pojde ja.

- Witajcie w Wewnetrznym Kregu - wyszczerzft
zeby Bjerle.

O’Skahnen nie odpowiedzial. Milczat wcigz, kie-
dy zamykaly si¢ za nimi wrota Korytarza, a przydzie-
lony przez porucznika przewodnik powiodt ich
wglab gory, wciemnos¢. Javen nie zwrdcit na to
uwagi. Myslat o dniach, ktére nadejda.

Kazdy krok wmroku kosztuje tyle wysitku, co
trzy zwykle kroki. Nawet, jesli ciemnosdci rozjasnia
petgajacy niesmialo ognik pochodni. Nawet, jezeli
stgpasz rownie $miato, jak w $wietle dnia i nie zwra-
casz uwagi na zlowrogg czern dokota, bo myslami
jestes juz tam, gdzie droga sie koriczy. Nawet, gdy
nie wstuchujesz si¢ w dalekie echa. Echa trzech ty-
siecy szesciuset krokow.

Wnetrznosci dlugiego, wijgcego sie jak waz Ko-
rytarza wypluty ich wreszcie.

- Javen?

- Tak?

= To... to raj?

- Prawie.

Przewodnik, milczgcy gwardzista o przeoranej

dtugg blizng pozostat na uboczu. Spokojny. Cierpli-
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wy. Ciekawe ile razy widziat juz zachwyt na twarzach
ludzi opuszczajacych Korytarz od tej strony, pomys-
lat Javen.

Stali na szerokim, skalnym tarasie, ostonietym
zdwoch stron  zywoplotem. W gestwinie lisci
o ksztalcie serca kwitly bladorozowe kwiaty. Przed
nimi, jak obraz na krélewskim arrasie, rozciggata sie
panorama zloZzona z nieregularnych plam bieli, ble-
kitu i zieleni. W dole widac byto dziesigtki ogrodow.
Hen, na wprost migotaty dachy dalekich wiez, a lek-
ko przymglone budynki zdawaly sie unosi¢ w powietrzu,

Posrodku byto morze.

- Jak nazywa si¢ to miasto, Javen?

- Jamsgard.

- Nigdy nie mowiles, ze Wewnetrzny Krag... -
O’Skahnen opart dlonie na niskim murze.

- Wybaczytbys mi, gdybym powiedzial? Gdybys
wiedzial, czego masz oczekiwac?

Gwardzista dotkngt ramienia Javena. Poprowa-
dzit ich w dot, krgtymi, waskimi schodami ku przys-
tani. Tam czekali ciemnowtosi, réwnie matlomowni
marynarze. Javen poczut sig, jak tobolek podawany
zrgk do rak.

Wsrod zeglarzy byla tez kobieta. Jej twarz...




Chciat przyjrze¢ sie doktadniej, kiedy uczepit si¢ go
jeden z marynarzy, nizszy, t¢zszy ilepiej ubrany od
pozostatych. Powiedzial co$ szybko w tym charakte-
rystycznym dialekcie ludzi potnocnych morz - zlep-
ku ringlandzkiego, remja inarzecza koboldéw,
upiekszonym od czasu do czasu jakims$ soczystym,
egzotycznym przeklenstwem.

O'Skahnen bezradnie wzruszyl ramionami.

Javen odpowiedzial, tak samo szybko i niezrozu-
miale. Marynarz ze zloscig podniost glos. Iskarel
wskazal oddalajgcego sie juz gwardziste i powtorzyt
kilka krotkich zdan z naciskiem nie wrozgcym nic
dobrego. Marynarz zamamrotal pod nosem iz nie-
checig przepuscit ich do kotyszjcej sig, przycumowa-
nej todzi.

- To ostatnie akurat zrozumialem - zarechotat
Trevor gramolac sie przez wysoka burtg. - Dlaczego
nazwal cie ,synem najbrudniejszej dziwki w miescie"?

Javen prychnat.

- Chcial z nas zedrze¢, jak ze zwyklych turystow.

- Optaty klimatycznej nie zazadal?

- Trzeba sie bylo skromniej ubrac¢ - odcigt si¢ Ja-
ven. - Wygladasz jak bankier na wakacjach.

O’Skahnen dumnie wypiat piers.

- Mam sie nosi¢, jak wiesniak z rownin?! - za-
grzmial. - Kupuje rzeczy odpowiednie do mojej wartosci!

- Ale nieodpowiednie do zawartosci twojej sakiewki.

- Gdybys wiedzial, jakie wrazenie robi ubranie
na kobietach...

- Wiem, wiem. Pamietasz zajazd w Skevar?

O’Skahnen zrobil ming niewinnego cierpigtnika.

- Eh, nie wiem, o co ci chodzi. Ta mata zakochata
sie we mnie, eh, do szalenstwa!

- Aty przegrates jg w karty.

- Nie wtrgcaj sie, eh, do moich spraw osobistych.

- Tak? A kto musial bi¢ si¢ z jej bratem?

O’Skahnen znmarszczyl brwi. Przez dluzszg
chwile strzepywat z koszuli jakies nieistniejace pyiki,
potem rozejrzal si¢ leniwie. Odbili juz od brzegu.

- Popatrz, jaka ladna pogoda - rzekl wreszcie.

Spojrzeli na siebie ijednoczesnie wybuchneli
smiechem.

- Skoro mowa o kobietach - O'Skahnen zmruzyt
oczy. — Kim jest ta $licznotka na dziobie?

Javen przygryzlt wargi. Trevor niczego nie zauwa-
zyt. Dalej gapil si¢ jak szczeniak.

— Nasz nowy przewodnik powiedzial sucho Javen.

- Aha.

- Jest mezatka.

- Skad wiesz?

- Nosi podwojng bransolete.

- Co z tego?

- To, co styszates.

O’Skahnen podrapal si¢ w glowe.
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- Ciekawe, jak ma na imie? — powiedziat i typnat
tobuzersko.

Javen splott dtonie. Byly spocone.

Maeli, pomyslat. Tak wlasnie ma na imig¢. Nie
wiedzial tylko, jakie teraz nosi nazwisko.

W Jamsgardzie czekata na nich $mierc.

Napastnikow byto trzech. Wytonili si¢ znikad,
dopiero kiedy byto po wszystkim Javen zrozumiat,
ze musieli czeka¢ pod ostong gtazéw, tuz przy brze-
gu. Wybrali najdogodniejszy moment do ataku:
chwile, kiedy pasazerowie wskakiwali na pomost.

Pierwszy zobaczyt ich O’Skahnen. Nie tracit cza-
su na zbedne okrzyki, nie szukal ucieczki. Wyrwat
jednemu z marynarzy wioslo ijeszcze z obrotu wy-
prowadzil uderzenie. Asasin rungl ze zgruchotang
czaszkg na deski.

Maeli krzyczata.

Pozostatych dwoch zabojcow rozdzielito sie na-
tychmiast. Jeden wpadt na t6dz, miedzy marynarzy.
Byt szybki. Diabelnie szybki. Ci, ktorych zdawatoby
sie, tylko tracil, osuwali si¢ zrozptatanymi wne-
trznosciami. Po chwili poktad byt pusty, a woda wo-
kot todzi zaczeta przybierac¢ barwe krwi.

Maeli schylita sie nagle. Javen pomyslal naj-
pierw, ze ja trafili, ale nie. Smagneta napastnika kon-
cem cumy poderwanej z pomostu. Dalej nie mial
czasu patrze¢. Drugi zabojca zajat si¢ nim osobiscie.
Stat w pewnym rozkroku, zjedng noga wysunigta
troche do przodu. Nagle cigt na odlew. Javen odsko-
czyl. W §lad za nim runeta klinga. Musiat ryzykowac.
Rzucitl sie pod nogi zabojcy, podcinajac go niespo-
dziewanie. Ten uderzajagc o pomost wypuscil bron.
Teraz szanse byly wyrodwnane. Potoczyli si¢ w uscis-
ku. Javen tracit oddech, ale zdotal uwolnic¢ jedng re-
ke. Zabojca przydusit go mocniej. Iskarel wymacat
noz. Uderzyl na pamiec, w miejsce, gdzie powinna
znajdowac si¢ szyja napastnika. Niewiele si¢ pomy-
lit. Asasin zawyl, dotykajac z niedowierzaniem roz-
platanego policzka. Javen uderzyt jeszcze raz, cel-
niej. Szerokie, krotkie ostrze przeorato migkkie cia-
to. Ciepla, jasnoczerwona, tetnicza krew chlusne¢ta
szerokim strumieniem.

Javen sprobowat wsta¢. Udato mu si¢ jedynie uk-
leknac¢. Wreszcie mogh ogarna¢ spojrzeniem nabrzeze.

Maeli stala nieruchoma i cicha. Z jej szeroko ot-
wartych oczu plynely lzy. Plakala bezglosnie, jak
wtedy, gdy...

Dosy¢.

O’Skahnen wspierat si¢ o miecz odebrany jedne-
mu z napastnikow. Obok lezalo jeszcze jedno cialo.




Posrodku szarej oporiczy wykwitata z wolna rdzawa plama.

Trevor otart pot z czota. Zakaszlat ciezko.

— Ales nam wyprawil wycieczke, Javen, nie ma co
- wychrypial.

Otoczyli ich zaciekawieni gapie, ktorzy zbiegli
z pobliskich tarasow. W powietrzu krzyzowaly sie
beztadne pytania, ktos klgt z wprawg, inny wzywal
gwardie, jeszcze inny glosno opowiadal spoznione-
mu sgsiadowi o tym, co widzial.

To nic, myslat Javen, to wszystko nic. Najwazniej-
szy jest Viligan—Oster. Byl juz blisko.

% 25)

Zbudzit go krzyk mew i tagodny szmer fal. Lezal
na wygodnym lézku ustawionym przy polnocnej
Scianie pokoju. Stwierdzit wduchu, ze gdyby nie
ockngl si¢ teraz, to itak nie pozniej jak za godzine
stonce zaswiecitloby mu prosto w twarz.

Na stoliku obok stalo sniadanie. Rozejrzat sie za
ubraniem. Bylo. Wyprane, pachngce, starannie po-
ukladane. Naciggnat je szybko i jeszcze szybciej za-
bral sig¢ do jedzenia.

Drzwi otworzyly sie niemal bezszelestnie.

- Pogadamy - krotko stwierdzit wchodzacy Bjer-
le. Usiadl naprzeciw. - Wybacz, Ze nie pytam czy
mozna, ale badzmy szczerzy. Nie interesuje mnie
twoje pozwolenie. Zeby uja¢ rzecz wtasciwie: nie
masz wyboru.

Javen siggnat po winogrono.

- Jestem czysty, Reben. Wybacz, Ze nie pytam,
czy moge mowic ci po imieniu. Tak mi si¢ podoba.
Zeby ujac rzecz whasciwie: nie masz wyboru.

Na twarzy porucznika nie drgnat ani jeden migsien.

- Nie wydurniaj sie, bo tracimy tylko czas. Nie
wyjde, dopoki nie dowiem si¢ dlaczego przyplyng-
les, i dlaczego zabrales ze sobg tego zaboijcg, ktory
udaje pajaca.

— Moze po prostu jest pajacem.

- I tak przez przypadek, golymi rekami zabiliscie
trzech wyszkolonych asasinow? Komu weciskasz te
pieprzone bzdury, Javen. A przy okazji — dlaczego te-
raz nazywasz si¢ Iskarel, a nie Graeme?

- Lepiej brzmi. I do cholery, nie musze kazdemu
napotkanemu idiocie opowiada¢, jakie wspaniale
jest miejsce, w ktorym sie urodzitem.

Wzigl z patery jeszcze jeden owoc.

- Kolejne kltamstwo.

- Wytlumaczg si¢ przed Radg.

Bjerle zasmial sie gorzko.

- Rada nie chce cie widziec.

Reka Javena wyciggnieta w kierunku stolika za-
wista w powietrzu. Potem wolno podniost nastepny
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owoc i zgniotl go miedzy palcami.

- To znaczy niezupetnie: nie chce. Twierdzs, ze
wezwg cig, jak przyjdzie pora. Moze jutro. Albo za ty-
dzien. Za pig¢ tygodni. Na moj rozum nigdy, Javen.
Tak jakby chcieli zyskac na czasie. Po co? Moze, zeby
nastepni zabojcy nie spaprali roboty.

- Mow dale;j.

Bjerle przeczaco pokrecit gtows.

- Tylko jesli zawrzemy uktad - powiedzial.

- Uktad? Ze mng? Chcesz zarobi¢? Awansowac?
Do czego jestem ci potrzebny?

- Widzisz, Javen - Reben westchngt gteboko - ja
znam ludzi, ktorzy zaatakowali was na przystani. Jed-
nego nawet sam szkolilem. Widac¢ kiepsko, skoro by-
le szuler rozwalil mu teb wiostem.

- Uczysz bandziorow?

- To byli zotnierze. Moi zotnierze. Ktos, kto wy-
dat im rozkazy czuje sie bardzo pewnie. Nie zawahat
si¢ przed usunigciem niewinnych ludzi. Przypadko-
wych marynarzy. Kieren Borsuk, ten ktory przepro-
wadzal was przez Korytarz, nie obudzit sie dzis rano,
bo mial poderinigte gardlo. Zadnych swiadkow.
Masz poteznego wroga, Javen!

Bjerle uswiadomit sobie, ze podniost gtos.

- To juz nie tylko twoja sprawa - ciggnat juz spo-
kojniej. - Zbyt wielu ludzi sie w nig wplatato. Za du-
zo zagadek, za duzo krwi.

- Za duzo pytan - Javen przygryzt wargi. - Wys-
tarczy, jesli postawisz jedno.

- W porzadku - Bjerle przerwat i wzigt glebszy
oddech. - Twoj ojciec, mag Uter Graeme. Nikt
oprocz wladz Gildii Bankierow nie wie, ile tak na-
prawde zostawit. I gdzie.

- Jawiem.

Reben zerwat sig i zaczat chodzi¢ tam i z powro-
tem po pokoju.

- Wrocites po spadek!

- A nie powinienem?

- Niewazne! - Bjerle machnal reka. - Nie intere-
suje mnie, ile to workow ztota, ani czy kupisz sobie
za nie latajgcy dywan. Chee tylko wiedzie¢ kto, rozu-
miesz, kto pragnie tych pieniedzy tak bardzo, zeby
oprocz ciebie zabi¢ kazdego, z kim sie zetkniesz.
Moze nawet mnie.

- Jesli Rada nie chce sig ze mng spotkac, to znaczy...

- Tak - Bjerle spochmurniat. - To znaczy, ze kto-
rys$ z nich... Znajde go, Javen, znajde i przerobi¢ na
smocze lajno. A na twoim miejscu...

- Tak, tak, na moim miejscu poszedibys$ si¢ wysi-
kac, ucatowat rodzing i zaplacit za przewo6z na kon-
tynent. Nic z tego. Prawo jest po mojej stronie. Pra-
wo ktorego strzezesz.

- Glupi jestes, jak pijany opos. I umrzesz tak sa-
mo ghupi. Nikt ci tu nie pomoze.




- 1dZ juz, Reben, idz i prowadz swoje dochodze-
nie. Mam wiasne plany.

- Jak chcesz. Powiedz tylko: dlaczego O'Skah-
nen? Sprawdzitem - szuler, zabojca, trochg wariat.
W Althus wyznaczyli cene za jego glowe. Nie tylko
tam, szukajg go jak Krolestwo dtugie i szerokie, na-
wet na Zachodnich Rubiezach. Malo ci klopotow?

— Masz cos na niego?

- Na naszym terytorium nigdy nie byl, wiec i nic
nie zmajstrowal. A umowy o wymianie z kontynen-
tem nie odnawiano od lat. Za ten wyczyn na przysta-
ni moge¢ mu nawet dac order. Umywam rece.

- Moze... moze tylko na niego moge liczy¢.

~ Pomylitem sie, Javen. Jestes glupszy niz pijany opos.

- Do zobaczenia.

- Jasne, do zobaczenia. - Bjerle podszedt do
drzwi. - Tylko uwazaj, zeby nie miec¢ za plecami
przyjaciela, kiedy bedziesz nosit te skarby.

I wyszedl.

Javen stangl przy oknie. Ostre, pachngce mo-
rzem powietrze sprawilto, ze zakrecitlo mu sie w glo-
wie, Opart czoto o Sciang przy wykuszu.

Smugi stonca kladty sie na fale. W ogrodach Jam-
sgardu dobrze ubrani miodziency przystawiali sie
do chichoczgcych dziewczat. Niewolnicy podlewali
roze. Rybacy wyciagali sieci z takim zapamietaniem,
jakby szukali w nich wtasnej mlodosci. Byt piekny dzien.

W sam raz, zeby pieknie klamac.

- Przynosi mi szczescie, hej, nie wierzysz? — za-
perzyt sie O'Skahnen. - Spojrz tylko, czy taka slicz-
notka moze przynosic cos innego?

Drobna dziewczyna siedziata na kolanach Trevo-
ra. Oboje wygladali na wstawionych.

- Na imie jej Shiva. Nie wiesz przypadkiem, co to
znaczy?

- Szarotka.

= el

- Taki kwiat rosngcy w wyzszych partiach gory -
odpart zniecierpliwiony Javen. Rozgladat sig¢ niespo-
kojnie. Nie byli juz anonimowymi gosé¢mi. Caly Jam-
sgard opowiadal sobie, jak to przybysze rozprawili
sie zarmig najemnych zbirow. W niektorych wer-
sjach napastnikow bylo grubo powyzej dziesieciu,
a Javen i Trevor zamienili sie w poteznych czarodziejow.

- Ile juz wypites? — spytal, rozgladajac si¢ za ob-
stugg. O’Skahnen czknat.

- Na pewno za mato - rzekl nachylajgc sie nad
stolem. — Przeciez wiesz - dodal trzezwym szeptem.

Shiva byta pijana naprawde. Kleita si¢ na zmiang
do Trevora i do szklanki. Obcistg, sznurowang koszu-
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le rozpychaly duze, pelne piersi. Javen zauwazyt
u boku O’Skahnena sporych rozmiarow sakiewke.
Nie miat jej jeszcze w potludnie.

- Grales?

- W kosci. Nie ma o czym gadac. Byli uprzejmi.
Sakiewke dostatem za darmo.

- Uwazaj. W Ringlandzie wieszajg oszustow.

- Obrazasz mnie - Trevor ponownie tyknat wi-
na, drugg reka podtrzymujgc Shive. — Nasza mila
przewodniczka gdzies si¢ zgubila, wiec dajg sobie
rade jak umiem. Ona mi pomaga - wskazal dziew-
czyne. — Zreszta jakby co, to ciebie powiesza.

- Iwtedy mowie, temu zasranemu vranowi... —
wydarl si¢ na caty gtos wielki jak gora, spocony mez-
czyzna przy sgsiednim stole. - A on na to...

- Rowny gos¢, tylko troche glosny - Trevor
wskazal glowa. - Wypilem znim kilka kolejek.
Straszny gaduta. Opowiedzial mi kilka miejscowych
legend. Bredzit o swietym drzewie, czy krzaku. Jakie
to szczgscie chlopie, Ze nie jestesmy stad. Oni wszys-
cy s3 jacy$ nienormalni. No, moze z wyjjtkiem cie-
bie, malutka - i poklepat Shive po posladku. - Wiec
wyobraz sobie, ten blogostawiony gaj, czy inna cho-
inka rosnie gdzies wysoko, a raz na iles tam, parszy-
wych, ringlandzkich lat pozwala si¢ dotkngc.

- To nie legenda, Trevor. Czysta prawda.

- Nie zalewaj. Styszalem juz w zyciu tysigce ta-
kich bajek. Magiczne przebisniegi, czarodziejskie
jabtonki, zaczarowany owies. W kazdej wiosce twier-
dzg, ze u nich rosnie cos naprawde magicznego. Ga-
danie zapitych kmiotkow.

- W czarodziejow tez nie wierzysz? Nie dalej, jak
dwa tygodnie temu jeden niezle przypalit ci tytek.

- Badz powazny, Javen. Czarodziej to czarodziej,
kazdy to wie. Jeden od magii ziemi, drugi od magii
zwierzat.

- Trzeci od magii roslin.

- Ico ztego? Takie ich, zasrane czarodziejskie
rzemiosto. A bzdury pozostang bzdurami. Hej, do-
kad idziesz?!

— Zaraz wracam.

Noc w Jamsgardzie byla... nie potrafit jej nawet
nazwac., Zszedl ku wodzie, po powierzchni ktorej
tariczyly odbicia tysiecy swiatet miasta. Czut won zy-
wicy, piasku, wodorostéw itych malutkich, rosng-
cych wszedzie kwiatow. Zaraz, sie nazywaly? Eari.
O ptlatkach btekitnych jak... jak oczy Maeli.

Usiadt na brzegu. Plecami do roztariczonej szu-
lerni, pelnej rozochoconych winem izawrotnymi
wygranymi ludzi. Fale tasily si¢ do jego stop. Pod-




niost gars¢ piasku. Poszukat kamyka. Plusk. Kregi
rozplynely sie w czerni zatoki. Jeszcze jeden. I jeszcze.

Plusk.

To nie on rzucil ten ostatni.

- Teraz tez zawsze bedziesz tu przychodzil? Sie-
dzial i myslat o dniach, ktére nadejda?

Miata na sobie ciemnogranatows sukienke. Po-
dobng do tej, co kiedys. Bransoleta na lewej rece
btyszczata jak utkana zksiezycowego $wiatta, Mate
stopy na wilgotnym, ciemnym piasku wygladaly jak
wyrzezbione z bialego marmuru.

- Czemu nie usigdziesz, Maeli? - spytat cicho.

Usiadlta.

- To niesprawiedliwe, Javen.

- Co?

- Ze tu siedzisz. W myslach pochowali$my cie
juz dawno. Wszyscy.

- Nawet ty?

- Nawet ja.

- To rzeczywiscie niesprawiedliwe,

- Nie kpij. Teraz...

- Co teraz?

= Teraz znowu bedzie bolato.

- Wiegc dalej myslcie, ze umartem. Kto wie, moze
to prawda.

- Nic nie wiesz o prawdzie.

- Nic? Wiec czym jest?

- Prawdg jest to, ze mam meza i dwie corki. Ze
jest wspanialy wieczor, ludzie upijajg sie i $piewaja
albo placzy itrzezwiejg z glowg w wiadrze. 1ze tu
siedzg. Tylko ciebie nie ma. Tak mi sie tylko $ni. Ale
ten sen to koszmar, ktory zmienia si¢ w jawe. Bo jes-
te$. Zostaniesz. Wrocite$ z zaswiatow. Bedziesz zyt
za pienigdze ojca iszukal... czego ty wlasciwie szu-
kasz? Niewazne. Po prostu bedziesz. I bol powrdci.
Juz powrdcit.

Ukryta twarz w dtoniach.

- Nie oszukuj sig, Mae - powiedzial. - Ten wie-
czor jest taki sam, jak ten sprzed tygodnia czy mie-
sigca. Ale nie jest taki, jak ten sprzed siedmiu lat. Tyl-
ko wiatr wieje tak samo, tak samo pachng kwiaty
i rozklejasz sie. Niepotrzebnie.

- Ty idioto! - rzucita sig¢ na niego z pigstkami, -
Kto dat ci prawo mowic, jak jest lepiej, kto?! Nie be-
dg juz przez ciebie plakac, rozumiesz? Juz nigdy!

I rozplakatla sie.

Naraz zapragnat objac ja i przytulic. I jednoczesnie
wiedzial, Ze nie wolno mu tego zrobi¢. Ze nie powinien.

Wiec jg objat.

Przez chwil¢ znow byli dzie¢mi. Jak wtedy, gdy
biegali do upadlego po podworku, w powalanych
ziemig, zbyt duzych koszulach izdyszani siadali
wreszcie, a on gladzit j3 po wlosach i powaznym gto-
sem obiecywal, Ze jak dorosnie, to sie z nig ozeni.
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Jak wtedy, gdy wymykal sie potajemnie z domu i ra-
zem chowali si¢ przed Uterem w skalnej niszy tak
matej, ze dato si¢ w niej ukry¢ tylko przyciskajac sie
do siebie jak mozna najbardziej. Jak wtedy, kiedy ko-
chali sie pierwszy raz.

- Wystarczy — lagodnie odsungt jg od siebie. -
Wiem, ze bol powrdcit, Mae. Wkrotce odejdzie.
Obiecuje.

Wstala i spojrzata na niego pogardliwie.

- Wiele obiecywales, Javen. Znasz sie na tym.

- Skoro tak mowisz.

- To wszystko?

- Tak, wszystko, Mae. Nie ma nic wiecej. Jest juz
za pozno. Wtedy... wtedy tez byto za pdzno i obiecy-
walem niepotrzebnie.

Plusk. Ostatni kamien wpad! w wode, mozna juz
otrzepac rgce z piasku. Patrzyl na rozchodzace sie
kregi, podczas gdy Maeli odchodzita. Nie chciat sie
odwracac.

- Dobranoc, Javen.

- Dobranoc, pani Bjerle - odpowiedzial.

.Renterhom” jeszcze spal, kiedy wysoki cien
przemkngt migdzy kuchnig a budynkiem dla stuzby.
Poranna mgta byta mokra i lepka. Chrobotngt nieos-
troznie trgcony zwir, cicho stuknety domykane wie-
rzeje bocznej bramy:.

We snie wszyscy byli rowni. Ci, ktorzy poprzed-
niego dnia zgarnegli wygrane ulozone w stosy monet
ici, ktorych spitych do nieprzytomnosci zamkneli
w pokojach wynajeci do ochrony kasyna zapasnicy.
Spali arystokraci, spali ich postugacze. Spali zwykli
pijacy iwykwintne prostytutki. Biale patace Jam-
sgardu teraz byly tylko szare albo po prostu niewi-
dzialne, ogrody spowijaty zimne opary, a gwardzisci
strzeggcy snu innych kroczyli niezgrabnie po mo-
krych kamieniach. Rosa osiadata na pgkach i lisciach
kwiatow. W gorze czgsciej niz zazwyczaj stycha¢ by-
o sygnaly smoczych patroli. Jak zawsze, kiedy na
Ringland opadata mgta.

Javen wybral jedng z najrzadziej uczeszczanych
uliczek. Zreszt teraz wszystkie byty mato uczeszcza-
ne. Dotarcie do gornego tarasu widokowego zajeto
mu kwadrans. Droga do polozonego na uboczu Ogro-
du ljale dwa razy tyle. Opart sig plecami o $ciane i czekat.

Z mgtly wyltonil sie drugi cien.

O’Skahnen wygladat fatalnie. Mial podpuchniete
oczy, spierzchnigte usta iziemistg, niezdrowg cere.
Zmigt trzymany w reku strzep pergaminu.

- Masz szczescie, ze w ogole tu trafitem - szep-
nal.




- Lina — ponaglit go Javen. - I uwazaj na tyly.

Kotwiczka zaskoczyla za drugim rzutem. Mo-
cnym szarpnieciem sprawdzil, czy dobrze si¢ trzy-
ma. Potem $lizgajac sie butami po niemal pionowej
$cianie zrecznie pokonal najtrudniejszy odcinek
i znikngt miedzy pnaczami ostaniajacymi wejscie do
groty. O'Skahnenowi wspinaczka zajgta troche wigcej czasu.

- Poczekaj - wysapatl - chyba musze sie wyrzygac.

Javen poczekal.

Szli wcigz pod gore zapomnianymi, ciemnymi
korytarzami. Mijali opuszczone galerie, kruszjce sig
schody. Javen prowadzil pewnie. Po dwoch godzi-
nach zrobili krotki postoj. O'Skahnen siegngt po
buktak z winem. Wzigt duzy tyk.

- A jesli idziemy na prézno? — oddat buktak Javeno-
wi. - Skad masz pewnosc, Ze to wszystko tam jeszcze jest?

- Mam.

- Moze ktos przez przypadek...

- Nic nie dzieje sie¢ przez przypadek, Trevor -
zniecierpliwil sie Javen. - Jak mowig, Ze znajdziemy,
to tak wtasnie bedzie. Oszukaltem cig kiedys?

O’Skahnen zabral mu wino i sam dokonczyt.

- Jeszcze nigdy - powiedzial ocierajgc usta
grzbietem dloni.

Czasem mijali wyloty korytarzy prowadzacych
na zewngtrz. Konczyty si¢ nieregularnymi plamami
$wiatla. Tam byl juz dzien. Zrobili jeszcze jedng
przerwe, kiedy skonczyta si¢ druga pochodnia i trze-
ba byto wyjac¢ nastepne z plecaka O’Skahnena.

W miare drogi pod gorg coraz czgsciej natykali
sie na zapadliska, wzbijali coraz wigksze tumany pyhu.

- Hej, Javen, na pewno dobrze idziemy? Wyglagda
to jak miejsce nie odwiedzane od wiekow. W jaki
sposob twoj ojciec...

- Szedl inng drogg.

- Aha.

- Czemu jestes taki ponury, Trevor?

- Potem ci powiem,

- Dlaczego potem?

- Miatem, eh, troche ktopotow, tam na dole.

- Ktos cig¢ widzial?

- Eh, przez chwile.

Niewazne. Javen przyspieszyt kroku. Klopoty?
Chcialo mu sie smia¢. Teraz nic si¢ nie liczylo. Poz-
nawal juz skrzyzowania, rozgalezienia. Te same,
o ktorych $nit przez siedem lat.

Kiedy dotarli na miejsce, wydawato mu sig, ze to
nieprawda. Ze jeszcze za wezesnie.

Byli wwysokiej jaskini. Ztrzech stron skala,
z czwartej panorama Wewnegtrznego Kregu. Daleko
w dole Jamsgard tgtnit zwyklym, codziennym zy-
ciem. Przez bluszcz maskujacy otwor przedzierato
sie stonce. Bylo zamglone, jakby namalowal je ma-
larz-amator i potem roztart palcem.
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- Javen? Javen!

- Nie wrzeszcz.

- Gdzie jest wejscie do nastgpnego korytarza?

Iskarel, a wlasciwie Graeme, odwrocit sig.

- Nie ma - powiedziatl miekko. - Odsun sig, Trevor.

O’Skahnen odstapil. Javen podszedt do Sciany
i powiodt po niej dtonig. Palce wyczuly ksztatt daw-
no zatartej plaskorzezby. Wyjat wygrany od Trevora
noz i szybkim ruchem nacigl przegub lewej reki. Kil-
ka kropel krwi zostato na kamiennej scianie.

Viligan-Oster. Swiety. Najswietszy.

Plaskorzezba zaczeta sie zmieniac. Zrobila sie
wypuklejsza, rosta, zmieniala barwe, az wreszcie wi-
da¢ byto zupelnie wyraznie, ze to galazki krzewu
wrosniete w litg skale.

- Javen! - krzyknat O'Skahnen - to jest... ten pi-
jak w ,Renterhomie” miat racjg! Krzew...

Javen zaczel odmawia¢ modlitwe Skaly i Drzewa.
O'Skahnen zrozumial.

- Nie ma zadnego zlota - rzekt ciezko. - Ty bekarcie!

Skoczyl naprzod, ale Javen byt na to przygotowa-
ny. Nie uchylat sie, kiedy Trevor przygniott go do
$ciany. Na twarzy O’'Skahnena pojawilo si¢ najpierw
zdumienie, potem bol.




- Dlaczego? - spojrzal szklistymi oczami - dla-
czego, Javen?

Iskarel nacisngt glowe gryfa na rekojesci noza.
Drugie ostrze wbito si¢ w brzuch O’Skahnena. Odep-
chngt bezwtadne ciato.

Potem podarowat krew szulera Viligan-Oster.

Patrzyt z zachwytem, jak krzew zmienia sie dalej,
rosnie, wynurza ze skaty. A kiedy nadszed! czas, deli-
katnie ulamal jedng z galgzek ioplott nig zraniony
przegub. Owinela sie wokot reki jak zywa istota. Syk-
nal z bolu. Ciernie zaczety wrasta¢ w ciato, az na sko-
rze pozostal tylko nieusuwalny slad - jak tatuaz
przedstawiajacy zwykla gatgzke.

Ofiara spetniona.

Czekali na niego w Ogrodzie ljale. Czterech wiel-
kich jak trolle gwardzistow. Nie wyjeli mieczy. Nie
byli az tak gtupi, Zeby zabija¢ go od razu. Dwoch
mierzylo z kuszy.

Zza ich plecow wytonit sie piaty.

Reben Bjerle.

- Gdzie zostawites przyjaciela, Graeme?

- Pewnie jeszcze spi. Popilismy wczoraj, a potem
sig troche posprzeczali.

- Kiedy widziate$ go ostatni raz?

=W nocy - sktamat gtadko.

Bjerle skingt r¢kg. Jeden z gwardzistow uniost
kuszg. Tepo zakornczony bett uderzyt Javena prosto
w skron. Osungt sie nieprzytomny.

- Zabierzcie go - rozkazal porucznik. - Tylko

Kiedy sie ockngl, znowu styszal morze. Inne, niz
spokojne wody Wewnetrznego Kregu, zjego cieply-
mi zatokami i drobnymi zmarszczkami udajgcymi fa-
le. To byto prawdziwe morze - glosne, na przemian
szepczgce i pomrukujgce groznie. Czut dym wedzar-
ni, smrod ptasiego guana i zapach mokrych skat.

Byl na zewnatrz.

Podnio6st sig z trudem. Rece miat skrepowane na
plecach, ubranie pobrudzone zgnila stomg. Cela
mierzyta najwyzej trzy na trzy kroki. Przez malerikie,
zakratowane okienko zobaczyt Iglice Celng i kawa-
lek Portu Potudniowego. Jaskinie Smoczej Gwardii,
pomyslal, wiec to tu mnie zabrali.

Bolata go glowa, ale nie mial nawet jak rozetrze¢
skroni.

Zasuwa w drzwiach szczeknela gtosno.
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Poprowadzili go mrocznym korytarzem, do jas-
krawo biatej sali. Za stotem, na podwyzszeniu, sie-
dzialo trzech oficerow. Jesli dobrze widziat, najstar-
szy stopniem byl majorem.

Sad wojskowy.

Bjerle stal z boku. Przy nim Maeli, cala w czerni.
Takg j3 widzial ostatni raz i taka miata pozostac¢ w je-
80 pamigci juz na zawsze.

- W imieniu Rady, Javenie Graeme, oskarzam cig
o potrojne morderstwo - powiedziat Reben.

Javen otworzyt szerzej oczy.

- Jedna z ofiar, niejaki Trevor O'Skahnen, podda-
ny althusanski - ciggngt Bjerle - zostala zwabiona
podstepnie do jaskini Viligan, gdzie...

- Mialem prawo - przerwal mu Javen.

- Miarkuj sig, cztowieku - powiedzial jeden z ofi-
cerow. Za stolem zapanowato poruszenie. - Nie
wiesz chyba, co mowisz.

Major uderzyt pigscig w blat.

- Jak $miesz kpi¢ w takiej chwili!

- Rozwigzcie mi rece — Javen zwrdcit sie bezpo-
srednio do Bjerlego - prosze, Reben. Obiecuje, ze
nie zrobi¢ nawet kroku.

Po chwili mogt juz masowac $cierpniete nadgar-
stki. Podwingt r¢kaw. Znamie Viligan-Oster bylo te-
raz doskonale widoczne. Podnidst sie szmer podnie-
conych glosow.

- Wszystko odbylo sig zgodnie z prawami tego
kraju - rzekt Javen. - Pierworodny syn maga ziemi
moze przystapi¢ do proby krzewu. Przeszedtem jg,
kiedy miatem dziesie¢ lat. Wrocitem, by dopelnito
si¢ przeznaczenie.

W sali zahuczato.

- Krew O’Skahnena byta ofiarg dla Viligan-Os-
ter. Krwig mordercy i zlodzieja. Musiatem kogos wy-
bra¢ i... wybratem. Tak jak umiatem. To moja cata wi-
na. Reszta jest wewnetrzng sprawg Gildii Magow, Nie
macie prawa mnie sgdzic.

Oficerowie naradzali si¢ przez chwile. Major
spojrzat na Javena.

- 83d oczyszcza cig z zarzutu zamordowania Tre-
vora O’Skahnena.

Javen usmiechngt sig¢ zwyciesko. Juz po wszys-
tkim. Tylko czemu wszyscy tak mu sie przygladaja?
Z pogardg i... ze wspotczuciem?!

- Nie zmienia to pozostalej czesci oskarzenia.
Zgodnie z obyczajem Ringlandu przejgtes odpowie-
dzialnos¢ za czyny niezyjgcego O’Skahnena.

»Miatem, eh, troche ktopotéw, tam na dole.

Ktos cie widzial?

Eh, przez chwile.”

Javen przymkngt oczy. Pod powiekami zobaczyl
rozesmiang szyderczo twarz Trevora. Klopoty. Wie-
dzial, jak O’Skahnen radzi sobie z ktopotami.




- Javenie Graeme, bedziesz odpowiadat za zto,
ktore przyniostes.

Nawet nie zapamigtal dokladnie przebiegu roz-
prawy. Przestuchano swiadkow: jakas zaptakang ko-
biete, potem matego chlopca gestykulujgcego z za-
pamietaniem i nienawiscig. Tak, widzieli. Tak, dzisiaj
rano. Wysoki, postawny mezczyzna w kosztownych
szatach. Tak, widzieli go jeszcze ojciec i brat. Potem
ten czlowiek...

O’Skahnen tak bardzo pragnat ztota. A oni zau-
wazyli, jak wychodzi z ,Renterhomu”. Javen chciat
plakag, krzyczed, wy¢. Nawet tego nie potrafil.

Czy mogt sie dziwid, kiedy ustyszal wyrok?

Korytarze. Jeszcze raz korytarze, schody, koryta-
rze. Znow szedt, ale nie wracat do celi.

- Dokgd mnie zabierasz, Reben?

Cisza. Tylko miarowy lomot krokéw.

Weszli do niskiej, dlugiej komnaty. Na jej scia-
nach rozpiete byly skory, wisial orez i zbroje. Bjerle
odprawit straze. Bylo tu jeszcze cos. Dwa zawinigte
w plaszcze thumoki. Wielkosci czlowieka.

- Popatrz - Reben wskazal lezace pod $ciang cia-
la. Przyjrzyj sie dokladnie. Masz swojg magie! Tyle
wlasnie jest warta. Ceny, ktorg nie ty zaplacites.

Javen pobladl.

- To takie tatwe, prawda? - odstgpil o krok, W je-
go wzroku bylo obrzydzenie. - Latwo myslec¢ tylko
o dniach, ktére nadejdg, nieprawdaz? Is¢ na oslep do
przodu. Reszta niewazna. Reszta do gnoju. Reszte
mozna podeptac i nawet sie nie obejrzec.

Javen milczat.

- Powinienem byl cie zabi¢ tam, na gorze — rzekt
z gorycza Reben - ipowiedzie¢, ze rzuciles sie na
nas jak zwykly rzezimieszek.

Wyjal miecz.

- Jestem sentymentalnym glupcem, Graeme -
powiedzial, - Ale jestem to winien kobiecie, ktorg
kiedys kochates. A moze jeszcze...

- Nic nie mow, Reben.

- Moze dlatego, ze zawsze chcialem doczekaé
dnia, kiedy pojawi si¢ ktos, kto sprosta probie krze-
wu. Cheiatem zobaczy¢, ile mozna zrobi¢ majgc moc.,
No i zobaczytem. Niech cie szlag.

- Czasem nic nie mozna zrobic.

Bjerle podal Javenowi miecz. Zdjat ze sciany drugi.

~ Ani to madre, ani uczciwe. Do diabta, zapom-
niatlem przy tobie, co znaczg te stowa.

- Reben, to bez sensu. Nawet jesli... jesli cie po-
konam. Glupia, niepotrzebna smier¢, nic wigcej.

Bjerle splungt.

- Ci dwaj za drzwiami, to moi najbardziej zaufani
ludzie. Masz szanse. Oni ci¢ wyprowadzg. Wiedzg jak.

- Nie chce, Reben.

Bjerle natart na niego bez ostrzezenia. Javen byt

®Opowiadania

zbyt wolny, zrozumial to w chwili, kiedy poczut jak
ostrze rozoralo mu ramig. Ztrudem zastonit sie
przed nastepnym cigciem. Odepchngt Rebena z calg
silg, jaka zdotal wydoby¢ ze zwiotczatych, zdretwia-
tych migsni.

Krazyli wokot siebie. Nie dam rady, uswiadomit
sobie Javen, nie wytrzymam dluzszej wymiany. Krew
sptywatla po jego rece. Stabt.

To byto silniejsze od niego. Znamig¢ rozjarzyto
sig srebrnym swiattem. Viligan-Oster strzegt swego
wybranca. W tym samym momencie Reben zaatako-
wal ponownie. Ztozyt si¢ do piekielnie sprytnego
ciecia z potobrotu. Javen wiedziat juz, ze na prozno.

- Nie! - zdgzyl krzyknac. Za p6zno. Viligan-Os-
ter myslat za niego. Miecz sparowal uderzenie ijak
piorun trafit Bjerlego w piers. Gwardzista upadk.

- Nie chce, na bogow, nie chee! - Javen szarpnat
sie rozpaczliwie. Miecz zyl wltasnym zyciem. Klinga
uniosta sie do ostatniego ciosu.

I choc¢ opieral sie z catlej sity, uderzyt.

.Gransteler” ztapal wiatr w zagle zaraz po wyj-
$ciu z portu. Uradowani wioslarze $piewali w jed-
nym z barbarzynskich jezykéw. Flaga Althus trzepo-
tala na maszcie jak zraniony ptak.

Na gornym pokladzie staly tylko trzy osoby. Sa-
motny mezczyzna z zabandazowanym ramieniem,
a kilka krokow dalej starzec trzymajgcy za regke malg
dziewczynke. Mogta miec¢ siedem, moze osiem lat.
Wpatrzeni byli w niknace wybrzeze. Chmury zaczgtly
okrywac Iglice Celng, potem caty masyw Ringlandu.

- Dziadku! - pisneta wreszcie dziewczynka - wi-
dziales?

- Co, Raeni?

- Smoki!

Wysoko, nad statkiem powietrze przecinal pa-
trol gwardii.

- Dzadku, wiesz, kiedy cie nie byto, pan Harmus
opowiadal mi bajke.

- Kiedy?

- Jak czekaliSmy na wujka. W domu pana Har-
musa. Bede za nim tesknic, wiesz?

- Musimy wracac¢ do domu, Raeni.

- Bede mogta opowiedziec te wszystkie historie
mamie? No powiedz, Zze bede mogta! Pozwolisz,
prawda?

Stary cztowiek usémiechngt sie tagodnie.

- Moze, hm... nie wszystkie. Niektorych nie po-
winna uslyszec.

- A te od pana Harmusa?

- O czym byta, Raeni?




- O zaczarowanym drzewie. Roénie tam - wska-
zala w chmury - gdzies na szczycie. Raz na sto lat
wybraniec o czystym sercu iprawych myslach..
dziadku, co to znaczy: ,prawych”?

— Hm, powiedzmy... uczciwych.

- Wigc ten ktos moze wtedy dotknagé¢ drzewa
i dostaje moc. Moc Skaly i Drzewa. Bo to drzewo na-
prawde jest ze skaty. To znaczy nie jest, ale prawie.

- O tym wlasnie opowiadal pan Harmus?

-~ Uhm. To prawda?

= Nie wiem, Raeni.

- Kiedys si¢ dowiem - powiedziala z pewnoscig
dziewczynka.

®powigdania

- Robi sie zimno. Chodzmy.

Zeszli pod poktad.

Javen pozostal przy relingu. Prawie nie czut bolu
w zranionej rgce. Probowal zapomnie¢ o miejscu,
gdzie dwie sity przenikaly sie czekajgc w ukryciu na
czas proby i ofiary. Miejscu, gdzie mozna otrzymac
tak wiele.

I stracic¢ wszystko.

Czul jak pulsuje obrecz Viligan-Oster. Myslal
o dniach...

O dniach, ktére minety.

(wrzesieri — pazdziernik 1994)

"Dni, ktére nadejdg” to opowiadanie otwierajgce cykl "Unknown Heroes", serig historii o kolefnym Never-Never
Landzie stworzonym w wyobrazni polskiego autora fantasy. Ringland natomiast, to zaledwie Jjedna z licznych krain,
Jjakie bedzie mozna odwiedzic dzigki "Unknown Heroes”. Na opisanie czekajg jeszcze migdzy innymi: dumny Althus,

dzikie Zachodnie Rubieze, Krlestwo, cywilizacja vranow, jaskinie koboldow, osady dwelflingow i géry kryjgce ponure
miasta-warownie scarféw. W opowiadaniach i powiesciach z cyklu "Unknown Heroes" pojawig si¢ takze: Zyjgca Gora
Tevel, Raeni-Kiora-Wybrata—Chaos, tajemniczy Cieri oraz oczywiscie ponownie Javen Iskarel. To wlasnie w realiach
continuum "Unknown Heroes" osadzony bgdzie nowy system RPG autorstwa redaktoréw "Ztotego Smoka"

Do zobaczenia!

Piotr Gociek




ZASADY GRY

W ,ZBROJE BOGA™ moze grac od dwoch do pigciu za-
wodnikéw. Zadaniem graczy jest jak najszybsze skompleto-
wanie pigciu cz¢sci magicznej zbroi, znajdujacych si¢ na
planszy. W czasie wedrowki zawodnicy napotkajg szereg
dziwnych i niebezpiecznych miejsc (patrz instrukcje poni-
zej). Spotkajg takze wielu dziwnych wedrowcow, przeciw-
nikow i nieznajomych.

TWORZENIE POSTACI

Pierwszym elementem rozpoczynajjcym gre jest stwo-
rzenic postaci, tzn. wylosowanie rasy i zawodu swojego
bohatera. W celu wylosowania rasy (tab. nr 1) rzuc¢ kostka
K6 i jesli wypadlo jeden, dwa lub trzy, wylosowales czlo-
wieka, cztery karla, piec elfa, a szes¢ niziolka. Z tabeli od-
czytaj wspolczynniki wyjsciowe (WB-wladanie bronia,
ST-strzelanie, Sl-sila, OD-odpornos¢, SP-spostrzegaw-
czo$é, CZ-czary) i wpisz je do karty postaci w rubryce ra-
sa, a umiej¢tnosci do rubryki umiejetnosci.

Nast¢pnie rzuc kostka K10 i w tabeli zawody sprawdz,
jaki zawod wykonuje twoj bohater, i wpisz jego wspol-
czynniki do karty postaci (rubryka zawod), a umiejetnosci
do rubryki umiejetnosci.

Pozniej dodaj poszczegolne wspolezynniki ztych
dwach rubryk i wyniki wpisz w rubrykach posta¢ wyjscio-
wa. Wszelkie podniesienia wspolczynikow wpisuj w ru-
bryce doswiadczenie. Kazdy z bohaterow rozpoczynajjc
gre posiada 100 zlotych monet.

UMIEJETNOSCI

1. Parowanie: pozwala na wykonanie drugiego rzutu
K10, gdy postac zostala zaatakowana i przegrala star-
cie. Wynik drugiego rzutu musi by¢ zaakceptowany.

2. Szaria: szarzujgca postac dodaje 1 do SI, gdy atakuje ja-
ko pierwsza. Gdy zostaje zaatakowana, nie moze szarzo-
wac, jej SI nie zwigksza si¢ o ten modyfikator.

3. Ukrycie: umiejetnosc ta pozwala bohaterowi ukry¢ sie
przed przeciwnikiem. Przeciwnik musi przej$¢ pomysl-
nie test na SP (K10 wynik rowny lub mniejszy od SP
wroga), aby zobaczy¢ ukrytego.

4. Ucieczka: pozwala bohaterowi uciec o jedno pole do
przodu przed przeciwnikiem. Tylko wtedy, gdy SP ucie-
kajacego jest wyzsza od SP przeciwnika.

5. Niewidzialnos¢: pozwala znikna¢ bohaterowi w dowol-
nym momencie gry na jedng ture. Koszt 1 CZ.

6. Teleportacja: przenosi bohatera o jedno pole do przo-
du lub do tyhu. Koszt 1 CZ.

7. Celny strzal: dodaje 1 do ST postaci.

8. Targowanie: umozliwia dokonanie drugiego rzutu przy
spotkaniu kupca (patrz Interesy).

9. Pierwszy atak: posiadajjc t3 umiejetnosc zawsze ataku-
jesz pierwszy.

10. Sokole oko: dodaje 1 do SP postaci.

BRON

TABELA POSTACI Kazdy ze stworzonych bohaterow moze, a nawet powi-
T i33ee: 233333333333355535551 nien na wstepie zajrzec do zbrojowni i zakupic bron. Powi-
3334 w W8 & L SE S OD; S8 niscie przy tym pamigtac, ze wspolczynnik WB (lub ST) de-
- i cyduje o tym, czy dana posta¢ moze wiada¢ okreslonym ro-
123 Cdowiek “2+-1 2% "1-.1 dzajem broni. Jesli WB (lub ST) bohatera jest nizsze niz
4 Karzel iy N L e R T | WB (lub ST) broni (-1, -2, itd.), to postac¢ nie moze postu-
5 EIf I N e TR e giwac si¢ dang bronig.
6 MiZiolel. =0 2 e 1 nd 2
TABELA ZAWODOW TABELA BRONI
K0 Fawody ST REODSE G ndioieis | |KIGRA i Biont R ST N i
1 Wojownik 2 1 2 1 2 0 Parowanie 1  Palka =7 = = L0 gl
2  Rycerz 3.4 2 2 .1.0 5Szack 2 Sztylet = AR SRt o Ly [t
3 ~Iropiciels 1 02021 2 1 00 Ukrycie 3 Miecz -3 - 42 60zh
4 - Zodziej = 1 Loek 0 3: 2 Ucicczka 4 Topor e SRR e
5  Adept 0 0 0 2 3 3 Niewidzialnos¢ 5 Maczuga =4 "= " 43S oY
6 CzarownikO0 O 0 3 2 3 Teleportacja 6 Dwurgczny miecz -5 - +4 100zl
T - Strzelec 0 3 .0 8 '3 2 Celnystrzal 7 Dwurgczny topér -5 - +4 100zl
8 Podréoznik 1 2 1 2 2 1 Targowanic 8 Luk = -3 +2 60zt (20poc.)
9 Zawadiaka2 1 2 2 1 0 Pierwszyatak 9 Kusza - -4 +3 80zk (20poc)
10 Goral 1 1 3 2 3 0 Sokoleoko 10 Proca = -1 +1 40zt (20poc.)
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CZARY

Po nabyciu broni mozecie udaé si¢ do
Maga i zakupic kilka przydatnych cza-
row. Pamigtajcie tylko, Ze mozecie postu-
giwac si¢ tymi czarami, ktore maja CZ nizsze
od Waszego. Kazde uzycie czaru powoduje odjecie
punktu od CZ postaci.

TABELA CZAROW
#5009 44 >ob - b b 8- 4 4
1 Przyspicszenie -1 +2do rzutu na ruch 10 zt.
2  Plomyk -1 +2do SP na jednym polu 10 zt.
3  Odstraszenic -2 Powoduje odstraszenie wroga 15 zi.
4  Ognista kula -3 Uderza we wroga z SI 4 25 zl.
5 Piorun -4 Uderza we wroga z SIS 30 2zt
6  Unieruchomienie -4 Unieruchamia wroga 30 zt.
7 Leczenie -4 Pozwala uleczy¢ K3 OD 30 zt.
8  Teleportacja -5 Pozwala przeniesé si¢ o K6 pol 40 zi.
9  Rcka $mierci -6 Uderza we wroga z SI 8 50 zl.
10  Zawladnigcie -6 Pozwala zawladnaé wrogiem 60 zt.
do najblizszej walki, w ktorej
zaczarowany bedzie walczyl
za Ciebie.
WYKONYWANIE RUCHU

Bohaterowie stworzeni przez graczy, poruszaja si¢ po
stupolowej planszy (zgodnie z ruchem wskazowek zega-
ra), startujjc z pola zaznaczonego na planszy (Wejscie).
Liczba pol, o jakie przesuwamy piona w kazdej turze gry,
ustala si¢ rzutem szedcioscienng kostka. Po przesunigciu
piona nalezy sprawdzi¢, jakie niespodzianki czekaja gracza
na danym polu. Bezposrednio po ruchu nalezy rozstrzyg-
n3¢ ewentualng walke lub wynik innego spotkania.

WALKA

Spotkane po drodze istoty (zaréwno gracze, jak i boha-
terowie niezalezni) traktowane s3 jako wrogowic. Naleiy
z nimi stoczy¢ walke lub przekupic je zlotem.

ZASADY WALKI

Do rozstrzygania walki wrecz shuzy wspoélczynik SI
Aby okresli¢ sile i skutek zadanego uderzenia, nalezy: z ru-
bryki doswiadczenie (karta postaci) odczytaé SI postaci,
dodac do niego SI broni i wykonac¢ rzut K10. Podsumowac
wynik i porowna¢ go z wynikiem przeciwnika (zarowno
bohatera, jak i wroga). Jako pierwszy zawsze atakuje boha-
ter z SP wyiszym. MoZe on zamiast ataku wrecz wybrac in-
n3 formg walki (lub przekupstwo - wrogowie nie moga
przekupywac bohaterow). Kazda walka rozstrzygana jest
jednym starciem. W przypadku remisu obydwie postacie
kontynuujg wedrowke po planszy (wrog odchodzi po kaz-
dym starciu).

Przyklad: czlowiek wojownik z SI wyjsciowym 6 (4+2
doswiadczenia), uzbrojony w miecz +2 (czyli razem 8)
atakuje Trolla SI 4 i wyrzuca na K10 jeden. Razem ma 9.
Troll wyrzuca 6. Razem ma 10, czyli wygral. Czltowiek stra-
cil pkt. OD.

Kazdy przegrany pojedynek odejmuje jeden punkt OD
postaci. Postac ginie, gdy jej OD jest rOwne 0. Wygrana
walka nagradzana jest zdobyciem zlota (wedlug tabelki
postaci niezaleznych) lub innego przedmiotu (w przypad-
ku pokonania innego gracza oprocz OD mozna zabra¢ mu
jeden dowolnie wybrany przedmiot z wyjatkiem czes-
ci Zbroi Boga).

Aby unikng¢ walki mozna przekupic

wroga zlotem, wyplacajac mu
10 x jego SI w ztotych monetach.
Bohaterowie posiadajgcy bron strzelecka
moga strzeli¢ do przeciwnika, jesli maja SP wyz-
sze od napotkanego wroga. Nalezy dodac do SI bro-
ni wynik rzutu kostka K10 i poréwnac go z OD wroga +
K10. Jesli strzal powiodl si¢, przeciwnik przegral walke
(czyli stracit OD). Jesli nie, nalezy stoczy¢ pojedynek przy
uzyciu broni reczne;j.

Mozna rowniez rozstrzygnac¢ walke przez uzycie czaru.
Postac rzuca czar tak jak normalny strzal z broni strzele-
ckiej (moc czaru + K10), a bronigcy rzuca K10 i dodaje do
CZ. Jedli wynik rzucajgcego czar jest wyzszy niz wynik
obronny przeciwnika, to atakujacy wygral walke. Jezeli
jest nizszy, to przeciwnicy toczg walke wrecz.

PRZECIWNICY

Poruszajgc si¢ po planszy napotykamy przeciwnikow
niezaleznych, z ktorymi toczymy walki. Zwycieska walka
nagradzana jest zdobyczg w postaci ztotych monet. Prze-
grana karana jest odjeciem pkt. OD.

TABELA PRZECIWNIKOW

33K Rot 525 80 WO £ Tinicjgtansd i
1 Ork 2w 40 zt. Strzelanie
2 Troll S 70 zt. Dwurgczny topor
3 Ogre . R | 70 zt Maczuga
4 Szkielet 6 4 100 zt. Tchnienie sSmierci
5 Demon 8 5 130zt Atak psychiczny
6 Sytena 2 6 80 zi. Magiczny $piew

Umiej¢tnosci bohaterow niezaleznych.
Strzelanie:
postac posiada procg i umie z niej strzelac. Jesli ma SP
wyzszy od Ciebie, strzeli jako pierwsza (patrz walka).
Dwureczny topor:
postac walczy dwur¢cznym toporem. Dodaj do jej SI
silg topora.
Maczuga:
postac walczy maczugg. Dodaj do jej SI sil¢ maczugi.
Tchnienie $mierci:
jesli przeciwnik ma SP wyzszy od Ciebie, zaatakuje
.Ichnieniem smierci”, zabierajac ci automatycznie
1 pkt. OD,
Atak psychiczny:
atak psychiczny skierowany jest w CZ. Jesli przeciwnik
ma SP wyiszy od Ciebie, zaatakuje automatycznie i za-
bierze jeden pkt. CZ. Nast¢pnie musisz stoczy¢ z nim
walke wrecz.
Magiczny spicw:
urok spiewu syreny jest tak pot¢zny, Ze tracisz K3 tur
ruchu zastluchany w jego brzmienie. Aby uniknac spie-
wu syreny, rzu¢ K10 na SP. Jezeli wynik jest mniejszy
od twojego SP, unikngtes uroku jej piesni.

POLA

Plansza skiada si¢ ze stu pol.

Na polach oznaczonych nieprzyjaciel spotykasz wro-
gow (rzuc kostka K6 i sprawdz, kogo spotkates).

Pola plyn oznaczajg, Zze znalazles magiczny plyn. Jesli
chcesz go wypic, rzu¢ K100 i sprawdz w ponizszej ta-
beli jego dzialanie. Wypicie plynu (po rzucie
K100) jest nicodwolalne.




PEYNY MAGICZNE

01-04 +1 WB
05-09 +1 ST
10-14 +1 81
15-19 +1 OD
20-24 +1 SP
25-29 +1 CZ
30-34 -1 WB
35-39 -1 8T
40-44 -1 SI
45-49 -1 OD
50-54 -1 SP
55-59 -1 CZ
60-63 +2 WB
64-67 +2 ST
68-71 +2 SI
72-75 +2 OD
76-79 +2 SP
80-81 +2CZ
82-83 +3 WB
84-86 +3 ST
87-89 +3 SI
920-92 +3 OD
93-95 +3 SP
96-98 +3 CZ
99-00 SMIERC

NIEZNAJOMY

Na polach oznaczonych nieznajomy spotyka si¢ wedrow-
cow, zktorymi nie mozna walczy¢. Rzuc¢ kostka
K5 i sprawdz, kogo spotkales.

1. Mistrz proponuje Ci nauk¢ nowych umiejgtniosci. Jesli
pozostaniesz na tym polu przez trzy tury i zaplacisz mu
25 zlotych, to mozesz nauczy¢ si¢ jednej nowej umiejet-
nosci (rzuc K10 i sprawdz, czego si¢ uczysz).

2. Kupiec proponuje Ci zakup lub sprzedaz broni. Sprawdz
w tabelce broni, jakiej.

3. Wedrowny znachor proponuje Ci leczenie K3 pkt. OD.
Za kaidy wyleczony punkt musisz mu zaplaci¢ 15 zi.
Maksymalnie znachor wyleczy Ci tyle pkt. OD, ile miales
na poczgtku gry.

4. Napotkany zlodziej okrada Cig, polowa posiadanego
przez ciebie zlota znika wraz ze ztodziejem.

5. Spotykasz Maga, ktory proponuje Ci zakup lub sprzedaz
czaru, Sprawdz w tabeli czar, jakiego. Cena taka jak w
tabeli.

PUEAPKI

Wedrujac po planszy wpadasz w pulapke. W ponizszej
tabelce sprawdz skutek, rzucajgc kostka K6. Pionowo ro-
dzaj pulapki, poziomo trafiona czesc ciala.

o PR ST BT S

TABELA PUEAPEK
b i b 4 b b b4 b 90t o
oy LA & B o
4!%@ t “m&ﬁ; 449544
1 Dmuchawka -1WB ~1 SP -10D
2 Miot -2WB A -20D
3 Ostrze -3WB -3 SP -3 0D
4 Trujacaplesn -18I =1 58T -1CZ
5 Odurzajjgcy gaz -2 SI =281 ~2CZ
6 Demoniczne -3 SI -3 8T =3 CZ
tchnienie
SKARBY

Tym razem przyjemniej, wedrujac znalazles skarb.
Rzu¢ kostka K6 i sprawdz, co znalaztes.

TABELA SKARBOW
3 ATARAE RGeS |
Eﬁm@;«»« T S b Eer

1 20zt

2 BRON (tab. broni)

3 BONUS (dodatkowy ruch)
4 PLYN (tab. plynow)

5 CZAR (tab. czarow)

6 FIGE Z MAKIEM

PETLA CZASU

Pgtala Czasu przenosi Ci¢ o K10 pol do przodu (zgod-
nie z ruchem wskazowek zegara).

DIABELSKI KRAG

Diabelski Krag, oj, ale wpadles. Rzuc¢ kostkami
K100 wynik powyzej 95 oznacza, ze porwal Cig diabet
i poszedles do piekta (wytrzyj kartg). Od 75 do 94 tracisz
trzy kolejki. Od 50 do 74 tracisz jedng kolejke. Do 50 dia-
bel wyrzuca Ci¢ o K10 w tyl.

KRAINA ROZPUSTY

Kraina Rozpusty, do ktorej trafiles, oferuje bardzo wie-
le rozkoszy cielesnych. Tracisz w niej K6 + 3 tur gry i calg
fors¢. Przyjemnej zabawy,

ZBROJA BOGA

Talizman -
brawo, odnalazles jedng z pigciu czesci Zbroi Boga. Ta-
lizman dodaje Ci 2 punkty do WB. Kazdy z graczy mo-
ze tylko raz odnalez¢ talizman,

Flakon -
ekstra flakon jest drugg cze¢scia Zbroi Boga. Dodaje Ci
2 pkt. do CZ. Kazdy z graczy moze tylko raz odnalezé
Flakon.

Korona -
no, no, to juz trzecia cz¢s¢ Zbroi Boga. Korona dodaje
Ci2 do SP. Kaidy z graczy moze tylko raz odnalezé
Korone.

Miecz -
fiu, fiu, czwarta cz¢s¢ Zbroi Boga jest Twoja. Miecz do-
daje 2 do SI Twojej postaci. Kazdy z graczy moze tylko
raz odnalezc¢ Miecz.

Tarcza -
komplet, pod warunkiem, ze masz wszystkie pozostale
czgsci Zbroi Boga. Jesli tak, to gratulujg, wygraltes, jesli
staniesz na polu P¢tla Czasu. Kazdy z graczy moze tyl-
ko raz odnalei¢ Tarcze.

POJEDYNEK

Stajac na tym polu musisz wezwac do walki innego boha-
tera i stoczy¢ z nim walke. Po zakoniczeniu walki przegrany
przechodzi na pole start, a zwyci¢zca porusza si¢ dalej z te-

go pola.

K3 - polowa sumy oczek na szesciosciennej kostce
K6 - szescioscienna kostka do gry

K5 - polowa sumy oczek na dziesigciosciennej kostce

K10 - dziesi¢cioscienna kostka do gry
K100 - wynik rzutu dwoch dziesigciosciennych kostek
P.S. Jesli nie posiadacie jeszcze dziesigcio$ciennych kostek,
mozZecie przygotowac sztony ilosowo wyznaczac rzuty.
Wytnijcie 10 kartonikow i oznaczcie je cyframi od 0 do 9.
Nastgpnie wrzuccie je do pojemniczka i losowo wyciagaj-
cie je w momentach, gdy musicie wykona¢ rzut K10 lub
K100. Pamigtajac, ze ,0-0" = 100,a ,0" = 10

Zalecamy powielenie planszy i karty gracza.

BLK&GBK
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Chleb i Cuda, czyli Panna i Ryby

kad si¢ bierze czas? Czas, czyli przemijanie, to
> energia Saturna, energia narodzin i $mierci, a wiec
Byka i Skorpiona. Mozna powiedzied, ze jest to ak-
tywna i mgska sita napedowa $wiata materii. Dopo-
ki istniejg rycerze i bohaterowie, dopoki oczekujg
na nich pigkne dziewice i zte bestie, dopoty swiat toczy¢
si¢ bedzie dalej naprzod. Dopoty réwniez utwory fantasy
zapewnia¢ beda swoim czytelnikom mnostwo atrakcji.
I tak jest dobrze. Jednak, aby mogt pltynaé czas, musi is-
tnie¢ przestrzen, aby zas poplyngta akcja, konieczny jest
$wiat. Swiat jest w fantasy rzeczg bardzo wazng. $wiat, czyli
obszar, w ktorym rozgrywa sig¢ akcja, tworzywo, w ktérym
pisarz ksztaltuje swe dzieto. Swiaty fantasy bywajg rozmai-
te, tgczy je natomiast jedno - autorzy usitujg przekonaé
nas o ich realnosci, pragng, aby$my uwierzyli w basn. Ten
realizm osigga si¢ na kilka sposobow. Jednym z nich jest
korzystanie zwiedzy historycznej, innym - wiedza etno-
graficzna. Wiasciwie dowolna dyscyplina nauki, zwigzana
ze swiatem przedstawionym w utworze, moze pomagac
w osigganiu realizmu. Tu jednak ostroznie. Tego rodzaju
realizm, awigc suche naukowe fakty, choéby idrobiazgo-
WO opracowane, za nic nie sklonig nas do przeczytania ut-
woru 7 zaciekawieniem. Przeciwnie - ich nadmiar i nies-
trawnosc tatwo i skutecznie nas zniechecg. To, czego braku
je, to moc wyobrazni - potgga przeksztatcajgca bezwladne
tworzywo wiedzy w wyszukane i pickne swiaty jak $rodzie-
mie, Urth lub Estcarp.

I znowu napotykamy na zodiakalny odpowiednik
procesu - jest nim para Panna - Ryby, oraz planeta Jowisz,
zwigzana 7z drugim czakramem. Panna to znak naukowea.
To doktadno$¢ w dziataniu, realizm, a ponadto wzrost
i owocowanie. Ryby to znak artysty. Mamy tu wyobraznie,
polot i gl¢big, obfitos¢ idei oraz wiare. Ryby wigzg sie tez
zupadkiem i rozktadem.

Wtasciwe ksztaltowanie Panny przez
Ryby, awiec wiedzy przez wyobras-
nig, tworzy nowg jakosc - jest nig Jo-
wisz, gromowladny pan przestworzy.
Przestrzen dziela (Jowisz) staje sie
petnoprawnym tworzywem dla akgji
(Saturn), aich dobrany mariaz gwa-
rantuje znakomity lekture. Harmonia
taka napotyka jednak na wiele
przeszkod. Przesledzmy rzecz na
przyktadach.
Gene Wolfe - mroczny wizjoner, zo-
diakalna Ryba, spadkobierca znako-
mitego Fina Miki Valtari. Swiaty Wol-
fe’'a petne 53 obrazow - monumental-
nych, budzacych groze, azarazem
przyttaczajacych liczby detali. Tym,
' co widzi Wolfe poza parawanem ko-
lorowej maskarady, jest umieranie - wszystko jest szalong
gra pozorow, zastong, zza ktorej szczerzy zeby trupia
czaszka (Skorpion). Ryby sq bowiem znakiem schytku, fin
de siéclu, czasu, gdy roznorodnos$é¢ form osigga swoj
szczyt, by nagle rung¢ wdot i obracic¢ sie w sterte szczgt-
kow. Szczatki sg jednak rowniez tylko pozorem, wkrotce

Gildia Magdw

bowiem na nagich czaszkach porosnie puszcza, nad nig
zas wzejdzie Nowe Storice - symbol nowego zycia (Byk).

Ryby (podobnie jak Panna) nie dbajg ani osamg
Smierc, ani osamo Zycie, atylko o odwieczny cykliczny
ruch natury - mandale, krag $wiata lub koto karmy, w kto-
rym wszystko zmienia si¢ bezustannie, bez ostatecznego
celu i przyczyny. Zafascynowani owa pierwotng pustkg fi-
lozofowie - zolnierz Latro i kat Severian - kroczg dostojnie
naprzod samotni i wyobcowani, ze spokojem przyjmujgc
bol i rozkosz doczesnosci ize spokojem ofiarowujgc je
innym.

Jak jui powiedzielismy, swiaty Gene Wolfe'a, takie jak
Urth, urzadzone s3 zniesamowitym, zapierajgcym dech
rozmachem. Sg przy tym doktadnie przemyslane, nie ma tu
luk, niescistosci lub wymijajgcych odpowiedzi. To ogrom-
nie istotne. Niezwyklej wyobrazni Ryb koniecznie potrzeb-
na jest porzgdkujgca dion Panny - wiedziat o tym Severian
spotykajgc Dorcas, wie o tym rowniez sam autor. Silne za-
interesowanie $wiatem antyku wzbogacone wiedzg o sred-
niowieczu oraz inspiracja kulturg Indii daja mu znakomite
podstawy do kreowania przekonujgcego swiata fantasy.
Wolfe jednak idzie dalej. Jego wyobraznia oferuje czytelni-
kowi o wiele wigcej, niz jest w stanie pomiesci¢ struktura
swiata przedstawionego. W efekcie powstaje dzieto baro-
kowe, niezrozumiate, petne zwrotow, przerw, nagtych sko-
kow iniedomowien. Sprawia to, ze uwazna lektura Wol-
fe'a moze napotka¢ na spore trudnosci. Mamy tu sytuacje,
gdy pelny przeplyw energii w parze Ryby - Panna jest nie-
mozliwy ze wzgledu na zablokowanie energii w Rybach,
Cierpi na tym Jowisz (przestrzen dzieta) nie dajac w petni
wypowiedzie¢ si¢ Saturnowi (akcja), co sprawia, ze akcja
toczy si¢ powoli, irytujgc dowolnoscig, dygresjami i pew-
nym brakiem narracyjnej konsekwencji.

Typowym przyktadem odwrotnym, tzn ilustrujacym
przechylenie rownowagi pary w strong Panny, jest przypa-
dek nieutalentowanego autora. Nieutalentowany autor
pragnie stworzy¢ poczytng powiesé fantasy, nie dysponuje
jednak odpowiednig wyobraznia, aby posiadang jui wie-
dzg zastosowac. Skupia si¢ wiec wokot pracy nad swiatem
- czyni go przejrzystym, spojnym i - by¢ moze - nawet
wiarygodnym. wiat
okazuje si¢ jednak zu-
petnie nieciekawy iczy-
telnik grzeznie wnim
juz po  pierwszych
dwoch rozdziatach. Zja-
wisko to, tak powszech-
ne wlantasy, dos¢ do-
brze ilustruje Richard
Adams, autor m. in. po-
wiesci ~Wodnikowe
Wzgorze” 1, Szardik”.
Swiat ,Szardika” to Im-
perium Beklariskie, sub-
tropikalna kraina zamieszkata przez rozmaite plemiona.
Jedno znich zamieszkuje duzg wyspe na rzece przypomi-
najgcej Amazonke. Probujac korzystac z wyobrazni, Adams
skrzyzowat ze sobg dwa swiaty - $redniowiecznych feuda-
tow i ludéw prymitywnych - zadanie juz na pierwszy rzut
oka niezmiernie ztozone. Oto w giebinach tropikalnej
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diungli stoja drewniane osiedla miejscowego ludu. Lud
utrzymuje si¢ z polowania i uprawy roli. Rzgdza nim baro-
nowie - czyli wodzowie plemienni, zamieszkujgcy w drew-
nianych chatach nieco wigkszych od pozostatych do-
mostw. Zwierzchnikiem baronéw jest Wielki Baron (Wielki
Wodz?). Mowa codzienna tutejszych ludzi w niczym nie
przypomina mowy prymitywnych wyspiarzy. Oto stowa
nieuczonego amazonskiego towcy: ,Boje sig, wielmozny
panie. Boje sie twojej potegi i twojego gniewu. Ale gwiaz-
da, ktorg znalaztem... jest od Boga, a to réwniez napetnia
mnie lekiem”. Stowa, ktorych nie powstydzitby sig Sir Lan-
celot, brzmig tutaj co najmniej nie na miejscu. Podobnie
religia wyspiarzy lgczy
w sobie elementy animiz-
mu (swigty niedzwiedz),
monoteizmu i mesjanizmu
(,On jest od Boga.. Bog
jest w nim... On jest Mocg
Boig. Odszed!, ale ma po-
wrocic.”) oraz typowej ma-
gii fantasy (misteria, swig-
tynia, kaptanki itp). Wszys-
tko razem tworzy dosé
niestrawng mieszanke,
ktorg serdecznie odradza-
my wielbicielom dobrej
fantasy. Powod? Brak tu
ikry, oryginalnej mysli
tworczej, przewaza nato-
miast bezwtad i miernosc¢
- efekt zablokowania Zen-
skiej energii Panny.

Tak wigc doszlismy
do fundamentalnego pyta-
nia: jak wiasciwie zacho-
wac rownowageg Panna -
Ryby? Coz, najlepiej spytac
plci pieknej. Zwroccie sie
do Ursuli Le Guin, Andre
Norton, Anne McCaffrey
albo Tatnith Lee, azrozu-
miecie, wczym r72eCz.
Przyjrzyjmy sie, jak
wdzigcznie radzi sobie Le
Guin z problemem Richar-
da Adamsa. Ziemiomorze
czerpie z dwoch tradycji -
indianskiej i celtyckiej. Le
Guin, zakochana w kultu-
rze kalifornijskich Indian,
zgtebita rowiez niedle
wspolczesng wiedzeg
o dawnych Celtach. Ustala g Ny e
wigc pewne podstawowe nurty bliskie obu konwencjom,
a nastgpnie czyni je osnowg swojej konstrukcji. Te nurty to:
silny zwigzek ludzi z ziemig, magowie jako straznicy od-
wiecznej madrosci, personifikacja iotaczanie czcig two-
rOw natury, wreszcie zycie na tonie przyrody i w zgodzie
z jej rytmem. Ekologiczna posta¢ maga-druida wspolgra
bez zgrzytow z postacig indianskiego szamana, obaj bo-
wiem zamieniajg si¢ w zwierzeta, Spiewajg niemelodyjnie
ileczg ludzi kgpielami w deszczéwce. Co innego, gdyby
mag-druid wysmarowat si¢ btotem, przektut nos i machat
kosciana grzechotky lub gdyby Indianin w masce z pior
przywdziat ptaszez druida i stangt u fontanny pod jarzebi-

Krzysztof Wirpsza

na. Podobne faux pas nie majg jednak miejsca - Le Guin
czuje doskonale, co, gdzie i w jakim stopniu moze by¢ no-
watorskie, z czego zas nalezy zrezygnowac dla dobra calos-
ci. Mglista kraina Ziemiomorza jest wigc az nadto wiary-
godna. Rownie wiarygodny jest swiat Doliny, wykreowany
przez Le Guin w nie thumaczonym na polski utworze ,Al-
ways Coming Home”. Rzecz jest formatu powiesci, bardziej
przypomina jednak precyzyjny scenariusz RPG. Jest to
zbior historii, legend, piesni, wierszy i rysunkow pewnej
wymyslonej przez Le Guin nacji. Lud ten, zwgcy siebie
Kesz, zamieszkiwa¢ ma w przyszlosci potnocng Kalifornig,
Autorka opracowata doktadnie jego kulturg, wraz zjgzy-
kiem, pismem, obrzg-
dowoscia, rzemiosta-
mi, filozofig imnos-
twem pomniejszych
zagadnien. Czerpata
przy tym obficie wtas-
ciwie wytacznie ztra-
dycji indianskiej, sta-
rajgc  'sig¢  uczynic
z Kesz swoje ulubione
.Spoteczenstwo  za-
chowawcze”, j. nie
rozrastajgce sig¢ inie
niszczgce innych spo-
teczenstw, samowys-
tarczalne w swym ob-
cowaniu  z przyrody,
a jednoczesnie (sic!)
dysponujgce pewny-
mi zdobyeczami wspol-
czesnej techniki
(patrz: \Wydziedzicze-
ni", ,Lewa reka ciem-
nosci”). ,Always Co-
ming Home" to ksigz-
ka wtasciwie pozba-
wiona akcji, wypel-
niona za to po hory-
zont wspaniatym kre-
giem Swiata, pocigga-
jacego i tajemniczego,
picknego w swej pros-
tocie i budzacego sen-
tymentalng tesknotg
za utracong naturg.
Heyiya - swigta spira-
la ludu Kesz symboli-
Zuje wieczng zmiane,
ktora zachodzi we
wszechswiecie. Zmia-

. na to cykl, odwieczna
domena kobiet - menstruacja, decydujacy o plonach cykl
por roku, a takze podstawowy cykl dnia i nocy warunkuijg-
cy zycie na Ziemi. I tak jak kazda kobieta wydaje na swiat
nowe zycie, kryjac w sobie zarazem nieodgadnione glebie,
tak i kolo obraca sie od smierci ku zyciu (Panna) i od zycia
ku smierci (Ryby), przywodzac na mys$l ostatnie stowa jed-
nej z powiesci Tatnith Lee: ,Dzien nast¢puje po nocy, noc
po dniu, a potem znéw przychodzi dzien. Jabtka dojrzewa-
ja, jabtka spadajg, ptaki dziobig jabtka, rzucajg nasiona na
ziemig - i oto wyrasta jablon. I znowu krag si¢ zamyka. Tak
kreci sig swiat”.
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Miecznicy kontra platnerze

ron dla potrzeb wojennych wytwarzano od

czasow niepami¢tnych. Do dzi$ nie wiado-

mo, gdzie najpierwej powstaly osrodki meta-

lurgiczne zajmujgce si¢ produkcja uzbroje-
niowg. Od zarania dziejow istniata rywalizacja mic-
dzy rzemieslnikami wytwarzajagcymi miecze i zbroje
- tych pierwszych zwano miecznikami, drugich plat-
nerzami. Ich odwicczna rywalizacja trwa od niepa-
mi¢tnych czasow az do dzi$. Zacznijmy zatem od naj-
starszych cywilizacji, aby posuwajac si¢ dalej przes-
ledzic t¢ pasjonujacy historig.

W czasach faraonéw w starozytnym Egipcie uz-
brojenie Zolnierza sktadato si¢ zwldoczni i tarczy,
uzupeinionych czgsto mieczem i sztyletem.

Istnialy takze formacje jazdy poruszajacej si¢ na
rydwanach - jako gléwnej broni uiywajgce tuku
i wloczni.

Uzbrojenie ochronne tamtego czasu to przede
wszystkim tarcze. W okresie cywilizacji greckiej nas-
tepuje znaczny rozwoj sztuki wojennej. Historia ar-
mii greckiej sigga ponad 1500 lat przed naszg erg i tu
wlasnie rozpoczyna si¢ rywalizacja miecznikow
i ptatnerzy. Od epoki brazu az po obl¢zenie Troi roz-
wijata si¢ niczwykta cywilizacja mykenska. Po upad-
ku Troi cywilizacja upada po to, aby odrodzi¢ si¢
i rozkwitng¢ w VII wieku p. n. e. jako

i i greckie miasta-panistwa. Lecz my
przesledzimy pokrotce rozwoj uzbro-
jenia ochronnego i zaczepnego.

W wykopaliskach znaleziono wiele eg-
i 4 zemplarzy mieczy z brazu. Swym wyg-

Iadem przypominajg one dlugie i was-
kie rapiery z wyraZnie zaznaczong cen-
tralnie biegnaca oscig. Miecze te posia-
daty r¢kojesci bedjce po prostu czes-
cig glowni, jak narys 1.
Jak widac, miecze te miaty rowniez jel-
ca - calos¢ zreguly (glownia, rcko-
jesc, jelca) odlewana byta w jednym
! kawatku. Miecze takowe stuzyly, sa-
dzgc z ksztattu klingi, do pchnigé. Jed-
nak juz w XV wieku p. n. e. miecze te
przestajg wystepowac, ana ich miej-
, scu pojawiajg si¢ krotkie i szerokie eg-
Y zemplarze z oscig i odgietymi ku gorze

jelcami - patrz rys. 2. Co do wlbeczni z tamtego
okresu to pewne jest jedynie, iz groty ich dochodzity
do 50 cm dhugosci.

Aby si¢ uchroni¢ przed
ciosami niebezpiecznych
mieczy i wloczni, stosowano
zbroje. Najstynniejsza chyba
zbroja z tamtego okresu jest
cksponat  zwany  zbroja
zDendry. Wykopalisko to
pochodzi z XV wieku
p.n. c.istanowi dzi$ przyk-
fad kompletnego uzbrojenia
ochronnego ci¢zkozbrojne-
go wojownika greckiego.
Zbroja ta stanowi rodzaj
dzwonu z polpierscieni
okrywajgcego

]

wojownika,
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Poszczegolne dzwona zbroi byly polaczone na rze-
mieniach tak, ze nie krgpowaly ruchow ciala, patrz
rys. 3. Co do helmow to wystgpowaly: plocienne,
brazowe iz klow dzika. Tarcze wytwarzano ze sko-
rup #6twiowych izdrewna obciggnigtego skorg.
Najbardziej rozpowszechnionym ksztaltem tarcz by-
ly 6semki, owale i prostokaty. Uzupelnienie zbroi
stanowily nagolennice i naramiennice. Helmy wien-
czyly czesto konskie kity. Tak wyposazony wojownik
wzbudzal postrach wéroéd wrogow, bedac jednoczes-
nie samemu S$wietnie zabezpieczonym od ciosow
wroga.

Gorzej, gdy spotkal podobnie wy-
ckwipowanego iuzbrojonego prze-
ciwnika. Wtedy liczyla si¢ szybkosc,
sita i sztuka walki lub boskie pocho-
dzenie (jak w przypadku Achillesa).
Po upadku cywilizacji mykenskiej po-
jawiajg sic dwa nowe typy miecza -
patrz rys. 4, tzw. miecze z Kallitei.
Zbroje ztamtego okresu wykonywa-
no juz metoda kucia na gorgco. Tar-
cze przybieraja formy polokraglte —
ksigzycowate. Najwickszy rozwoj
iroznorodnos$¢ w dziedzinie zbroj
nast¢puje jednak w okresic
miast-panstw. Klasyczny hoplita
(ci¢zkozbrojny) grecki wyposazony
jest w nagolennice, Kirys z bragzu lub
plocienny, hetm, miecz, wlécznig
i tarcz¢ - jak na rys. nr. 5. Warto tu
zauwazy¢, ze pojawiajjce si¢ miecze
byty juz Zelazne jak miecz z Campova-
lano. W swej rywalizacji z miecznika-
mi platnerze tworzjcy zbroje nadaja
im coraz to doskonalsze ksztalty. ROwniez helmy sta-
ja si¢ coraz lepsze, skuteczniej chronij glowg, s3 co-
raz bardziej fukcjonalne - stanowiac niekiedy wzor
dla wyrobow duzo poiniejszych, bo sredniowiecz-
nych. Na rys. 6 wida¢ ewolucj¢ ksztaltow i form hel-
mow greckich. Miecznicy tymczasem probuja zna-
lez¢ zastosowanie dla nowych typow swych mieczy,
jak na rys. 7, i do uzytku wchodzi krotki miecz typu
kopis, z jednym tylko wygi¢tym ostrzem. Nawiasem
mowiac, wspolczesne noze khukri uZywane przez
Gurkhow do zhludzenia przypominaja mi greckie
miecze kopis - tak che¢tnie noszone przez Grekow i Ma-
cedonczykow, a podobno tez i wezesnych Rzymian.

Pancerze z brazu przybicraly teraz formg kirysu




ztozonego z napier$nika i nap-
lecznika. Zbroje przybieraly
dwojakic formy - dzwonowg
itzw. pancerza atlety. Zbroje
dzwonowe najbardziej popu-
larne, nigdy jednak nie byly
w uzytku tak dhugo jak zbroje
atlety - te bowiem noszono az
do czasow upadku imperium
rzymskiego. Pancerze atlety
wystepowaly w 2 rodzajach:
krotkie idiugie - ostaniajace
brzuch. Krotkie nosita jazda,
dhugie ci¢zkozbrojna piechota
- oba typy uwazano za szczyt
elegancji. Miecznicy, chcgc
sprostac coraz to mocniejszym
kirysom, zacze¢li produkowac
miecze z nowego materiatu -
zelaza. Wiadomo, %e Zzelazny
miecz przetnie badZ skruszy
kazdy pancerz z brazu.

Itak wkraczamy w epoke
zelaza, epoke rzymska.

Niewatpliwie najwickszym wynalazkiem Rzy-
mian stal si¢ krotki, szeroki miecz z zelaza, zwany
gladius, nieco w cieniu pozostaje zelazna zbroja,
zwana lorica segmentata, i stynny rzymski hetm.
Uzbrojenia dopetniaty nagolen-
nice skorzane, zapigstki oraz
duza prostokjtna, wypukia tar-
cza, patrz rys. 8.
Tak wyekwipowany legionista
podbijal coraz to nowe tereny
dla imperium. Jednak stynne
rzymskie zbroje spotkaly sig
z godnym przeciwnikiem. Byty
nim nic mniej znane german-
skie dhlugie miecze. Wykonane
z dobrze wykutego zelaza, roz-
tupywaty kazdj owczesng zbro-
je. Nic dziwnego, z¢ Cezarowie
rzymscy nie mogac ujarzmic ich
wiascicieli, uczynili z nich swa
stynng germariskg gwardi¢ ce-
sarska. Coraz czestsze igwal-
towniejsze najazdy barbarzyn-
COW przynoszj ze soba coraz to
nowe wynalazki.
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Jednym z nich jest spatha - praprzodek miecza
sredniowiecznego. Do dzi§ nie wiadomo, kto go
stworzyl ani gdzie. Wiadomo jedynie, Ze przy-
niesiono ten wzor ze wschodu.

ZBROJA RZYMSKA
LORICA SEGMENTATA WRAZ Z HELMEM
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poczgtku i koncu Kozakéw Zaporoskich

zotem, waszmosciowie! Witam przy moim stole

w stawetnej gospodzie ,Pod Zlotym Smokiem”. Sia-

dajcie i pozwolcie, Ze si¢ przedstawi¢: jam Jacek

Komuda herbu Kosciesza. Karczmarzu, piwa! I to

najlepszego! Ale, ale cos ten karczmarz dziwny - ta-
ki maly i wlochaty. Czeremis ani chybi, jak ci, z ktorych
wzicli pono¢ poczatek Kozacy Zaporoscy. Powiemy dzis
kilka stow o hultajach iswawolnikach, zwanych niegdy$
Kozakami. Siadajcie i pijcie. Wasze zdrowie!

Wilasciwie nie wiadomo, skad si¢ oni wzigli. Juz w poi-
nym $redniowieczu na poludniowych stepach Kijow-
szczyzny, miedzy rzekami Bohem a Dnieprem, rozciggal si¢
pas nie zamieszkalych stepow, zwanych Dzikimi Polami,
oddzielajgcych Ru$ od Chanatu Tatarskiego. Jak zwykle
tam, gdzie nie si¢ga zadna wiadza ani prawo, zaczgly two-
rzy¢ si¢ bandy zwyklych rabusiow, napadajacych zar6wno
Tatarow, jak i ludnos¢ rusk3. Z nich to wtasnie najprawdo-
podobnicj wzi¢li swoj poczatek Kozacy Zaporoscy.

Pierwsza wzmianka o Kozakach pochodzi jeszcze z XIV
wieku. W roku 1308 w ksigdze krymskiego miasta Sudaku,
nieznany kronikarz zanotowal, iz Kozacy - stepowi rozbdj-
nicy, zamordowali nicjakicgo Almaczg, syna Samaka.
W rocznikach naszego Jana Dlugosza rownicz znajdziemy
o nich wzmianke. Tym razem pod data 1469, kiedy to Ko-
zacy napadli razem z Tatarami na Kroélestwo Polskie. Jak za-
tem wida¢, pozniejsi Kozacy Nizowi wywodzili si¢ sposrod
zwyklych opryszkow i rabusiow, jakich pelno bylo wtedy
na Rusi Poludniowej. Kto zreszty wowczas nim nie byl
W korcu XV i w XVI wieku na wyprawy na Krym chodzili
bardzo bogaci chlopi, mieszczanie, a nawet szlachta. Takie

utusy. Od samego poczjtku Kozacy byli mistrzami w walce
podjazdowej. Na calej Rusi stalo si¢ wowczas modne ,koza-
kowanie” - czyli chodzenie na ,chadzki” po slawe i lupy.
Kozakom bardzo cz¢sto przewodzilta polska i ruska szlach-
ta, a nawet oficerowie regularnych wojsk. Itak Kozacy
chodzili na Tatarow, zabierali im bydto, odbijali jasyr, lupi-
li miasta i utusy. Zaporoze wigc od samego poczatku rozwi-
jato si¢ pod przywodztwem szlachty — polskiej lub ruskicej.

Prawdziwe podwaliny pod pot¢ge Kozaczyzny polozyt
jednak dopiero starosta kaniowski, kniaz Dymitr Bajda
Wisniowiecki. Pomimo swego ksiazgcego pochodzenia
niemal cate zycie spedzit w kozackich pochodach na Tur-
kow, Tatarow i Moldawian. To wiasnie on w roku 1558 za-
tozyt pierwsza kozacka Sicz na dnieprzanskiej wyspie
Chortycy. Przewodzac Kozakom w wielu wyprawach, zys-
kat wielka stawe, utrwalong w wielu ukraifskich dumach.
Dni chwaly nie trwaty dlugo. W roku 1563 Dymitr Bajda
Wisniowiecki wplgtal si¢ w rywalizacj¢ o tron hospodarski
w Moltdawii. Poniost klgskg i zostal wydany Turkom przez
zdradzieckich Wolochow. Ci - majgc w reku swojego naj-
wickszego wroga - skazali go na Smier¢ przez powieszenie
na haku. Wedle stow starej ukrainskiej dumy, Bajda nawet
wiszgc dokonywac mial niezwyklych wyczynow. Schwycit
bowiem za tuk i poczat strzelac¢ do swych oprawcow:

0y, jak strzelil Bajda z tuku

Trafit cara prosto migdzy uszy

A caryceg - w potylice

A carskag coreczke — prosto w samag gloweczke

Tobie — carze, w ziemi gnic

A Bajdzie mtodemu miod-gorzatke pic!

.chadzki” da¢ mogly stawe, boga-
ctwo, atakze mozliwos¢ wywar-
cia zemsty na znienawidzonych
powszechnie Tatarach. Samo sto-
wo ,kozak” - wywodzi si¢ z tatar-
skiego ,chazak”, oznaczajjcego
po prostu stepowego rozbojnika.
Ale Kozacy pochodzili nie tylko
od nich. W starych kronikach
Wiclkiego Ksigstwa Moskiew-
skiego s3 oni czesto okreslani
mianem ,Czerkasow”, najpraw-
dopodobniej od siedzib wrus- [
kim miescic Czerkasy. Miasto
owo powstato kiedy, ktorys z li-
tewskich wladcow po prostu osa-
dzil w tym miejscu Tatarow lub
Czerkiesow, aby bronili Litwy
przed Ordg Krymska, ci zas wy-
mieszali si¢ ze stepowymi rabu-
siami — chazakami.

Poczatek wielkiego rozkwitu
Kozaczyzny przypada na wick
XVI, kiedy to jako pierwsi zwro-
cili na nig uwagg polscy hetmani, |———

rotmistrzowie i starostowie. Na
stepach, bronionych przez nieliczne wojska kwarciane,
Kozacy mogli sta¢ si¢ istotnym wsparciem w walce z Tata-
rami. Itak jeden z pierwszych przekazow (z roku 1516)
mowi o tym, jak to hetman polny Przeclaw Lanckoronski
zebrat kilka tysiecy Kozakow i wyruszyl z nim na tatarskie

Wkrotce rosngca w sile Kozaczyzna Zaporoska zaczgla
sprawiac¢ coraz wi¢cej ktopotow na Ukrainie, gdzie po unii
polsko-litewskiej rozpoczgla si¢ szeroka akcja kolonizacyj-
na. W 1568 roku Zygmunt August zapowicdzial wylonienie
z szeregow Kozakow pierwszego rejestru, ktory mial by¢




pomocniczym oddzialem wojska polskiego.

Pierwszy rejestr sformowano cztery lata pozniej. Skta-
dat si¢ z 300 Kozakow pod dowodztwem szlachcica pol-
skiego Jana Bardowskiego i podlegal bezposrednio hetma-
nowi wielkiemu. Byl to wyraz docenienia sily Kozakéw,
a takze proba wykorzystania ich, przeciez deklarowali si¢
zawsze jako poddani krélow Rzeczypospolitej. Rejestr ten
mial jednak pewng wade - byl zbyt szczuply. Wszystkich
Kozakow liczono wtedy na co najmniej kilka tysigcy! Zapo-
czatkowano w ten sposob podzial Zaporozcow na reges-
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body. Na Ukrainie nie byto wtedy wojsk koronnych, wiec
powstanie ogarnglo znaczne obszary Rusi. Jednak gdy
przeciwko zbuntowanym wyruszyt hetman Stanistaw Zok
kiewski, sytuacja Kozakow zaczgla sie pogarszac. Pod na-
ciskiem wojsk koronnych Nalewajko wycofat si¢ na Zad-
nieprze, gdzie tabor kozacki oble¢zony zostat pod Eubnami,
na uroczysku Sotonicy, W miar¢ uplywu czasu molojcy tra-
cili animusz, az wreszcie Kozacy zbuntowali si¢ przeciwko
Nalewajce, zrzucili go z hetmanstwa i skapitulowali przed
Zotkiewskim. Wtedy to whasnie doszto do tragedii.

Do dzisiaj wlasciwie nie wiadomo,
co si¢ wowczas stalo. Najprawdopo-
dobniej w trakcie wychodzenia ka-
pitulujgcych oddziatow kozackich
z obozu doszlo do jakiegos nieporo-
zumienia. Wojsko koronne rzucilo
si¢ na bezbronnych Kozakéw
i w krwawej rzezi wyciclo znaczng
czgsé znajdujgcych sie w obozie mo-
lojcow. Solonica zapadla w serca
Kozakow i polozyta si¢ cieniem na
pozniejszych  stosunkach pol-
sko-kozackich, tym bardziej, iz
przywodcy buntu - Nalewajko i je-
g0 towarzysze, zostali pozniej scigci
i po¢wiartowani w Warszawie.
Przez pewien czas na Ukrainie pa-
nowal spokoj.

Zanim zajmiemy si¢ dalszymi losami
Kozaczyzny, przyjrzyjmy si¢ same-
mu Zaporozu. Jak wskazuje nazwa,
znajdowato si¢ ono za Dnieprowy-

trowych - pozostajacych w shuzbie panstwa polskiego -
i nieregestrowych, traktowanych czasami jak zwykli chio-
pi. Kozakom w dalszym ciggu przewodzila szlachta. W his-
torii Zaporoza trwale zapisaly si¢ nazwiska, takie jak cho¢-
by bardzo slawny Jan Oryszowski, Samuel Zborowski czy
Mikolaj Jaztowiecki, dowddca rejestrowych od roku 1590.
Zreszty problemu Kozakow nie nalezy nigdy traktowad
w kategoriach przynaleznosci narodowej. W tamtych cza-
sach Kozaczyzna byla swoistym wielonarodowym bra-
ctwem, w ktorym poza Rusinami i Polakami spotykato si¢
takze Tatarow, Wolochow, a nawet Niemcow. Po prostu -
kto tylko pragnat przygody, stawy i wolnosci, byl banita
czy zbieglym chlopem - uciekal na Zaporoze izazywat
swobody. Kozacy przyjmowali tam kazdego, niezaleznie od
pozycji spotecznej czy religii.

W miar¢ uplywu czasu Kozaczyzna Zaporoska nabiera-
fa coraz wigkszego znaczenia w Rzeczypospolitej. Kozacy
byli potrzebni, czuli si¢ czgscia Owezesnego panistwa pol-
skiego, ale jednoczesnie stali poza wszelkimi podziatami
spolecznymi; tworzyli trzeci stan obok szlachty i chtopow.
W zamian za wiernos¢ domagali si¢ zalegalizowania swojej
pozycji, a wigc migdzy innymi zwickszenia swobdd i rejes-
tru, podczas gdy brakowalo nawet pieni¢dzy na wyplate
zoldu rejestrowym, a niektorych Kozakow szlachta trakto-
wac poczynata jako zbieglych chtopow. Rosty wicc niepo-
koje na Ukrainie. Gdy w roku 1590 sejm przyjat konstytu-
cj¢ ograniczajaca swobody Kozaczyzny, Kozacy chwycili za
bron.

Na czele pierwszego buntu przeciwko Rzeczypospoli-
tej stangt w 1592 roku szlachcic podlaski Krzysztof Kosif-
ski. Powstanie zostalo szybko sttumione, juz jednak w roku
1594 wybuchto nowe — Semena Nalewajki i Hrehorego Lo-

mi porohami, na tzw. Nizu. Miej-
scem zamieszkania przynajmniej cz¢séci Kozakow byta Sicz.
Nazwa ta w doslownym tlumaczeniu na jezyk polski ozna-
cza po prostu plot lub zasicki, jakie stawiano na Rusi prze-
ciwko Tatarom. Sicz byla ufortyfikowanym obozem woj-
skowym, w ktorym odbywaly si¢ walne zgromadzenia
wszystkich Kozakow, czyli ,kola”™ generalne Zaporozcow.
Przechowywano tam proch, bron i wybierano starszyzne.
Na Siczy znajdowala si¢ skarbnica wojskowa, obszerny maj-
dan, (na ktorym obradowalo kolo generalne wojska zapo-
roskicgo), 38 domow kurzeniowych i liczne szynki. Wsrod
Kozakow szybko doszto do duzych réoznic majatkowych, to-
tez staly tutaj takze domy bogatej starszyzny zaporoskiej.
Poza tym Sicz stanowila zawsze micjsce, gdzie handlowano
wszystkim, czym si¢ tylko dato.

Istniato kilkanascie takich obozow, Sicz Czertomelicka,
Sicz na Chortycy czy na Tomakowce. W XVII wieku Zapo-
rozcy najchgtnicj obradowali na Bazawhluku. W miejscu
obrad stawal zwykle kosz zaporoski - tabory przybywaijg-
cych z calej Ukrainy na Sicz Kozakow.

Jak juz wspominalem, na Siczy znajdowato si¢ 38 wiel-
kich domow, zwanych kurzeniami, gdzie mieszkali przeby-
wajacy tu Kozacy. Kurzen byl w pewnym sensie jednostka
administracyjng. Kazdy Kozak musial by¢ przypisany do
okreslonego kurzenia. Na czele kazdego z nich stal tzw.
ataman kurzenny, wybierany przez Kozakéw w obrebie ku-
rzenia. Do jego obowigzkow nalezato mi¢dzy innymi rozsa-
dzanie drobnych sporéw w obrebie kurzenia, pilnowanie
skarbnicy wojskowej, a w czasic wojny — wyznaczanie ata-
manow nakaznych, dowodzacych oddziatami wojskowymi.

Na Siczy nie wolno bylo przebywac kobietom. Jezeli Za-
porozec mial Zong, musial zostawi¢ ja w domu. Obecnosé
niewiast wywola¢ mogta niezgod¢ wsrod Kozakow, a juz




na pewno przeszkadzataby w obradach. Wszyscy Zaporoz-
cy byli co do tego absolutnie zgodni. Jak widac, w tamtych
czasach na Ukrainie nie bylo feministek.

Nie wszyscy Zaporoicy mieszkali w obrebie Siczy. Naj-
czesciej na zime wickszos¢ z nich imata si¢ roznych zajec
jak Ukraina dtuga i szeroka. Zaporozcy szynkowali wodke
w gospodach, trudnili si¢ rzemioslem. wynajmowali do
ochrony miast lub do pocztow przy panskich dworach.
Czumacy jezdzili z karawanami jako kupcy po catej Rusi,
tabunczycy wypasali konie na Dzikich Polach, a czabano-
wie hodowali bydto. Wielu z Kozakéw wracalo do majjt-
kow swoich panow, zwykle jednak Zaporozcy nie zgadzali
si¢ na to, by traktowac ich jak zwyklych chlopow pan-
szczyznianych, Istniala tez grupa Kozakoéw, ktora pozosta-
wala na zimeg na Siczy; wiclu tez zaktadato wlasne chutory
na Dzikich Polach - tak zwane zimowniki lub palanki, do-
brze obwarowane przeciw Tatarom. Byly to dos¢ prymi-
tywne gospodarstwa, bardzo czgsto skladajace si¢ tylko
z burdiugi (ziemianki) lub kurnej chaty. Zaporoicy spgdza-
li w nich zim¢. Wiosna i latem - o ile bylo to mozliwe - ru-
szali na wyprawy. Bogata starszyzna kozacka posiadata
zwykle wiasne folwarki i traktowano j niemal jak szlachtg
(o ile nig rzeczywiscie nie byta).

Generalne koto wojska zaporoskiego zbieralo si¢ zwyk-
le na poczatku stycznia, takze na Wielkanoc oraz 1 pai-
dziernika kazdego roku, i dodatkowo w zaleZznosci od po-
trzeb. Do jego kompetencji nalezal wybor atamana koszo-
wego i starszyzny czy podejmowanie decyzji o wyprawach.
Starszyzn¢ wybierano co roku, zazwyczaj w styczniu. Przy
wyborach Zaporoicy dzielili si¢ na dwa kola. W pierwszym
obradowala starszyzna, w drugim - pozostali Kozacy, nazy-
wani czesto ,czernig”. W sumie przypominalo to strukturg
szlacheckicgo sejmu oOwcezesnej Rzeczypospolitej. Oczy-
wiscie, o tak waznych sprawach, jak chociazby wybor ko-
szowego, nie mozna bylo radzi¢ na sucho, stad tez na maj-
danie na Siczy staly zawsze kotly z wodka. W takich warun-
kach cz¢sto wybuchaly béjki lub spory. Zdarzalo sig, ze no-
wy ataman koszowy nakazywal $cia¢ lub utopic¢ swojego
poprzednika. Ale coz, po gorzalce Zaporoicy gotowi byli
i$¢ nawet na patac suttana.

Na mocy prawa zwyczajowego na Siczy panowala cat-
kowita rownos¢. Wszyscy Kozacy mieli takie same prawa
i przywileje. Faktycznie jednak bywalo réznie. Poza po-
dzialem na regestrowych i nieregestrowych (wypiszczy-
kow), pomi¢dzy ZaporoZcami istnialy takZze roznice majat-
kowe. Co sprytniejsi i obrotniejsi Kozacy dochodzili szyb-
ko do duzych bogactw. W polowie XVII wieku uwidocznil
si¢ wsrod Zaporoicow podzial na zamoing starszyzng
i biedng czern, ktora jednak czgsto potrafita narzucic tym
pierwszym swoja wolg.

Teoretycznie decyzje podejmowano jednoglosnie - co
znowu podpatrzone bylo w polskim sejmie. W praktyce
wickszos¢ narzucala pozostatym swoja wolg. Na poczatku,
gdy obierano atamana koszowego, wykrzykiwano nazwis-
ka kandydatow iuzgadniano ze starszyzng, ktore znich
winno by¢ zaakceptowane. Jezeli wszyscy si¢ zgadzali, de-
legacja sprowadzata wybranego z kurzenia, gdzie czekal na
decyzje, do srodka kota. Tutaj trzy razy proszono go, aby
przyjat urzad. Wedle zwyczaju, dwa razy miat on odrzucac
prosby, zgadzajac si¢ zosta¢ koszowym dopiero za trzecim
razem.

—,Chodz, zkurwy synu” - mowiono don wowczas.
-,Ciebie wybralismy. Ty bedziesz teraz naszym bat'’ka i bg-
dziesz nad nami panowal”.

Zaraz potem sypano wybranemu ziemi¢ na glowg, aby
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nie wyrozniat si¢ sposrod pozostalych ZaporoZzcow i wrg-
czano bulawe - oznake jego godnosci.

Ataman koszowy, nazywany cz¢sto hetmanem, posiadat
na Zaporozu pelni¢ wladzy cywilnej i wojskowej. Mogl wy-
dawac¢ wyroki $mierci, prowadzi¢ politykg, przyjmowac
poselstwa. Byl tez naczelnym dowddcy wojskowym i zat-
wierdzal Kozakow na ich urzedach. Nast¢pny w hierarchii
byl sedzia, a dalej pisarz, zarzadzajgcy kancelarig wojska za-
poroskiego. Naczelny asawul i podlegli mu ludzie pilnowa-
li z kolei porzadku na Siczy, gromadzili proch, furaz i zyw-
nos¢ ma wyprawe. Istniato tez kilka pomniejszych urzg-
dow. Np. kantarzej zajmowal si¢ kontrolowaniem wag na
bazarach Siczy. Potem pojawily si¢ inne godnosci, najczes-
ciej wzorowane na aparacie administracyjnym Rzeczypos-
politej (np. podskarbi zajmujgcy si¢ finansami).

Wsrod Kozakoéw Zaporoskich obowigzywal nadzwyczaj
surowy kodeks kar. Sadzono wedle prawa zwyczajowego.
Najczestsza kara byla chlosta lub $mierc. T¢ ostatnig zada-
wano na kilka sposobow. Najgorszym niewatpliwie bylo
zakopanie Zywcem w ziemi badzZ zattuczenie kijami. W tym
ostatnim przypadku skazanego przywigzywano do pala na
majdanie, po czym zostawiano samego. Kazdy mogt zrobic
znim, co chcial - bi¢, wylupic¢ oczy, obcigc uszy. Najczgs-
ciej konczylo si¢ to Smiercia skazanego. Jezeli jednak
przestal przy palu okreslony czas i pozostal zywy, wypusz-
czano go na wolnoscé.

Najbardziej honorowym rodzajem $mierci, poza Smier-
cia z szablg w reku na polu bitwy, bylo dla kazdego Kozaka
whicie na pal. Zaporozcy weale nie okazywali przed tym lg-
ku. Wprost przeciwnie — nicktorzy czasami pomagali katu
uwagami ,krywo idet, pane mistru”, jesli ostrze pala wcho-
dzito krzywo. Mialo to zreszta swoje uzasadnienie. Jezeli
pal wszedl prosto - szybko docieral do serca skazanego,
powodujac szybkg smierc¢. Jezeli wbity byt krzywo - mogt
wyjs¢ bokiem badz zaczepic si¢ o Zebra. W takim wypadku
ofiara mogta kona¢ nawet przez kilka dni.

Nie istnialy zadne reguly, jak Kozacy maja si¢ ubierac.
Zwykle nosili diugie buty na obcasach, hajdawery - szero-
kie, bufiaste spodnie, zupany i futrzane czapki. Z jednej
strony powiadano, ze Kozak nosil spodnie i koszulg dotad,
dopoki same z niego nic spadly, aza kazdym razem, gdy
stawial noge w bucie, zamiast podeszwy widnial odcisk
bosej stopy, z drugiej jednak kazdy molojec lubit pokazac
si¢ w szykownym Zupanie, z kosztowng szablg u pasa. Mo-
da kazala nie zwraca¢ uwagi na strdj — wigc Zaporozec po-
trafil przepi¢ wszystko, co mial, w ciaggu jednej nocy badz
tez, przyodziany w najlepsze szaty, wykapac si¢ w dziegciu,
ktorego uzywano na Nizu do zabezpieczania si¢ przed ko-
marami. Ubior Kozakow nie roznit si¢ w zasadzie od ubio-
ru biednej szlachty. Bogatsza starszyzna, udajac polska
szlachtg, chodzita niekiedy w kontuszach, deliach i kotpa-
kach ozdobionych czaplimi piorami.

Ozdoba twarzy Zaporozca byly wasy — najlepiej diugie
i nawoskowane: wtedy zakladato si¢ je za uszy. Kozacy goli-
li gtowy, pozostawiajac na Srodku niewielkg k¢pke wio-
sow, zwana osetedcem. Zdarzato sig, ze oscledce miaty na-
wet 70 centymetrow dhugosci. Zwykle zakrgcato si¢ je wo-
kol jednego lub obu uszu.

Kozacy nie jadali wystawnych potraw. Nawet gdy wra-
cali z wypraw, woleli wydac¢ wszystko na gorzatke, niz zjesc
co$ lepszego. Podczas wojny zadowalali si¢ suszonym mig-
sem i sucharami. Na Siczy jedli chleb, ryby, a takZe salama-
che¢ - potrawe¢ przyrzadzang z kaszy i maki. Oczywiscie naj-
czesciej spozywang potrawg byla gorzatka. W jej spijaniu
Kozacy byli absolutnymi mistrzami. A.S. Radziwill pisze




w swoich pamigtnikach, ze gdy w roku 1633 oddziaty koza-
ckie maszerowaly pod Smolensk, juz z daleko rozpoznac je
mozna bylo po ordynarnym odorze gorzaly. A przeciez
j. m. pan marszalek litewski takze nie wylewatl za kolnierz.

Za pijaistwo w czasie wyprawy grozita kara $mierci.
Poza chadzkami, Kozacy pili duzo i wsz¢dzie. Prawdziwy
Kozak, wracajacy z lupami na Ukraing, zawsze musial za-
trzyma¢ si¢ w gospodzie w Czehryniu albo Korsuniu
i wciggu kilku nocy przechla¢ caty posiadany majatek. Nie
pijano szklanicami! Najmniej potkwarta (1/2 litra)! Pod-
czas obrad kota na Siczy pito zanurzajac glowy w kottach
zwodky tak, iz czasami zdarzaly si¢ nawet przypadki uto-
nig¢, Nie uwazano wcale, by taka $mierc¢ zhanbila Kozaka.
Inna rzecz, Ze pijane wowczas proste wodki miaty mniej-
szg zawartosc¢ alkoholu niz obecne - najwyzej 20 procent.
Istnieje tez jeszcze jedna rzecz, juz niemal nie do uwierze-
nia. Po prostu Zaporozcy znali lek na kaca!!!

To nic ktamstwo. Jakub Markowicz, podskarbi wojska
zaporoskiego, pisat w XVIII wicku, iz Kozacy posiadaja ja-
kis tajemny proszek, ktory pija po jedzeniu razem z wodka
rozang. Zawroty glowy i nudnosci przechodzily po nim od
razu. Niestety, receptura owego srodka nie dotrwata do na-
szych czasow, a wielka szkoda.

Rownie ciekawie, jak obyczaje kozackie, przedstawiata
si¢ zaporoska sztuka medyczna. Oczywiscie, najskutecz-
niejszym lekiem na wszystkie choroby, poczynajac od
wzdgcia, a konczgc na febrze, byla dla Kozakow gorzatka
zmieszana z prochem strzelniczym. Z kolei rany najlepicj
goily si¢ po przylozeniu ziemi zmieszanej ze $lina. Jezeli
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chodzi o wicrzenia Zaporozcow, to byly one podobne do
naszych. W koncu nalezymy do tej samej rodziny narodow
stowianskich, co iRusini. Itak ukrainski upip, to nasz
upior, przy czym na Rusi oznaczal on takze ducha zmarlej
osoby. Zmej, to z kolei znajomy zmij. Za to nie bardzo wia-
domo, czym faktycznie byt wij, opisany przez Mikolaja Go-
gola. By¢ moze stanowil on pewna odmiang¢ wil - dusz
dziewczat lub zamordowanych kobiet. Na Zaporozu najlep-
szym sposobem na upiora byly zwykle poswiccona szabla
badz krzyz. Powszechnie stosowano tez amulety - z powro-
za wisielca lub genitaliow pokonanych wrogow (przede
wszystkim pogan - Tatarow). Duza moc magiczng mialy
tez wedle Zaporozcow zdobywane w trakcie wypraw per-
skie badz arabskie, nieznane na Ukrainie monety, a przede
wszystkim chorggiew wojska zaporoskiego, przedstawiaja-
ca archaniofa z mieczem.

Najczgstsza formg aktywnosci Kozakow byly wspomi-
nane juz ,chadzki”, czyli wyprawy na Turkéw i Tatarow.
Zaporozcy plyngli Dnieprem na poludnic w malych,
zwrotnych todkach, zwanych czajkami. Mialy one okoto 20
metrow dlugosci i miescity od 50 do 70 0s6b zatogi. Flotyl-
le czajek byly wielkim postrachem Turkéw, tym bardziej,
ze Morze Czarne, od ujscia Dniepru do Anatolii, przy
sprzyjajgcym wietrze, Kozacy przebywali zwykle w ciagu
okoto czterdziestu godzin.

Najwigksze natgzenie wypraw kozackich miato miejsce
w pierwszej polowie XVII wieku. W roku 1606 Kozacy
zdobyli jedna z lepiej umocnionych twierdz na wybrzezu
Morza Czarnego - Warng. W 1613 - Trapezunt i Synope.
Jednak najbardziej szalenicza wyprawa kozacka miata miej-
sce w roku 1615. Zaporozcy spalili wowczas przedmiescia
Konstantynopola! Pono¢ sultan omal nie umart ze strachu,
widzjc ognie z okien swojego patacu. Wystana w poscig za
kozackimi czajkami flota turecka zostala rozgromiona
w bitwie u ujscia Dniepru. Strach przed Zaporozcami byt
wowczas w Turcji tak wielki, ze Zotnierzy osmanskich wy-
sylanych przeciwko Kozakom trzeba bylo zapedza¢ na stat-
ki batami. Kozackie chadzki na Turcj¢ staly si¢ w korncu
jedng z przyczyn wojny polsko-tureckiej w 1620 i 1621 ro-
ku. Armia kozacka pod Piotrem Konaszewiczem Sahajdacz-
nym stangla wtedy u boku wojsk polskich pod Chocimiem.
Wyprawy na Turcj¢ niejednokrotnie prowadzity do zatar-
gow Rzeczypospolitej z poludniowym sgsiadem.

Whbrew powszechnemu mniemaniu Kozacy bardzo sta-
bo bili si¢ konno, a juz nigdy nic doréwnywali w otwartym
polu jezdzie Rzeczypospolitej. Wilhelm Beauplan, przeby-
wajacy na Ukrainie w pierwszej polowie XVII wieku, pi-
sze, ze 200 polskich jezdzcow rozbijato w otwartym polu
2000 jazdy zaporoskicj. Najmocniejsza formacjy kozacky
byta piechota, a i to, gdy byla ostonieta umocnieniami. Ko-
zacy walczyli zazwyczaj pod ostong warownego taboru.
Nacierajacy przeciwnik dostawal si¢ najpierw pod ostrzal
zrusznic idzial. Potem przez umiej¢tnie zamaskowane
bramy taborowe ruszata do przeciwnatarcia jazda.

Wrocmy do historii. Pomimo wspaolnego, polsko-koza-
ckiego zwycigstwa pod Chocimiem w 1621 roku spokdj na
Ukrainie nie trwat dlugo. W 1625 i 1630 roku wybuchly
nowe powstania kozackie. Poniewaz zakorczyly si¢ one
polowicznym sukcesem wojsk polskich, ktére nie mogly
zdoby¢ dobrze umocnionych taborow, rejestr podwyiszo-
ny zostat do 8 tysi¢cy ludzi. Ale pomimo tego Rzeczpospo-
lita ciggle nie dawata Kozakom tego, o co im szto od same-
go poczgtku - szlachectwa. Z powodu trudnosci skarbo-
wych decydowala sig na polsrodki. Oczywiscie, nie przesz-
kadzalo to wcale w wykorzystywaniu Kozakéw podczas




kampanii wojennych. Zaporozcy walczyli po stronie Rze-
czypospolitej w wojnie o ujscie Wisty 1626-1629, w woj-
nie smolenskiej 1632-1634, brali tez udzial w bitwie pod
Ochmatowem (1644 r.), podobnie jak wczesniej w wypra-
wach Dymitrow Samozwancéw na Moskwe (1604-1610)
i w wojnie polsko-moskiewskiej (1609-1619). Gdy w roku
1636 Rzeczpospolita rozpocz¢ta budowe warownej twier-
dzy Kudak na Dnieprze, chcac ujg¢ Kozaczyzng w karby,
w rok pozniej wybuchlo nowe powstanie Pawluka. Sthu-
mienie tego ruchu i kapitulacja Zaporozcéw pod Borowicyg
w grudniu 1637 roku nie przeszkodzily w wybuchu nas-
tgpnego buntu Huni i Ostranicy w rok pozniej. Tym razem
Rzeczpospolita ukarata Kozakéw surowo — narzucajac im
wiladze krolewskich komisarzy i podporzadkowujac cala
organizacj¢ Zaporoza hetmanowi koronnemu. Dodatkowo
spacyfikowano tez buntujaca si¢ Ukraing. Na dziesigc lat
zapadla cisza, nazwana pozniej ,zlotym pokojem”. Ale po-
tem nadeszta burza.

W ciagu dziesigciu lat na Ukrainie coraz szerszego roz
machu nabierala akcja kolonizacyjna. Spolonizowana
szlachta ruska zainteresowana byla, podobnie jak przyby-
sze zzachodu, wzmocnieniem swej pozycji. Nieprawda
jest, jakoby jedna z przyczyn nowego powstania stal si¢
wzmozony ucisk panszczyzniany. Na
Ukrainie ta forma gospodarstw nie byla
nigdy tak rozpowszechniona, jak na za-
chodnich terenach Rzeczypospolitej.
Glowng przyczyng byla fatalna organiza-
cja rozwijajacych si¢ coraz wigkszych
magnackich fortun. Stanowita pole do po-
pisu dla wszelkich naduzy¢ isamowoli
drobniejszych  dzierzawcow, Zydow
i urz¢dnikow Rzeczypospolitej. To wszys- |
tko powodowato niezadowolenie chlop-
stwa, niezadowolenie, ktore juz wkrotce
miato si¢ przerodzi¢ w wielky nienawis¢
do szlachty polskiego lub ruskiego pocho-
dzenia. Na to wszystko natoiyly si¢ jesz-
cze roznice religijne. Pod koniec ,zlotego -
pokoju” Kozacy Zaporoscy byli juz tak
zdesperowani, ze godzili sic na wszystko,
nawet na wezwanie obcej pomocy, byleby
tylko zmienic¢ swoj status spoleczny. Koza-
cy chcieli by¢ szlachtg, chcieli znaczy¢ wiele, bo - jak juz
wspominalem - byli przekonani o wlasnej sile.

W roku 1648 wybuchlo najwicksze z powstan koza-
ckich iwstrzasngto potega dawnej Rzeczypospolitej.
Mieszkajacy w poblizu Czehrynia szlachcic polski Bohdan
Chmielnicki poklocil si¢ o kobiet¢ z Danielem Czaplin-
skim - podstaroscim, shuga Aleksandra Koniecpolskiego.
Chmielnicki, zagrozony przez konkurenta, uciekl na Sicz.
Gdy koto generalne wojska zaporoskiego wybralo go het-
manem Zaporoza, uzyskal pomoc tatarska i poderwat Ko-
zakow do walki. Na skutek bledow hetmana wielkiego Mi-
kotaja Potockiego Chmielnicki rozgromil pod Zottymi Wo-
dami i Korsuniem wojsko koronne. Ukraina stan¢la w og-
niu. Takiej sily jak wowczas nie mialo Zadne z poprzednich
kozackich wystapien. Kozacy, czerni iukrainiskic chlop-
stwo masowo mordowali szlachte, ksi¢zy i Zydow. Wojska
nadworne magnatow odplacaly si¢ palagc miasta, pustoszjc
wsie, zabijajac kazdego napotkanego z bronig w r¢ku Koza-
ka czy chlopa. Na Rzeczpospolity spadt cios jeszcze strasz-
liwszy niz Chmielnicki. Na kilka dni przed bitwa korsunskg
zmart Wiadystaw IV. Powstanie Chmielnickiego wybuchto
w chwili, gdy panstwo polskie pozbawione bytlo monar-
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chy, a elity rzadzace byly sklécone. Wprawdzie Jeremi Wis-
niowiecki, najwickszy wodz Owezesnych czasow, rozbit
pod Konstantynowem i zmusit do odwrotu wojska koza-
ckie Maksyma Krzywonosa, jednakie niechetny mu kan-
clerz Jerzy Ossolinski przekazal dowodzenie nad nowo
sformowang armig koronng trzem wybranym przez siebie
regimentarzom, nie majgcym zielonego pojgcia o wojnie.
Po pierwszych wygranych starciach pod Pitawcami, Zas-
tawski, Ostrorog i Aleksander Koniecpolski uciekli z pola
bitwy, a armia polska poszta w catkowity rozsypke. Chmiel-
nicki tryumfowal. Kozacka armia liczaca juz ponad sto ty-
siecy ludzi ruszyla na Lwow i Zamos¢. Nowy krol Rzeczy-
pospolitej Jan Kazimierz kontynuowal walkg z Kozakami.
W roku 1649 wojska polskie zamkngly si¢ w ufortyfikowa-
nym obozie pod Zbarazem, gdzie wytrzymaly prawie dwu-
miesi¢gczne oblgzenie. Niestety, chociaz Janusz Radziwill,
dowodzacy wojskiem litewskim, rozgromil pod Eojowem
oddzialy putkownika kozackiego Stanistawa Kryczewskie-
go, $pieszaca na pomoc Zbarazowi armia krélewska osa-
czona zostala pod Zborowem przez wojska Chmiclnickic-
go i chana tatarskiego Islama Gereja I11. Zawarto ugode, na
mocy ktorej pod wiladza Kozakow znalazto si¢ terytorium
trzech ukrainskich wojewodztw. Zwickszono tez rejestr do
40 tysiecy. W praktyce nie rozwiazywa-
lo to niczego. Chmielnicki i Kozacy
przestali bac¢ si¢ Rzeczypospolitej i dg-
zyli do utworzenia wlasnego, niezawis-
tego ksigstwa. Ich zamiary zostaly po-
krzyzowane, W 1651 roku sity Chmielni-
ckiego i Islama Gereja poniosly druzgo-
cacg kleske w bitwie pod Berestecz-
kiem. Wojna z Kozakami rozgorzata po-
nownie. W roku 1654 Chmielnicki, nie
czujjc si¢ na tyle silny, by samotnie wal-
czy¢ z Rzeczapospolity, poddal Ukraing
pod wladze Moskwy. Byt to wielki blad.
Nie przewidzial, ze spod tego wplywu
Ukraina nie wydostanie si¢ az do dnia
dzisiejszego.

Nast¢pne lata wojen polsko-kozackich
byly wprost straszliwe. Obydwie strony
przescigaty si¢ w najdzikszych okru-
cienistwach. Po zdradzie Chmielnickie-
go Tatarzy przeszli na stron¢ Rzeczypospolitej, pozostajic
jej najwierniejszymi sojusznikami w walce z Moskw3 i Ko-
zaczyzng. Na Ukrainie goscili stale, zagarniajgc thamy w ja-
syr. O skali tych dzialan Swiadczy fakt, Ze na bazarach
w Stambule niewolnika kupi¢ mozna bylo za trzy strzaly
z huku.

Dopiero po $mierci Chmiclnickiego Rzeczpospolita za-
warla z Kozakami ugode hadziackg, po ktorej terytorium
kozackic wchodzito w sktad Rzeczypospolitej jako Ksigs-
two Ruskie. Jednak na prawne pojednanie byto juz za poz-
no. Ukraina rozpadla si¢ na dwie czg¢sci - zachodnia pozos-
tata przy Polsce, wschodnia za$ utrzymana zostala przez
Moskwe. Kozaczyzna podupadia. W XVIII wicku z Siczy
pozostal tylko cienn dawnej swietnosci. Kozacy byli woj-
skiem pomocniczym carskiej Rosji, ale tylko dopoki stano-
wili potencjalna grozbe¢ dla Rzeczypospolitej. Po pier-
wszym rozbiorze Polski, w roku 1774 wtadze carskie zbu-
rzyly Sicz na Czertomeliku. Kozacy préobowali si¢ bronic -
bezskutecznie. Kto nie zostal zabity, poszedt w kajdanach
na Sybir. Kozacy zaplacili za bledy Chmielnickiego unices-
twieniem, a pami¢¢ o dawnych czasach przechowata sig je-
dynie w starych, ukrainskich dumach.




IT1. NA TROPIE

poprzedniej czesci scenariusza gracze
mieli okazje znalezc rézne tropy, ktére
mogg doprowadzic do ukrytej swigty-
ni. Tylko od nich zalezy, na ile efek-
tywne bgdzie wykorzysianie tych tropow. Przed gra-
czami otwiera sig catly szereg mozliwosci dotyczq-
cych zardwno sposobu postgpowania, jak i czasu ich
realizacji. Pokritce mozliwe dziatania mozna pod-
sumowac naslgpujgeo:
A. rozmowa z Horstem Hildegardem

(znajomy kleryk),

B. wizyta ,Pod Dziurawag Eajbg’,

C. poszukiwanie informatora na miescie,

D. trop do Gildii Zabdjcow,
E. kontakty z czarownikami,
F. wizyta u lekarza,

G. wizyla u wrozki,

H. wizja lokalna,

I. dom Jeana Huviona,

J. kontakty ze strazg miejskg,

i inne (ktore jednak MG powinien sprowadzic do
ktoregos z powyzszych wariantow).

Z wymienionych mozliwosci A, B, E, Fi H mogg
byc realizowane jeszcze w ciggu nocy, natomiast in-
ne tlko iwylgcznie w dzien. Przy kazdym nocnym
wyjsciu na ulice miasta MG powinien sprawdzic
mozliwos¢ Nocnego Spotkania (patrz labela w po-
przedniej czesci scenariusza). Doktadne liczenie
czasu mozna w tym momencie ograniczyc tylko do
przypadkéw, kiedy wylosowane zostato Nocne Spot-
kanie. W ciggu dnia nalezy jedynie pilnowac, aby
czas uplywal w sposob realny.

A. Swigtynia Boga Smierci potozona Jest na po-
tudniowym skraju miasta i, z oczywistych powodow,
olwarla jest przez catg dobg. Aby dostac sig do niej
w nocy, nalezy przedostac si¢ przez zamknigtg po-
tudniowg brame miejskg. Jest ona pilnowana przez
6 straznikéw pod dowddztwem kaprala (patrz
D-6). Tego ostatniego nalezy przekonac do otworze-
nia bramy. Wszelkie proby perswazji wymagajg tes-
lu na porozumiewanie si¢ (z typowymi modyfikato-
rami za inng rasg). Mozna takze probowac przekup-
Stwa, poczynajge od 1 szl. zt. Kazda kolejna sztuka
ztota zwigksza szanse¢ przyjecia tapowki o 10%. Na-
lezy zwricic uwagg, czy druzyna umawia sig na
przejscie do swigtyni i z powrotem, czy tylko na wyj-
scie z miasta. Jesli umowa byta tylko na wyjscie,
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straznicy zazgdajg ponownej tapowki. Modyfikator
do szansy przyjecia tapowki wynosic teraz bedzie
5% za 1 szl. 21, ale jesli druzyna bedzie negocjowac,
uzZywajgc argumentu, ze juz raz zaptacita, wystar-
czy test na przekonywanie.

Bramy swigtyni sg szeroko otwarte. W glebi dzie-
dzidca widzicie drzwi, prowadzace do pomieszcze-
nia o$wietlonego pochodniami. W érodku stoi kilka
mar, na jednej z nich lezy cialo zmarkego, wokot kto-
rego krzata si¢ kilka postaci odzianych w ciemne ha-
bity. Jedna z nich odwraca si¢ w Wasza strong i pyta:
»W czym moge pomoc”?

By udzielic odpowiedzi na pytanie o pierscien,
kleryk musi wykonac test na Inteligencj¢/Mgdrosé
Na pytanie o Horsta Hildegarda z pewnym ocigga-
niem odpowiada: ,Zaraz go poszukam’.

Oczekiwania na Horsta Hildegarda trwa kilka mi-
nut. Wreszcie znajomy kleryk pojawia si¢, rozpozna-
je Was i prosi do mniejszej salki na uboczu, gdzie py-
ta: ,Co was do mnie sprowadza?”. Wystuchuje uwaz-
nie Waszych opowiesci i odpowiada: ,Musz¢ zamie-
nic kilka stoéw z miejscowymi kaptanami”.

Jesli druzyna znalazta ktorys z fragmentow pier-
scienia (Trop II) i pokazata go, to patrz A-1, jesli go
nie znalazta albo znalazta, ale o nim nie wspomnia-
ta, to A-2.

A-1. Horst Hildegard wraca po dluzszej chwili
zdzbanem piwa iodpowiednia liczbg glinianych
kufli. Zasiadacie przy stole i Horst mowi:

~Pierscien, ktory przyniesliscie, jest symbolem
bostwa mordercow. Jest to bog, ktorego cieszy prze-
lew krwi, i wéréd tych, ktorzy krew przelewaja, ma
swoich wyznawcow. Rozmawialem z jednym z miej-
scowych klerykow. Kult tego bostwa zostal w tym
miescie wytgpiony kilka lat temu, ale zdaje sie, ze
znoéw podnosi glowe. To porwanie dziecka, o kto-
rym mowicie, nie jest pierwszym w przeciggu kilku
tygodni. Zadnego z porwanych dzieci nie znalezio-
no, co moze znaczy¢, ze zlozono je w ofierze. Nikt
jednak nie wie, gdzie znajduje si¢ ich $wigtynia ani
gdzie chroni si¢ jej kaplan. Jest to dobrze strzezona
tajemnica.

Waszg nadzieja na uzyskanie jakichs informacji
na ich temat jest Fleryk Eysy, jeden z miejscowych
czarodziejow. W mtodosci zabladzit on na ciemniej-
sz3 stron¢ magii, ale po tym, jak jeden z demonoéw
rzucil si¢ na niego i go pokiereszowal tak, ze magik
6w 0 malo co nie stracit zycia, nawrocit si¢ calkowi-
cie i porzucit tg zgubng dyscypling wiedzy tajemne;j.
Co wiecej, jest zajadtym przeciwnikiem Chaosu we
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wszystkich jego przejawach. Od przyjacie-
la otrzymalem ten pierscien - jednemu
z cztonkéw druzyny wrecza srebrny pier-
scien z bursztynowym oczkiem, ktory po-
moze Wam zdoby¢ jego zaufanie. Fleryka
znajdziecie w jego domu na rogu ulic Tra-
czy i Pasmonikow”.

Patrz E-3.

A-2. Horst Hildegard wraca i mowi:
.JTo nie pierwszy przypadek porwania
dziecka, jaki zdarzyl si¢ w micscie w ciagu
ostatnich tygodni. Zadnego z nich do tej
pory nie odnaleziono. Miejscowi kaptani
uwazaja, ze to dzielo wyznawcow jakiegos
chaotycznego kultu, ale nie maja pojegcia,
o ktorego z bogow chodzi, ani, tym bar-
dziej, gdzie miesci si¢ jego swigtynia”.

B. Karczma ,Pod Dziurawg Eajbg” ra-
czej odstrasza niz zache¢ca swoim wyglg-
dem. Diugi, niski budynek przypomina
bardziej szope niz gospode. Jednak z ko-
mina wunosi si¢ dym, aprzez szpary
w okiennicach przenika swiatto. Drzwi
zamknigte sqg jedynie na skobel, ale pilnu-
je ich wykidajto o wymiarach zblizonych
do sredniej wielkosci trolla. W zadymionej
izbie widac niskie stoty i koslawe zydle.
2K6 0sob siedzi w maltych grupkach pod
scianami, Karczmarz, stojgcy za barem
przypominajgcym konstrukcjig topornosc
murow miejskich, to tez nie utomek. Wyg-
lgda, jakby kiedys stuzyt w wojsku lub zaj-
mowat si¢ rownie ryzykowng profesjg.

W razie potrzeby zawody 0sob siedzg-
cych aktualnie w karczmie mozna ustalic
z nastgpujgcej tabeli (rzut K10):1. Mary-
narz, 2. Rybak 3-4. Opryszek 5. Banita, 0.
Przemytnik, 7-8. Zlodziej, 9-10. Robot-
nik. Jesli Opryszkow i Banilow jest w su-
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mie wiecej niz czlonkow druzyny, jest

50% szansy, ze sprobujg oni napadu rabunkowego
po wyjsciu cztonkéw druzyny z karczmy. Jezeli rzul
na liczbg gosci w karczmie da wynik powyzej 10, to
kariere tych ekstra gosci nalezy ustalic rzucajgc K6:
1. Zabojca, 2. Wyznawca boga mordercow, 3. Paser,
4. Bosman, 5-6. Ztodziej- kieszonkowiec. Jesli osobg
obecng jest nr 1, to po tescie na stuch (60%) bedzie
on sledzil druzyne tak diugo, az przekona sie o jej
zamiarach, anastgpnie zawiadomi Gildie Zaboj-
cow. Jesli obecny bedzie nr 5, to sprobuje pozbawic
losowo wybranego cztonka druzyny sakiewki (test
na Zrecznos¢ + bonusy za umiejeinosc, zostanie zta-

pany, tylko jesli K100 da wynik powyzej 95). Kar-
czmarz jest bylym Najemnikiem (WFRG skoviczona
kariera Mercenary, KC, AD&D wojownik poz. 4), zas
wykidajto Sitaczem (WFRP Enlterteiner-Strongman,
§=6, W=11, KC, ADED, RQ kitoras z gigantycznych
ras nieludzkich, poz. 3, uzbrojony w patke). Rozmo-
wa z karczmarzem moze dac nastgpujgee rezuliaty:

- jesli gracze pytajg wprost o Gildig Zabojcow, to
B-1.

- jesli pytajg j. w., ale powolujg si¢ na Pierra Va-
neille’'a, to B=2.

— jesli powotujg si¢ na Pierra Vaneille'a i pokazu-




Jja znaleziony fragment pierscienia (Trop II), lo
B~-3,

B-1. Karczmarz mowi: Ja mam mie¢ kontakt
z gildiag zabodjcow? Kto wam naopowiadal takich
bzdur!”.

Karczmarz bgdzie udawat glupiego tak dtugo,
dokqd gracze nie przekonajg go o swych ,dobrych”
intencjach. Wymagany bedzie test na Porozumiewa-
nie. Do MG nalezy ustalenie modyfikatora do tego
lestu w zaleznosci od tego, jak prawdopodobna jest
historia, kitorg cztonkowie druzyny opowiedzg kar-
czmarzowi. Proby przekupstwa skazane sg na po-
razkg przy sumach mniejszych niz 10 szt. zt. Od tej
sumy nalezy dokonac testu na Site Woli, odejmujgc
2% za kazdg kolejng szt. zl. Jesli jednak na sali jest
Zabojca, karczmarz nie przyjmie nawet 1000 szt.
zl.- za bardzo si¢ boi. Patrz B-5.

B-2. Karczmarz mowi: ,A wi¢c przysyla was moj
kum, Pierre. Rzeczywiscie wiem to i owo, ale po co
wam te informacje?”.

Wymagany bedzie lest na podwijng wysokosc
wspotczynnika porozumiewania, jesli opowiesc gra-
czy bedzie przekonywujgea, lub na Porozumiewa-
nie, jesli jest nieprawdopodobna lub sugeruje powig-
zania cztonkéw druzyny ze strézami prawa. Udany
lest - patrz B—4, nieudany patrz B-5.

B-3. Karczmarz mowi: ,To Pierre dal wam ten
pierscien? Nigdy bym si¢ czegos takiego nie spodzie-
wal! Stuchajcie uwaznie!”.

Chodzi 0 boga wyznawanego przez mordercow,
stgd karczmarz nie ma walpliwosci, ze moze zdra-
dzic graczom, jak skontaktowac si¢ z Gildig Morder-
cow. Patrz B—4. Jesli na sali jest Wyznawca Khaine,
moze on zauwazyc pierscien, ktory pokazujecie kar-
czmarzowi (test na Spostrzeganie). Jesli tak si¢ sta-
nie, to straznikéw wystgpujgcych w czgsci IV scena-
riusza bgdzie dwa razy wigcej niz w wersji podsta-
wowej scenariusza.

B-4. ,Musicie si¢ zglosi¢ do sklepu z materiata-
mi, ktorego wlascicielem jest kupiec o nazwisku De-
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lacroix. Sklep miesci si¢ przy rynku, jak zapytacie, to
znajdziecie. Musicic mie¢ przy sobie sakiewke
z czarnego materialu zawierajagca 12 sztuk zlota
i odezwac si¢: «Szukam sztuki czarnego zlotoglowiu
z Arabii. Zaplace 12 sztuk zlota za tokied, jesli mate-
rial bedzie odpowiednio gtadki» i rzuci¢ sakiewke
na stot”.

Patrz D-5.

B-5. Karczmarz mowi: ,Przyjdicie tu o siodmej
wieczorem, wtedy zwykle wpada ktos z Gildii”.

Karczmarz jest nieufny i chce najpierw skontak-
towac sig z kims z gildii. Na nagabywania twierdzi,
Ze jest to jego jedyna mozliwosc nawigzania kontak-
tu. Patrz D-7.

C. Poniewaz druzyna znajduje si¢ w miescie li-
czgcym kilkanascie tys. mieszkaricow, chodzgc po
ulicach spotykac bedzie licznych przechodnidw. Uz-
najmy, ze jesli druzyna szuka kogos, kto mogtby jej
pomdc czy udzielic informacji, izn. po zadeklarowa-
niu sig: ,Patrzymy, czy nie idzie jakis kleryk lub ku-
piec” czy ,szukamy zZebraka” - MG moze dokonac
testu na Inteligencje/Wiedze postaci, jesli poszukiwa-
ny zawod nie jest tatwo odroznialny od innych.
Sprawdzenia, czy dana postac jest w zasiggu wzro-
ku, dokonujemy w tabeli dziennych spotkar, w do-
datku II pod koniec tej czgsci scenariusza. Jesli gra-
cze siwierdzajg ,pytamy przechodniéw o droge” tyl-
ko w wypadku obiektow powszechnie znanych (kar-
czmy, sklepy, swigtynie), nie jest potrzebny test, w in-
nych przypadkach (adres okreslonej osoby) wyma-
gany jest lest na Wiedzg/Inteligencje. Poszukiwanie
informatoréw na miescie jest mozliwe tylko w ciggu
dnia (1 j. migdzy 7 rano a 8 wieczorem). Aby uzys-
kac informacje, nalezy wykonac lest na Porozumie-
wanie +10%. Jesli rzut K100 dat rezultat powyzej 90,
rozmowca udzieli mylnej informacji. Jesli natomiast
wynik K100 wynosit 1-5, to osoba pochodzi z rodzi-
ny, ktora sama niegdys padta ofiarg podobnego por-
wania, i udzieli graczom wszystkich posiadanych in-
Jormacji, ewentualnie moze doprowadzic lub nawet
zaprotegowac u osoby, ktorej ustugi poleca.

Oto informacje, jakie mozna uzyskac od prze-
chodniow na nastgpujgce tematy:

Trop I — od kazdego: 40% szansy na wskazanie
rejonu wysigpowania zottej gliny (pod urwiskiem
w potnocnej czesci miasta, od muru miefskiego do
Jaru Lebeau). (Plan I)

Trop II - od klerykow oraz czarownikow i wo-
Jownikéw zwigzanych z kultami (jak Witch-Hunter
czy Templar w WFRG lub Paladyn w ADED) takie
Jak w punkcie 1, w I czgsci scenariusza, po lescie na
Inteligencjg/Mgdrosc informacje na temat kultu bo-
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ga morderstwa, takie jak w A-2,

- od kupcow: wycena (5 szt. sr.)

- u jubilera: wycena (j. w.) i propozycja naprawy
(jesli sg dwie potéwki (za 2 szt. sr.).

- od posiaci na bakier z prawem (ztodzieje, rabu-
sie itp.) 20% szansy na rozpoznanie zwigzku z kul-
tem boga mordersiw.

Trop IV - brak informacji,

Trop V - kazdy szlachcic rozpozna, ze to zmyslo-
ny herb, inni biorg jednak sygnet za dobrg monelg,
ale nie identyfikujg herbu. Wartosc oceniajg w gra-
nicy kilku szt. zt. Tylko kupcy i jubilerzy rozpoznajg,
ze jest on poztacany i podajg prawdziwg warlosc, tj.
5 szt sr.

Pytanie o czarownikow - kazdy zobywateli
miasta odpowie: ,No pewnie, Ze mamy tu czarowni-
kéw”, ale na bardziej szczegétowe pylania raczej
nie udzieli odpowiedzi (25% szansy, Ze wskaze kio-
rys z adreséw wymienionych w E-1 - rzut K4 wska-
ze, 0 ktorym czarowniku bedg mowic). Tylko znacz-
niejsi obywatele (kupcy, szlachta, klerycy, wyzsi sza-
rzq wojskowi bedg wiedzieli o wszystkich. Pytanie
o Gildi¢ Zabdjcow - wojskowi, stuzba imieszczanie
10% szans na wiadomosc - rzut w tabeli D-1 z karg +20.

- straz miejska, szlachta, mieszczanie, klerycy -
25% szansy na wiadomosc, patrz D-1,

- osoby na bakier z prawem: zlodzieje, banici,

opryszki 40% szans na wiadomose, patrz D-1,

- karczmarze, Zebracy 60% szans na wiadomosc,
patrz D-1,

Pytania o wczesniejsze porwania — siraznicy,
kupcy iszlachta: unikajg tematu. Z ich odpowiedzi
wynika, ze nic takiego nie miato miejsca. Tylka ta-
powka wreczona tym pierwszym moze spowodowac
odpowiedz jak od grupy ponizej.

- pozostali udzielajg odpowiedzi wg rzutu K100:

01-25 ,Rzeczywiscie, podobno byfo takie porwanie
na ulicy Powroznikow, chyba pod numerem
siodmym. Ale nie znam szczegotow.”

26-50 ,To ci diabelscy czarnoksigznicy porywajg lu-
dzi swg ztg magiq. Ze tez nie ma na takich
kary. Dawniej palito sie za to na stosie!”

51-66 ,Ludzie ging tez w przystani. Ogromny pot-
wor z 12 mackami i sgpim dziobem wynu-
rza sig¢ z rzeki! Nikt mu sig nie oprze!”

67-83 ,To Patrycjusze porywajg ludzi i sprzedajg
ich na potudnie jako niewolnikow. Szczegdl-
nie dobrg cene uzyskujg mali chlopcy — ro-
big z nich eunuchow.”

84-00 ,Tak, styszatem, ze to bandyci porywajg dzie-
ci, aby wymusic okup na rodzicach. To na-
prawde totry bez odrobiny przyzwoitosci”.

NE \
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Jesli druzyna zdecyduje si¢ na wizyte na ulicy Po-
wroznikow 7, to J-3.

D-1. Informatorzy mogg udzielic informacji roz-
nej wartosci. Drobny datek pieniginy moze modyfi-
kowac wynik rzutu K100 w nasigpujgcy sposob: 1-5
szt zt 2% za kazdg, 6-10 szt. zt - 3% za kazdg, po-
wyzej 10 szt. zt ~ 5% za kazdg.

K100 Odpowiedz Dalsza gra:
do 10 Jak B-4 D-5
11-20 ,Zwykle pod wieczor kios z gildii wpada
«Pod Dziurawg Eajbes, w porcie”. D-7
21-30 ,Karczmarz gospody «Pod Dziurawg Eajbg»
wie cos na ten lemat”. B
31-40 ,Podobno kupiec Delacroix udziela im
schronienia”. D-2
41-55 ,Jeden ze skiepow przy rynku posredniczy
w ich dziatalnosci, ale nie wiem doktadnie,
ktory”. D-3
46-80 ,Jeden z kupcow tego miasta udziela im
schronienia w swoich sktadach, ale nie
wiem, ktory. Moze ztodzieje lub inni
przestepcy powiedzg ci cos wigcej”.  D-2
81-00 ,Podobno popiera ich jeden z kupcow z na-
szego miasia”.
Wszystkie sklepy otwarte sg od 8 rano.

D-2. Jesli druzyna probuje ciggngc za jezyk skle-
pikarzy ikupcow itrafita przypadkiem do sklepu
Daniela Delacroix, to D—4, jesli do innego sklepu na
rynku, to D-3. Jesli nie, to potrzebny jest test na Po-
rozumiewanie (przystugujg modyfikatory dodainie
za schludne ubranie i ujemne za ubranie brudne
i podarte lub pokrwawione). Po udanym tescie rzui
K100 decyduje jakie informacje udato sie otrzymac:
K100 Odpowiedz Daisza gra:
1-10 patrz D-1, ale do rzutu K100 przystuguje

modyfikator —40 wg D-1
11-40 ,Nie mam pojecia o czym mowicie.”
41-60 ,Wynosic sie stgd, bo wezwe straz!”
61-99 ,Straz!! Wezwac straz!” - jesli druzyna zwle-

ka ponad 1 minule D-6
95-00 Niemal natychmiast pojawia sie patrol strazy
D-6

D-3. Sklepy na rynku. Jesli druzyna trafita przy-
padkiem do sklepu Daniela Delacroix, to D-4. Jesli
nie, to polrzebny jest lest na porozumiewanie
(przystugujg modyfikatory dodatnie za schludne
ubranie i ujemne za ubranie brudne ipodarte lub
pokrwawione). Po udanym tescie rzut K100 decydu-
Je, jakie informacje udato si¢ otrzymac:

K100 Odpowiedz Dalsza gra:

1-25 patrz D-1, ale do rzutu K100 przystuguje
wg D-1

modyfikator —60




26-35 ,Nie mam pojecia o czym mowicie”,
36-60 ,Wynosic sig stgd, bo wezweg straz!”.
61-99 ,Straz!! Wezwac straz!” jesli druzyna zwleka

ponad 1 minute D-6
85-99 Niemal natychmiast pojawia si¢ pairol
strazy D-6

D-4. Wchodzicie do stojacego przy rynku sklepu
zaopatrzonego w wielki szyld ,D. Delacroix - Mate-
rialy na kazdg okazj¢”. Podchodzi do Was jeden ze
sprzedawcow i pyta: ,Czym mogg stuzy¢?”.

Sprzedawca nie wie nic na temat Gildii i nie po-
mogqg u ni pochlebstwa, ni przekupstwo. Zbyt upar-
le nastawanie na niego moze spowodowac D-6. Jes-
li druzyna zazgda spotkania z wtascicielem sktadu,
sprzedawca zawola go, chyba ze odzienie druzyny
Jjest brudne, zaniedbane i nosi slady ostatnich poty-
czek. W takim przypadku bedzie chciat wyrzucic ich
na ulicg grozgc wezwaniem strazy. Jesli dojdzie do
spotkania z Danielem Delacroix, to D-8.

D-5. Wchodzicie do stojgcego przy rynku sklepu
zaopatrzonego w wielki szyld ,D. Delacroix - Mate-
rialy na kazda okazj¢”. Podchodzi do Was jeden ze
sprzedawcow i pyta: ,Czym moge stuzyc¢?”.

Na widok sakiewki i Wasze stowa mowi: ,Impor-
tem zajmuje si¢ szef” i prowadzi Was do kantorku
w glebi sklepu. W kantorku siedzi jegomos¢ w wie-
ku ok. 40 lat, z wltosami lekko przyproszonymi siwiz-
ng. Ubrany jest w brazowy stroj, nie ma nakrycia glo-
wy ani broni. Zajety jest liczeniem na liczydtach.
Gdy wchodzicie, wstaje i po wystuchaniu sprzedaw-
¢y i przeliczeniu pieniedzy w sakiewce méwi: ,Pano-
wie, prosz¢ za mna. Mam cos$, co was na pewno zain-
teresuje”. Prowadzi Was w glab sklepu.

Patrz D-9. Charakterystyka Daniela Delacroix
w punkcie D-10.

D-6. Przed sklepem pojawia si¢ patrol strazy zto-
zony z kaprala i 4 straznikow. (WFRP Straznicy {Wat-
chman] - kapral ma podniesione wszystkie wspot-
czynniki, reszta patrolu tylko kilka, KC i ADED ka-
pral wojownik poz. 6, straznicy poz. 3 ).

Straznicy ,na wszelki wypadek” postarajq si¢ za-
aresztowc cztonkow druzyny. Jesli druzyna nie sta-
wia oporu, zostanie odprowadzona na posterunek
i po 2 godzinach wypuszczona z przeprosinami. Po-
zd stralg czasu nie ma to zZadnych konsekwencyi.
Mozna tez prébowac przekonywac dowodzgcego
patrolem o swej niewinnosci idobrych intencjach.
Wymaga to testu na Przekonywanie (lub Przekony-
wanie - 10%, jesli rozmowe prowadzi elf, krasnolud
lub hobbit). W ostatecznosci pozostaje jeszcze prze-
kupstwo: dla tapowki 5 szt. =t szansa jej przyjecia
wynosi 72% + 5% za kazdg nastgpng szi. zt. Zastra-
szenie patrolu mozliwe jest tylko wtedy, kiedy druzy-
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na ma przewage liczebng. Palrol odejdzie, jesli
K100 da rezultat powyzej 56. Jednak przy kazdym
nastgpnym spotkaniu ze straznikami istnieje 20%
szansy, ze podejmg oni kolejng probe aresziowania.

Jezeli jednak druzyna postanowita uzy¢ sity, sq
dwie mozliwosci. Jesli patrol zostanie pokonany
w przeciggu 10 rund, to MG co 15 min. powinien do-
konac testu na 20%. Pozytywny test oznacza poja-
wienie si¢ kolejnego patrolu, ktéry podejmie probg
aresztowania. Jesli walka zpierwszym patrolem
trwa 10 rund lub dluzej, pojawi sig nastepny taki
sam patrol i bedzie wspomagat ten pierwszy.

Jezeli druzyna zostanie pojmana po walce, to
zostanie odprowadzona do ratusza i osadzona w lo-
chu. Ranni czlonkowie druzyny zostang powierz-
chownie opatrzeni. W ratuszu mozna jeszcze probo-
wac przekupic urzednika, ale szansa na sukces poja-
wia sig dopiero przy ofercie réwnej 100 szt. zt. + 50
za kazdego zabitego w walce straznika. Wynosi ona
65% i zwigksza sig 0 5% za kazde 10 szi. zt. Jesli pier-
wsza oferta zostanie odrzucona, to przystuguje jesz-
cze jedna proba: po podniesieniu oferty o potowe na
75%, przy mniejszym na 55% (tapoéwka musi prze-
kroczyc wskazany wyzej putap). Jesli druzyna nie
ma pienigdzy na wykupienie si¢, a wszyscy jej czton-
kowie znalezli si¢ w lochach, to KONIEC PRZYGO-
DY. Jesli choc jedna osoba znajduje si¢ na wolnosci,
moze probowac interwencfi, np. przez znajomych
klerykow lub karczmarza. Jest ona mozliwa tylko
w ciggu dnia, awydobycie wuwigzionych potrwa
3+K6 godzin, przy czym trzeba bedzie zaplacic
grzywne 75 szi. zt za kazdego zabilego straznika.

D-7. Karczmarz wskazuje Wam siedzgcego pod
Sciang jegomoscia. Ma on ok. 25 lat, nosi krotk
brodk¢ idos¢ dhlugie, ciemne wlosy. Ubrany jest
w zielone sukienne ubranie icizmy z jasnej skory.
U pasa ma miecz, za pasem sztylet. Nosi si¢ nieco
z panska, a duZy sygnet na jednym z palcow sugeruje
szlacheckie pochodzenie.

Zabdjca nie przedstawia sig i czeka na to, co mu
cztonkowie druzyny powiedzg. Aby uzyskac od nie-
go jakies informacje, potrzebny jest test na Porozu-
miewanie. Jakosc opowiedzianej historii moze wy-
nik testu modyfikowac w gore albo w doét. Moze zi-
dentyfikowac Jeana Huviona wedtug opisu (test na
Inteligencje/Wiedzg), na podstawie broszy na bere-
cie (test jw.) lub na podstawie sygnetu (Trop V) (test
J-w.). Wprzypadku ,dobrej” historyjki, np. poszuki-
wanie zaginionego brata, ilp. Zabojca poda przybli-
Zony adres: ,Mieszka gdzies na ulicy Ptasiej, niedale-
ko karczmy «Pod Ziotym Niedzwiedziem»” (patrz
I-1). Karty znalezionej przy Jeanie nie moze objas-
nic (Trop IV), natomiast pochodzenie pierscienia




LA b R
(Trop II) rozpoznaje po tescie na 1/2 Inteligen-
¢ji/Wiedzy. (Charakterystyki Zabdjcy sq zblizone do
charakterystyk Jeana Huviona, rozni sig tylko wigk-
szq sitq i wigkszg liczbg atakow) Jesli druzyna pyta
o Gildig Zabojcow, patrz B-4.

D-8. Sprzedawca prowadzi Was do kantorku
w glebi sklepu. W kantorku siedzi jegomosc¢ w wie-
ku ok. 40 lat, z wlosami lekko przyproszonymi siwiz-
na. Ubrany jest w brgzowy stroj, nie ma nakrycia gto-
wy ani broni. Zajcty jest liczeniem na liczydlach.

Druzyna musi przekonac Daniela Delacroix, zZe
nie ma wobec Gildii Zzadnych ztych zamiarow. Moz-
liwe sg np. objasnienia, ze szukajg jej ustug, albo, ze
szukajg jednego z jej cztonkow. Aby przekonac roz-
mowce, konieczny jest test na 58%:

1-58 - patrzD-9,

59-70 - wypierd sig,

71-99 - kaze wezwac straz,

95-99 - pojawia si¢ patrol strazy, patrz D-6.

Jesli cztonkowie druzyny chcg zmusic kupca do
mowienia grozbami lub torturami, MG musi wyko-
nac test na 37%. Wyniki:

01-04 - podaje nieprawdziwag informacje: ,Szefa
Gildii szukajcie w karczmie «Pod Eososiem i Pstrg-
giem». Bywa tam kazdego dnia migdzy 12 a 14, sie-
dzi samotnie przy duzym stole w rogu sali’,

05-37 — nie mowi nic,

38-72 - patrz D-9,

powyzej 72 - jak D-9 oraz informacje o stuzg-
cym i ochronie szefa.

Uzyskiwanie informacji tym sposobem moze wy-
wolad zainteresowanie reszty sprzedawcow (75%
szans), ktorzy albo sami przybedg na pomoc
(01-25%), pobiegng po patrol (26-75%), albo jedno
idrugie (76-100%). Istnieje tez szansa zaalarmo-
wania cztonkow Gildii Zabojcow (20%).

D-9. Daniel Delacroix otwiera tajne drzwi w tyl-
nej $cianie sklepu i mowi: ,Wejdzcie tymi schodami
na 3. pictro i zastukajcie do czwartych drzwi po pra-
wej stronie w nast¢pujacy sposob: raz, przerwa, dwa
razy, przerwa, raz, przerwa. Znajdziecie tam tego,
kogo szukacie”.

D-10. Daniel Delacroix jest kupcem. Przy sobie
ma jedynie sakiewke zawierajgcg 25+K100 szl. zi.
Moze zidentyfikowac magiczne przedmioty po tescie
na 56%. Poza wskazaniem drogi do Mistrza Gildii
nie udzieli Zadnych informacii.

D-11. Waskie, kr¢cone schody oswietlone s3
swiatlem dziennym wpadajgcym przez szpary roz-
mieszczone regularnie w jednej ze scian. Podesty
z malymi, metalowymi, zaryglowanymi drzwiami
wyznaczajg kolejne pictra. Z trzeciego podestu na le-
wo otwiera si¢ oswietlony matymi okienkami kory-
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tarz z szeregiem drzwi w prawej scianie.

Po zastukaniu do wskazanych drzwi rozlega si¢
odglos odsuwanego rygla. Drzwi otwiera mocno
zbudowany blondyn w skorzanej kurtce i z mieczem
u pasa. Patrzy na Was przenikliwie, szczegolnie
uwaznie przygladajac si¢ broni, jaka macic przy so-
bie. Nic jednak nie mowi, otwiera drzwi szerzej
i wpuszcza Was do srodka.

Niezbyt duze pomieszczenie oswictlone jest
swiattem wpadajacym przez dwa male okienka.
Wieksza czes¢ pokoju zajmuje potezne biurko (2
m szer. 3,5 m dlugosci), ktore oddziela jeden z na-
roznikow od reszty pokoju (Plan II). Za biurkiem, na
rzezbionym fotelu siedzi jowialnie wygladajacy czlo-
wieczek w wicku ok. 50 lat. Jest tysawy, gltadko wy-
golony, ubrany w biala jedwabng koszule i rozpi¢ta
adamaszkow3g kurtk¢. Na biurku stoi ci¢zki, ozdobny
katamarz, lezg dwa gesie piora oraz kilka kart perga-
minu. Na Wasz widok me¢zczyzna poprawia si¢ w fo-
telu i bierze do reki néz do papieru, ktorym zaczyna
si¢ bawic. Przed biurkiem stoja dwa zydle. Stuzjcy,
ktory otworzyl Wam wcezesniej drzwi, przystawia do-
datkowe stolki, po czym staje za Waszymi plecami,
opierajac sic o drzwi. Caly czas przyglada si¢ Wam
uwaznie, trzymajac jedng reke na glowni miecza.

Mistrz Gildii Za-
bojcow Pierre Bovel
przez caly czas roz-
mowy bedzie bawil
sie nozem. UzZyje go
tylko wtedy, gdy dru-
Zyna postanowi zaa-
takowac. Wowczas
Bovetl rzuci nozem
w najblizszego  na-
pasinika, asam
ucieknie do ukrytych
drzwi znajdujgcych @~
si¢ za jego fotelem. | /
Otworzenie  drzwi :
wymagac bedzie tes-
tu na Zrgcznosc, jesli — py AN 1. \ —i"’"‘l
w prawej rece Irzy-
mac begdzie miecz. Z drzwi, przez kiore uciekl, wy-
chodzi dwdch Ochroniarzy, ktorzy bedg blokowac
przejscie druzynie.

Pierre Bovet jest doswiadczonym zabojcg (WFRP
zaliczona wigkszosc przyrostow kariery Zabojca, KC
i ADED wojownik, poz. 9, Runequest wspotczynik
walki wrecz = 102). Stuzgcy Jacques jest wyjgtkowo
silny, w kazdym systemie powinien micc silg rowng
lub tylko niewiele nizszq od gornego limilu lego
wspotczynnika (WFRP — skoriczona kariera Stuzgcy,
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ADED — wojownik poz. 4) Ochroniarze uzbrojeni sg
w miecze iopancerzeni kolczugami ostaniajgcymi
tutow i rgce. (WFRP skoriczona kariera Ochroniarz,
KC i ADED wojownik poz. 6).

Pierre Bovel moze zidentyfikowac Jeana Hu-
viona na podstawie: a)opisu (test na Inteligen-
cj¢/Wiedze), b) broszy z beretu (test j. w.), c) sygnetu
(Trop V) (test na Inteligencjg/Wiedze + 25%). Jed-
nak poda jego adres tylko wtedy, gdy bedzie przeko-
nany, ze druzyna nie nastaje na zycie Jeana Hu-
viona, ani nie chece utrudnic, czy tez uniemozliwic
dziatalnosci Gildii. Jesli do tej pory nie wyszedt na
Jjaw udziat wyznawcow bostwa morderstw w no-
cnych wydarzeniach, po zobaczeniu pierscienia
(Trop II) i tescie na Inteligencjg/Wiedzg+20% moze
rozpozndc ten pierscien jako oznake jego wyznaw-
céw. W lakim przypadku Pierre Bovet wydobedzie
z biurka dosc grubg ksigge, w ktorej cos sprawdzi, po
czym powie ,A to drab, dorabia sobie na boku!” i be-
dzie sktonny podac adres Jeana bez dalszych wahari.

Adres Jeana Huviona: Ulica Ptasia 11, miedzy
karczmg ,Pod Zlotym Niedzwiedziem” a Eaznig
Miejskg, mieszkanie na pietrze. Patrz I-2,

E-1. Jesli informatorem jest Pierre Vaneille, mo-
Ze podac od razu adresy wszysikich czarownikow
rezydujgcych w miescie, jesli natomiast informato-
rami sg osoby spotkane na ulicach adresy podajg tyl-
ko po tescie na Inteligencjg/Wiedze.

W miescie rezyduje czterech czarownikow:

1. Philippe D’Albion,

2. Fleryk £ysy,

3. Pierre Mainegauche,

4. Aldo de Lontard.

Ich adresy:

nr 1 Rynek 5,

nr 2 rog ulic Traczy i Pasmonikow,

nr 3 karczma ,pod Langustg”, na ulicy Szewskiej,

nr4 Za wodg 8.

Cigg dalszy odpowiednio:

nrl—E-2,

nr2-E-3,

nr3 - E-4,

nr4 - E-5.

E-2. Philippe d’Albion ze zlo$ciag mowi: Jestem
zajcty, nie zawracajcie mi glowy takimi bzdurami!”
i zatrzaskuje drzwi.

E-3. Po dluzszej wedrowce ulicami miasta docie-
racie na rog ulic Traczy i Pasmonikow. Przed Wami
widac pictrowy dom z debowymi drzwiami, do kto-
rych prowadzi pi¢¢ kamiennych schodkow. Wszys-
tkie okiennice, zaré6wno na parterze, jak i na pigtrze,
53 zamknigte.

Fleryk Lysy prowadzi nocny tryb Zycia, zatem
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wszyscy inleresanci przychodzgcy w dzien bedg od-
prawiani z kwitkiem. Stuzgcy bedzie mowit im
przez drzwi, aby przyszli po dsmej wieczorem. Jesli
druzyna przybedzie w nocy (1j. miedzy 20 a 5 rano),
stuzqgcy wpusci ich do srodka - patrz E-6.

E-4. Pierre Mainegauche wyjechat z miasta i po-
wroci dopiero za 4 dni,

E-5. Aldo de Lontard uprzejmie odmawia wspol
pracy, mowigc: ,Tego typu sprawy go nie interesujg”.

Za 1 szt. zl. zgodzi si¢ obejrzec¢ dowolny przed-
miot i sprobowac go zidentyfikowac. Opinia brzmi:
1o nie jest przedmiot magiczny”. Tylko w przypad-
ku pierscienia wyznawcéw béstwa mordercow
(Trop IT) wymagany jest test na Inteligencje, by sko-
Jjarzyc jego zwigzek z kultem tego boga.

E-6. Stuzgcy prowadzi Was wylozonymi debowsa
boazeria schodami na pigtro. Delikatnie stuka
w drzwi i na niewyrazne mrukni¢cie odpowiada: ,To
ci, co przychodzili dzi$ rano”. Stycha¢ wyrainiejsza
odpowiedz: ,Wprowadz ich tutaj!”. Stuzacy otwicra
drzwi i wprowadza Was do duzego pokoju. Calg jed-
ng sciang zajmuje kominek, w ktorym plonie ogien.
Stojacy obok stolik wyglada jakby kilkakro¢ zostal
uratowany zrozinych pozaréw iw polowie zajety
jest przez tygle, mozdzierze i probéwki. Pod $ciang
po lewej stoi sekretera. Dolng jej cz¢s¢ tworza szuf-
lady, a nad zamkni¢tym blatem wida¢ potke, na kto-
rej nierownym rz¢dem stoj¢ rozne ksiggi. Po prawej
stronie pod lampg oliwng przy pulpicie, na ktérym
lezy jakis tom, siedzi Fleryk Lysy. Jak wskazuje jego
przezwisko, na glowie nie ma nawet jednego wtos-
ka, natomiast twarz az po ciemi¢ znaczag mu rowno-
legle biegnace blizny. Czarownik ubrany jest w dhu-
84, luzng szat¢ w bordowym kolorze, spod ktdrej
wystaja mu tylko czubki butéw oraz r¢ce wysunicte
przez pionowe wyci¢cia. Dlonie rowniez poznaczo-
ne s3 bliznami, a u lewej r¢ki brakuje mu dwdéch ko-
niuszkow palcow.

Fleryk Eysy jest poteznym czarownikiem o nasta-
wieniu prawym (dobrym/praworzgdnym). (WFRP
poz.3, dysponuje czarami magii bitewnej poz. 1-3,
oraz demonologicznej poz. 1, ADED poz. 8). Wsrod
znanych mu czarow powinny znajdowac sig zaklg-
cia: zwigkszajgce wiasng odpornosc na rany, prosty
czar do leczenia ran, czar podnoszgcy umiejetnosci
w walce, czar pozwalajgcy przywotac lub odegnac
demony nizszych rzedoéw. Nie powinien natomiast
dysponowac zadnym czarem ofensywnym typu Og-
nista Kula itp. Fleryk Eysy pod zadnym pozorem nie
moze uzyc czarow demonologicznych innych niz
stuzgce egzorcyzmowaniu demondw. O potgdze cza-
rownika swiadczq tez posiadane przedmioty ma-
giczne: amulet pozwalajgey trzykromie rzucic czar




Ognista Kula, amulet zmniejszajgcy ilos¢ odnoszo-
nych ran o 1, oraz dwie bronie magiczne: lopor pod-
wajajgcy liczbe alakow oraz miecz zadajgcey dodat-
kowe 2 rany zniszczenia. Wreszcie w posiadaniu
Fleyka jest krysziatowa kula, ktorej moze uzywac do
wrozenia. Z przedmiotow tych korzystac moze tylko
Fleryk Eysy.

Niezaleznie od lego, czy druzyna przyszia z pole-
cenia Horsta Hilde-
garda i pokazata
otrzymany od niego
pierscien, czy przysz-
ta .,z ulicy”, czarow-
nik prosi swych gosci,
by  usiedli ipyta
o przyczyne  wizyly.
Gdy zdaje sobie spra-
we, ze czeka go diuz-
sza opowiesc, propo-
nuje po kuflu piwa.

Fleryk Lysy uwai-
nie shicha Waszej
opowiesci. W miare
jak wymieniacie zna-
lezione przedmioty,
prosi o ich pokazanie,
oglada je doktadnie
i oddaje. Czasami ki-
wa glowa, jakby Wa-
sza opowiesc zgadzala 03
si¢ z tym, czego si¢ do-
myslat lub dowiedziat
wczesniej.  Dopiero
gdy skonczycie swoja
relacjg, Fleryk zacznie
odpowiadac¢ na Wasze
pytania.

Odnosnie tropow odpowiedzi sg nastepujgee:

- Trop I zola glinka spotykana jest tylko w pot-
nocnej czesci miasta, pod urwiskiem, na odcinku od
Jaru Lebeau az po mur miejski. (Odcinek ten liczy
ok. 1 mili dtugosci);

- Trop II: potwierdza (lub stwierdza), ze pier-
Scieri nalezat do kaptana boga morderstwa i zZe nie
ma zadnych wtasciwosci magicznych.

- Trop IV: po tescic na Inieligencje wysnuje
przypuszczenie, Ze jest to wskazowka na temat poto-
zenia lub sposobu wchodzenia do tajemnef
swigtyni.

- Trop VI (patrz I-5): identyfikuje okolice na
planie jako Jar Lebeau, po kolejnych testach na Inle-
ligencjg moze odczylac informacje na obrzezu pla-
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nu: 1. Zamek Lebeau, 2. Trzecie drzwi na trzydzies-
tym trzecim stopniu, 3. Prawo, lewo i jeszcze raz prawo.
Jesili druzyna nie znalazta Tropu VI, o na pyla-
nie o polozZenie Swiglyni odpowiada: ,Nie wiem nic
pewnego, ale teraz, gdy przyniesliscie rzeczy, kidre
stamtgd pochodzg, moge sprobowac poszukac jej
przy pomocy krysztatowej kuli”. Jesli druzyna przy-
niosta piersciert od Horsta Hildegarda, nie pobiera
oplaty, winnm wy-
padku zZgda 15 szt zt.
Palrz G-2.
Druzyna moze probo-
wac namowic Fleryka
do wspolnej wyprawy
do wukrytej swiglyni.
Jesli podejmuje takg
probe, to E-8. Jesli
nie, to E-9.
E-7. Na prosbe druzy-
ny Fleryk moze spro-
bowac udzielic objas-
nien do tego, co zoba-
czyl  w krysztatowej
kuli. Po lescie na Inle-
ligencje jest w slanie
zidentyfikowac  sre-
- brnego kruka (Tekst
III) jako godfo rodu
Lebeau lub zidentyfi-
kowac budowle
(Tekst 1) jako zamek
Lebeau. W przypadku
Tekstu II Fleryk zdasu-
geruje, zZe miefscem
> jest jeden z jarow lezg-
cych na wschod od
miaslia.

E-8. Fleryk, ze swej natury, jest przeciwnikiem
zta i chaosu ijest chetny do wyprawienia si¢ prze-
ciwko wyznawcom boga morderstw. Zatem przysia-
nie na propozycje druzyny, ale dla zasady zazgda
pewnego wynagrodzenia. Jesli druzyna pokazata
pierscieni przyniesiony od Horsla, zazgda dowolnie
wybranej ksiggi magicznej, jesli tylko jakies zostang
w swigtyni znalezione. Jesli druzyna przyszia ,z wli-
cy’, zazgda 100 szt. z1. od razu (mozna si¢ largowac
uzywajgc Charyzmy czy Oglady) + udziatu w tu-
pach. Jesli dojdg do porozumienia, to E=10.

E-9. Fleryk jest zainteresowany udziatem w wy-
prawie do ukrytej swigtyni. Z jednej strony udzial
w wyprawie wynika zjego nastawienia, zdrugief
jest to okazja do zdobycia pewnej sumy pienigdzy,




a moze i magicznego przedmiotu. Dlatego, gdy dru-
Zyna bedzie zbierac si¢ do odejscia, sam zapyta, czy
nie potrzebujg jego pomocy. Warunki bedg cigzsze
niz w przypadku E-8: bez piericienia zazgda 100
szt zt. oraz wszystkich znalezionych przedmiotow
magicznych, bez jednego, ktory przypadnie druzy-
nie i kiory on sam wybierze. W przypadku posiada-
nia pierscienia zazgda wszystkich ksigg magicz-
nych. Mozna si¢ targowac (Charyzmy/Ogtady +
50%) - bez wigkszych oporéw Fleryk przystanie na
lakie warunki, jak w punkcie E-8. Jesli obie strony
dojdg do porozumienia, to E-10.

E-10. Jesli do spotkania z Flerykiem doszto w no-
¢y, kiedy nastgpito porwanie, Fleryk oswiadczy:
.Dzis jest juz za pozno, by wyprawic si¢ do swigtyni.
Rytuaty odprawiane sqg zwykle koto pétnocy, zatem
wystarczy, jesli przybedziecie do mego domu jutro
o dziesigte;”.

Jesli do wizyty u Fleryka doszto nastgpnej nocy,
to méwi on: ,Poczekajcie 10 minut, musze sig przy-
gotowac do wyprawy”.

Wyprawa do ukrytej swigtyni - pairz czesé IV -
NOCNA WYPRAWA.

F-1. Lekarz Yves de la Roche jest najlepszym i ak-
tualnie jedynym lekarzem w miescie. Dysponuje ap-
teczkg oraz zestawem narzedzi, pozwalajgcym na
dokonywanie prostych operacji (np. amputacji). Wi-
zyta kosziuje 3 szi. zt., zabieg odpowiednio wigcej.
Poza udzieleniem pomocy medycznej nie jest w sta-
nie druzynie pomoc.

G-1. Wrozka jest tak naprawde oblesnym staru-
chem w brudnej tunice i z rozczochrang broda.

Jesli druzyna pokaze pierscier (Trop II), zarea-
Suje na jego widok przerazeniem, nie bedzie chciat
Jjednak podac powodu tego przerazenia. Za wrozbe
zazgda 10 szt. zt. inie zgodzi si¢ na jakiekolwick
targowanie. Jesli druzyna uisci oplate, zapala ka-
dzidto ipowolng recytacig wprowadza si¢ w stan
transu. Patrz G—-2.

G-2. Mimo roznych metod wrozenia uzytych
przez Fleryka it wrozbiarza ich wyniki bedg zblizo-
ne. Aby ustalic tres¢ wrozby, nalezy wykonad trzy
testy K100:

0OS0OBA Tekst 1 TekstII  Tekst 111
Fleryk Or=85 36-90 91-100
Wrozbiarz 01-15 16-41 42-100

Tresc wrézby, czy to opowiedziana przez wriz-
biarza, czy zobaczona w kuli, jest nastgpujgca:

Widac (tekst I: otwor jaskini w scianie skalnej;
tekst II otwor w Scianie; tekst I otwor studni) os-
wietlony swiatlem ksigzyca. Do otworu (I: wchodzg
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ludzie w diugich plaszczach z kapturami, niektorzy
z nich niosq zawinigtka, II: wpelzajg obrzydliwe
Jaszczury; III: wlatujg nietoperze). Chmura zasta-
nia ksigzyc i z otworu (I: rozlega si¢ melodyjna recy-
tacja, kiora milknie, potem rolega si¢ okropne wycie,
a z dziury bucha czarny dym; II: wznoszq sig coraz
gestsze opary, potem rozlega sie straszny ryk i z ot-
woru cieknie coraz szersza struzka krwi; II: a stud-
nia wypetnia si¢ wrzgcqg krwig).

Jesli druzyna prosi o wskazowki dotyczgce poto-
Zenia tego miejsca, to konieczny jest kolejny test
(Wrozbiarz 45% szansy, Fleryk 75%). Jesli test jest
zaliczony, to zaleznie od tego, jaki byt wynik pier-
wszego lestu ustalajgcego tres¢ wrozby, druzyna
otrzymuje nastgpujgce wyjasnienie:

I Ksigzyc stat nad czworokgtng budowlg
o dwdich wiezach: okrggtej ikwadratowej. Czes¢
czworobocznego dachu kwadratowej wiezy jest zwa-
lona.

IL. Jaszczury pelzly pod gire po szerokich scho-
dach.

IIL. Nietoperze wylatywaly zruin budowli, na
ktorej namalowany byt srebrny kruk.

Wrozbiarz nie jest w stanie udzielic zadnych dal-
szych wskazowek, jesli chodzi o Fleryka, patrz E-7.

H. Wizja lokalna ma stuzyc spenetrowaniu tere-
nu, na ktérym wysigpuje zotta glinka. Jest to obszar
od polnocnego muru miejskiego az na potudnie od
Jaru Lebeau ina dnie tego jaru (Plan III). Wizji
mozna dokonac za dnia (patrz H-1)lub w nocy
(pairz H-2). Mozna rowniez udac sig do zamku Le-
beau (H-3).

PLAN III.

H-1. Zloze zéliej glinki zaczyna sig na wysokosci
muru miejskiego (Plan III). Kolejne piwnice przed-
stawiajg widok, jak nastgpuje:




4. Otwarta, kilku ludzi wytacza beczki z piwem.

5. Zamknigta, zadnych sladéw uzywania.

6. Zamknigta, slady kilku 0sob.

7. Bez drzwi, w srodku duza komora peina smieci.
Pod sufitem 4K10 nietoperzy (budzg sig tylko,
gdy druzyna ma zZrodlo swiatta).
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Zlotym Niedzwiedziem” i popytac wsridd jej statych
gosci. Kufelek piwa i obroiny jezyk pozwolg ustalic,
ze mieszka on w domu stojgcym tuz obok karczmy,
a przed taznig, na pierwszym pigtrze. Patrz I-2.

I-2. Jezeli druzyna dociera do domu Jeana Hu-
viona w dzien, to I-3, jesli w nocy, lo I-4.

8. Zamknigla, bez sla-
dow uzywania.

9. Zamknieta, bardzo du-
Zo sladow.

10. Otwarta, kilku ludzi
taduje worki ze zbo-
zZem nd woz.

11. Zamknieta, duzo
sladow.

12. Zamknieta, bez sla-
dow, drzwi mocno
zbutwiale.

13. Otwarta, stroz nie
chce wpuscic do
srodka.

14. Zamknieta, pojedyricze slady.

15. Zawalona.

16. Drzwi zbutwiate, dajg si¢ otworzyc. W srodku
smiecie.

17. Zamknigta, sporo sladow.

18. Duze wrota, zamknigle.

19. Mate zelazne drzwi, zamknigle.

20. Drzwi uchylone, w srodku cze¢sciowo zawalona
komora.

21 i 22. Bez drzwi, pelna smieci,

Nr 17 jest wejsciem do podziemi. W ciggu dnia jest
ono zamknigte, a zamek dodatkowo zabezpieczony
czarem przed probg wtamania. Osoba postugujgca
sie magig moze ewentualnie stwierdzic obecnosc
czaru.

H-2. jJesli druzyna przybywa w nocy, to jedyng
istotng roznicg jest to, ze piwnice nr 4, 10 i 13 sq za-
ryglowane, natomiast drzwi do nr 17 zamknigte tyl-
ko na skobel. Jesli druzyna postanawia wejs¢ do
srodka — patrz IV czgs¢ scenariusza: NOCNA WY-
PRAWA.

H-3. Zamek Lebeau przedstawia z bliska rownie
optakany wyglgd jak z daleka. Cztonkowie druzyny
zostang zatrzymani w bramie przez odZwiernego,
ktory przepusci ich dalej tylko wéwczas, gdy ich stro-
je bedg czyste, schludne i w dobrym tonie. Tylko wte-
dy istnieje szansa, ze Hrabia Lebeau zechce czton-
kow druzyny przyjgc i wynosi ona 25%. Hrabia bg-
dzie udzielat odpowiedzi wymijajgcych, a przyparty
do muru stwierdzi, ze o niczym nie wie.

I-1. Ustalenie dokladnego adresu Jeana Huviona
nie jest trudne. Wystarczy wejs¢ do karczmy ,Pod

1-3. Przez waskie drzwi wchodzicie do ciemncj
sieni, ktorej znaczng cz¢s¢ zajmujg schody prowa-
dzace na pi¢tro. Spoza lekko uchylonych drzwi na
parterze dochodzi zapach gotujgcego sig jadta i od-
glosy poruszania si¢ kogos, kto to jadio przygotowu-
je. Po wejsciu schodami na gorg stajeciec w krotkim
korytarzyku z trojgiem drzwi.

Mieszkanie Jeana Huviona znajduje si¢ za
drzwiami po lewej stronie. Aby si¢ o tym dowiedziec,
gracze muszq albo zastosowac metodg prob i bledow
(ryzykowne ze wzgledu na obecnosc kogos pigtro ni-
zej), lub zapytac tg osobg o mieszkaricow poszczegol-
nych lokali.

W pokoju na parterze znajduje si¢ starsza kobie-
ta, ktora wskaze drzwi do mieszkania Huviona, po
lescie na charyzme (lub tapowce od 1 do 4 szt. z1.)
straci na pot godziny wzrok istuch umozliwiajge
dostanie sie do pokoju. Przy tapowce rownej 5 lub
wigcej szt. zt. daje Wam zapasowy klucz, ktory dziw-
nym trafem jest w jej posiadaniu. Jesli druzyna nie
ma klucza, moze probowac otworzyc drzwi wylry-
chem (test na zrecznos¢ w wypadku osoby posiada-
jacej lg umiejetnosc. Patrz I-5.

I-4. Sien ze schodami jest calkowicie ciemna,
drzwina parterze zamknigte. Jest tak ciemno, ze
bezuzycia zrodla $wiatta poruszanie si¢ nie jest
mozliwe.

Drzwi mozna wytamac (zwykte drewniane), jesli
Jjednak wytamywanie potrwa wigcej niz 10 s. hatas
zaalarmuje sgsiadow, ktorzy wezwag straz. Patrol
zjawi si¢ w ciggu minuty od wezwania. Mozna je
réwniez probowac otworzyc: potrzebna jest osoba




z wytrychem iumiejetnoscig otwierania zamkow.
Aby otworzyc, wymagany jest test na Zrecznosc.
Palrz I-5.

I-5. Mieszkanie Jeana Huviona sklada sie
zdwoch pokoi (Plan IV). Wickszy, do ktorego pro-
wadzg drzwi wejsciowe, jest niemal kwadratowy
i posiada dwa okna. Na $rodku stoi stol i cztery zyd-
le. Na $cianie w jednym kacie wiszg przykryte kapg
ubrania. Drugi naroznik zajmuje niezbyt duze biur-
ko, trzeci lawa i drzwi do drugiego pokoju. Drugi
POokoj jest wyraznic mniejszy i ma tylko jedno okno.
Miesci si¢ tu toze, komoda i dos¢ duzy okuty kufer.

Scenariusze

w biurku lub chocby stwierdzi, ze doktadnie mu sig
przyglgda, ma szans¢ znalezé umieszczong pod bla-
tem skrytke (lest na Spostrzeganie). Zawiera ona
klucz (do kufra) oraz jedng kartg papieru, na ktorej
widnieje Plan III (Trop VI). Procz rysunku terenu
na karcie umieszczone sq zaszyfrowane komenia-
rze, ktore w Humaczeniu znaczq.:

1. Zamek Lebeau,

2. Trzecie drzwi, trzydziesty trzeci stopieri

3. Prawo, lewo i jeszcze raz prawo.

Moze je odczytac tylko osoba znajgca si¢ na szy-
[frach (test na Inteligencje) lub osoba przyzwyczajo-
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Dom Jeana Huviona

L——-—.—nim

na do pracy umystowej (na
1/2 Inteligencji), oczywis-
cie, fesli potrafi czytad.

J-1. Jesli druzyna zdecydu-
Je sie zloZyc doniesienie
o porwaniu  strazy miej-
skiej, lub, ewentualnie, od-
transporitowacd zabilego Jea-
na Huviona, bedzie si¢ mu-
siata zjawic w mieszczgcej

PLAN IV.

1. Szafa

2 Stét sig w ratuszu siedzibie stra-
3. Biurko zy.m:e]sk:e_f. .
tedzgcy w biurze kapr

4 tawo Stedzgcy wb kapral
5‘ toie Dbrezentuje wrogos¢ osoby,

’ K 0 kiora obawia sig, by jej nie
6. Kufer wytknieto wtasnej niekom-
7. Komoda petencji. Twierdzi, Ze Jeana

Huviona nie zna ize nie
ma go na liscie wyjetych
spod prawa. Na indagacje
dolyczgce  wezesniejszych
porwan dzieci nabiera wo-

Kufer mozna otworzy¢ albo wytrychem (test na
Zrgcznosc), albo silg (osoba z toporem musi przejsc
lest na Silg). Wiym drugim przypadku, jesli pier-
wsza proba nie powiedzie sig, przy kazdej nastgpnej
istnieje 20% ryzyko zaalarmowania strazy (patrol
przybywa po ok. minucie). Kufer zawiera dwie jed-
wabne koszule, komplet wyszywanych chusteczek,
3KG6 szt. zt, oraz GK10 szt. sr. Drzwi biurka sq jeszcze
talwiejsze do sforsowania: proba otworzenia powie-
dzie sig przy tescie na Zrgcznosc + 20%, wytamanie
na Sitg + 20%, niezaleznie od posiadanej broni.
W biurku nie ma nic ciekawego. Kilka duzych zwo-
Jjow pergaminu mowigcych o réznych osobach
0 nazwisku Huvion przemieszanych jest Z roznego
rodzaju zapiskami, nie wigzgcymi sig jednak z na-
szg przygodg. W komodzie znajduje si¢ bielizna,
reczniki itp. pod kapg kurtki i kubraki.

Jesli ktorys z graczy zadeklaruje szukanie skrytek

dy w usta idopiero drobny
dar pienigzny rozwigzuje mu jezyk (szansa wynosi
20% za 2 szt. zt. + 20% za kazdg nastgpng. Podaje
adres: ulica Powroznikéw 7. (Patrz J-3). Na pytanie
o Gildig¢ Zabdjcow odpowiada, ze w miescie nie ma
czegos lakiego, a na pytanie o dowddce oswiadcza,
Ze spoZywa on dobrze zastuzony positek w karczmie
przy rynku. Jesli druzyna chce porozmawiac z Do-
wodcg Strazy, o J-2.

J-2. W momencie gdy wchodzicie do karczmy,
Dowodca Strazy bez reszty pochloniety jest jedze-
niem positku.

Z poczgtku boczy sig¢ nieco na osoby przeszka-
dzajgce mu w positku, ale jesli przytgczycie sie do
niego, bardzo chetnie zamieni z Wami kilka stéw
(nie bgdzie sig domagat, Zebyscie za niego ptacili).

W trakcie rozmowy okazuje sig, ze Kapitan jest
wyjgtkowo osliztym typem, na zadne z pytari nie od-
powiada wprost, natomiast jego wypowiedzi petne




sq zwrotéw: ,wiecie, jak to jest”, ,wigcej niz jedna
droga prowadzi do lasu”, ilp. Nie ma wgtpliwosci, Ze
bierze tapowki od kazdego, ktory ma ochotg cos mu
dad. Z jego wypowiedzi wynika, ze Gildia Zabojcow
to szacowna organizacja, kidrej dobre imig ucierpia-
foby, gdyby zaczeta porywac dzieci. Na pytania o jej
siedzibe odpowiada z usmiechem: ,Chyba nie ocze-
kujecie, ze osoba odpowiedzialna za porzgdek i bez-
pieczeristwo w miescie przyzna publicznie, Ze mias-
to jest siedzibg zbrodniarzy imordercow!”. Na
ewentualne grozby Dowddca Strazy reaguje smie-
chem. Wspolny positek ma byc¢ diugi, kosztowny (to
w koricu najlepsza karczma w miescie) i catkowicie
bezowocny.

J-3. Dom na ulicy Powroznikow 7 jest zaniedba-
ny i nijaki. Szybko udato si¢ Wam ustalic, Ze ofiarg
napadu padta rodzina zamieszkala na pierwszym
pietrze. Oboje sg na miejscu: on - 30-leini szczupty
mezczyzna z niewielkg brodkg, i ona — nieco mtod-
sza, jasnowftosa i drobna. Oboje poczgtkowo sg bar-
dzo powsciggliwi. Aby rozwigzac im jezyki, nalezy
przejs¢ test na Porozumiewanie (w tym przypadku
propozycje pienigznej gratyfikacji powinny zmniej-
szac szanse na nawigzanie konlaktu). Porwanie
miato miejsce przed osiemnastoma dniami. W ciggu
nocy nikt nic nie styszal dopiero rano, po przebu-
dzeniu sig oboje zauwazyli brak chlopca. Znajdujg-
ce sig na pierwszym pigtrze okno byto wytamane,
ale poza tym nie byto Zadnych innych szkdd czy bra-
kow. Nie bylo tez zadnych sladow na dachu szopy,
ktora znajdowata si¢ doktadnie pod oknem pokoju
dziecinnego. Oczywiscie zameldowali strazy miej-
skiej o porwaniu, ale od poczgtku nie mieli ztudzer
co do szans odnalezienia dziecka. ,Moze gdybym byt
Patrycjuszem..." — powiedzial smutno na pozegna-
nie ojciec zaginionego dziecka.

PUNKTY DOSWIADCZENIA

Podobnie jak w przypadku pierwszej czesci sce-
nariusza podaje proporcje, w jakief punkty doswiad-
czenia powinny byc przyznane, a nie ich liczbe.

L. Za wykorzystanie poszczegolnych tropéw (dla
kazdego gracza):

- Trop I (zotta glina) — za zidentyfikowanie wej-
scia do swigtyni - 10, za przeprowadzenie wizji lo-
kalnej - 2.

— Trop I (pierscier) — za ustalenie zwigzku z kul-
tem bostwa mordercow — 2, za polgczenie obu polo-
wek (naprawe) jeszcze - 2, dla pomystodawcy 5.

- Trop IV (kartka pergaminu) — bez punkiow,

~ Trop V (sygnet) - za kazdorazowe skuteczne
uzycie przy przekonywaniu rozmowcow - 3, dia

Scenariusze

Dokoriczenie w nastepnym numerze.
Profesor Wilczur

osoby, ktora go uzyta - 5.

II. Za inicjatywe (dla pomystodawcy):

- odwiedzenie Horsta Hildegarda - 4.

- poszukiwanie Gildii Zabojcow - 4.

- wizyly u czarownikow — 2.

IIl. Za inne osiggniecia (dla kazdego ):

- dotarcie do Pierra Boveta — 5,

- dotarcie do Fleryka £ysego — 5,

- odnalezienie domu Jeana Huviona - 5,

- odnalezienie Tropu VI - 7 (+5 dla osoby, ktora
znalazta skrytke),

- za zwerbowanie Fleryka Eysego (tylko jesli
z inicjatywy druzyny) - 4.

IV. PUNKTY UJEMNE. Za kazdg walke stoczong
z patrolem Strazy Miejskiej 10.

V. Za odgrywanie postaci od 10 do 25, do uzna-
nia Mistrza Gry.

DODATKI

Akcja scenariusza rozgrywa si¢ w duzym mies-
cie, liczgcym kilkanascie tysigcy mieszkaricow. W ta-
kich warunkach znalezienie osoby o poszukiwanej
profesji w wiekszosci wypadkow nie bedzie sprawiac
probleméw, jedynie przedstawiciele najrzadziej spo-
tykanych zawodow mogg si¢ okazac nieosiggalni.
Z tego powodu tabela spotkan begdzie podawac nie
procentowg szanse spotkania, ale ilos¢ czasu w mi-
nutach potrzebng do spotkania na ulicy osoby o da-
nym zawodzie i miejsce, gdzie mozna takg osobg
znalezc na pewno.

Zawod Czas w min. Obecni na pewno:

Robotnik, chiop,
mieszkaniec miasta

Kupiec, rzemieslnik  1+K6

Zawsze wszedzie

sklep, warsztat

Zebrak 1+K6 przed §wiatynig
lub na rynku

Zlodziej 1+K10 3

Wojownik 1+K6 karczmy

Kaptan, kleryk 5+K10 swiatynia

Skryba, urzednik 3+K6 ratusz

Patrol strazy K10 rynek, bramy

Czarownik niemozliwe patrz E-1

Wojownicy, 2K100 =
(pow. poziomu 7)

(WFRP zaawansowane)

Bogaty kupiec K100 ratusz, karczma
na rynku

Osoby spoza miasta K6 =

(marynarze)

(wedrowcy)
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Zastyszane przy kufelku

Przed gospody rozlegt si¢ dziwny huk i trzask. Wszyscy
goscie wybiegli przed wejscic zobaczy¢, co si¢ stalo. Na
placyku wyladowat duzych rozmiarow balon podrézny,
zktorego wysiadl elf-podroznik Marcelli Oberzyswiat.
Poklonit si¢ wszystkim wokot zgromadzonym i krzyknat:

~Witajcie, mili moi. Przylecialem do was prosto z Lubli-
na, w ktorym tegoroczny POLCON zorganizowano.

~A witaj, witaj, Marcelli - odpart Gwidon. - Zapraszam
do srodka na jadlo i napitek.

Marcelli przymocowat kotwice balonu do parkometru
i wraz z reszty zebranych wszedt do gospody.

~Cos ci dlugo zeszlo na tej drodze powrotnej - wirjcit
karzel Bolek Stolarko.

~Dhugo, jak diugo. Po drodze o E6dz zahaczyltem, na
Ogolnopolskim Konwencie Tworcow Komiksu gosci-
tem - odpart elf siadajyc przy stoliku.

—Znakomite, jak stysz¢, imprezy odwiedziles - stwier-
dzit Gwido. - Siadaj i opowiadaj, a ja ci Elf-Beer podam.

~Tylko o dobrej strawie nic zapomnij - rzekt podréznik
- wszak wicsz, zc ja w murderkingu nie jadam. Podaj cos
z klasycznej kuchni, meduz¢ w galarecie lub konika mor-
skiego w smietanie.

~Da si¢ zrobic. Meduzki przed chwilg swieze przywicili.

Gwidon poszedt do kuchni przygotowac danie.

-0 POLCON-ie wiesci do nas juz doszly. Natomiast
o lodzkiej imprezie nie wicle wiemy - zagait Bolek.

~-W Lodzi, moj drogi, spotkat sic kwiat rysownikow na-
szej krainy. Przybyli znani i lubiani graficy. Prace swoje
prezentowali, o kreskach, cieniach i polcieniach dyskuto-
wali. Prace swoje pod baczne oko jury oddali, ktore pod
przewodnictwem Pana Pagowskiego obradowato — relacjo-
nuje Marcelli. - Po trzech dniach wyt¢zonej pracy, jury og-
tosito, ze najlepsza prace konkursowg przygotowata Pani
Aleksandra Czubek z Poznania.

~Szacowny, jak stysz¢, imprezg odwiedzites - powie-
dzial Gwido, stawiajac przed elfem kufel piwa i talerz
zmeduzy. - Czy aby nic wiecej ciekawego si¢ w Lodzi nie
dziato?

—A dzialo sig, dzialo. Graczy RPG bez liku zjechato sie
na ten konwent, by zagrac¢ sobie w zacnym gronie, scena-
riuszami i pomystami si¢ podzieli¢ i o nowych systemach
ustyszec,

-Jak slysze, fani gier fabularnych na wigkszosci tego-
rocznych spotkan milosnikow fantastyki stanowili bardzo
duzgy czesc uczestnikow.

-Ano, coraz ich wigcej, mlodosé i fantazja ich rozpiera
- z nostalgia stwierdzit dwustuletni elf. - A ze ktopoty jesz-
cze z dostgpem do gier majg, wige jezdig po calej krainie
w poszukiwaniu cickawych scenariuszy i doswiadczonych
Mistrzow Gry.

Do Gospody jak bomba wpadt niepozorny cztowieczek,
drjc si¢ od progu:

~Reebeceliaaa! Rebelia wybuchta przeciw milosciwie
nam panujjcemu Imperatorowi. W dniach od 24 do 27
listopada br. w Jastrzebiej Gorze koto Gdariska GKF
(Gdanski Klub Fantastyki przp. B. Z.) rebeli¢ - NOR-
DCON-em zwang - przeciw milosciwie nam panujjce-
mu cesarzowi oglosit...

Bogustaw Zagtoba
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~Jak drwal krolem zostat”

W starym zamczysku, na szczycie gory,
Zyt przed wiekami krol Cwick Ponury.
Pigc wiez mial zamek, a kazdej wiezy

Strzeglo brodatych pigciu rycerzy.

Z rozkazu krola, mtody czy stary
Musial do zambku przynosic dary.
Rybak tu skladal karpie i liny,
Rzeznik olbrzymie polcie stoniny.
Tkacz zwoje ptétna, rogale pickarz,
Nawet pigutki znosit aptekarz.
Kowal podkowy i nowe zbroje,

A krol to wszystko brat jakby swoje.

1 wykrzykiwat z ming zuchwalg:
«Wigcef przynoscie, bo to za mato”.
Az dnia pewnego w ranek majowy
Krol z rycerzami ruszyt na towy.

A kiedy lesna skryta ich zieleyi,
Nagle w zieleni migngt im jeleri.
Krol spigt rumaka ztotg ostroga,

1 przez bezdroza rzucit si¢ w pogon.
Kori cziery rzeki przeskoczyt w biegu,
Ale przed pigtg upadi na brzegu.
Widzqc, ze jeler rzeke przeptynal,
Krél tuk odrzucil z posgpng ming.
Kiedy na konia skierowat oczy,
Ujrzat jak z lasu niedzwiedz wyskoczyt
Miecz chciat pochwycic i wtedy dostrzegl,
Ze ma ztamane stalowe ostrze.
Krzykngt wigc: ,Do mnie dzielna druzyno!”,
Lecz krzyk bez echa w lesie zagingl.
Niedzwiedz juz blisko, paszcze otwiera,
Nagle blysnegla w storicu siekiera,
Ktorg kios rzucil celnie z oddali
Tak, zZe si¢ niedzwiedz na ziemie zwalit
Krol sig rozglgda. Wiem na polanie
Drwala zobaczyt w ngdznej sukmanie,
Krzykngt: ,Odwaga twa mnie rozczula!
Wiedz, zes samego ocalit krola,

A, Ze sig z lego cieszg szalenie,
Kazde natychmiast spetnig Zyczenie”,
A drwal mu na to rzeki: , Doskonale.
Cheg, Zebys zostat zwyczajnym drwalem.
Ja zas tymczasem, choc drwalem jestem,
Pragne od dzisiaf rzgdzic krolestwem”,
Krol zaklgt glosno: ,Niech dunder swisnie!
Ja takich zyczeri spelniac nie myslg!”.
Wtem na polang z lesnych oddali
Wyszta gromada obdartych drwali,
Starzec brodaty widodt te gromade.
Stojgc przed krilem, rzekt: ,Dam ci rade,
Spetnij cos przyrzekl, choc ci niemito,
Bo cig zmusimy do tego silg”.

A krél mu na to: ,Wszystko stracone.
Trudno, oddaje swojg korone.
Bierzcie i berlo, bo mnie juz teraz
Bedzie potrzebna tylko sickiera”.

Na tym si¢ koriczy opowiesé prosta
O tym, jak biedny drwal krolem zostal.

Sylwia Smolinska

Wiersz wyrézniony w wakacyjnym
konkursic ,Zlotego Smoka”.
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Gry Role-Playing! Coz za wspanialy wynalazek!
Cudowna machina wyobrazni, dzigki ktorej mozna
przenies¢ sie do najwspanialszych i najdziwniej-
szych $wiatow. Odskocznia od szarej rzeczywistosci,
pozwalajgca zapomnie¢ o codziennych klopotach
i cho¢ kilka godzin przezy¢ w krainach, wktorych
magia jest czyms$ oczywistym, problemy rozwigzuje
sie mieczem, a w mrocznych otchlaniach spoczywajg
nieprzebrane skarby.

Niestety, w ciggu mojej kariery gracza oraz MG
wielokro¢ spotykalem si¢ z ludzmi, ktorzy zapomi-
nali osensie gier fabularnych itraktowali je jako
swoistg konkurencje sportowg, w ktorej jedyng god-
ng uwagi rzeczg sj osiggane wyniki.

Jak wiadomo, ,role-playing” znaczy po polsku
,odgrywanie rol”. Gracze wcielajg si¢ w postacie zy-
jace w wyimaginowanej rzeczywistosci (najczgsciej
swiecie fantasy), przezywajg w nim rozmaite przygo-
dy, dzieki ktorym mogg zdoby¢ potege i bogactwo,
lub, niestety, rozstac sie z ,zyciem”. Postacie te two-
rzg grupy awanturnikow, szukajgc chwaty oraz skar-
bow, a jednoczesnie wynajmujgc swe miecze i moce
w zamian za konkretne korzy$ci materialne. By prze-
zy¢, muszg oni dziala¢ wspolnie, jakiekolwiek was-
nie wewnatrz druzyny mogg spowodowac tragiczny
finat jej dziatalnosci, poniewaz nigdy nie wiadomo,
kto, kiedy i jakiej pomocy bedzie potrzebowal. No
wlasnie, nalezy o tym pamigtac...

Niestety, niektorych graczy dotyka pod tym
wzgledem dziwna amnezja, a wlasciwie kretynizm.
Bo czym innym jak nie kretynizmem jest skradzenie
magowi ksiegi czaréw po to, by jg uptynni¢ w poblis-
kim sklepiku - tym bardziej, ze chwil¢ potem druzy-
na na gwalt potrzebuje magicznych pociskow. A ta-
kie rzeczy sie zdarzajg. Po prostu s ludzie, ktorzy za
istote gier fabularnych uwazajg maksymalne wzmoc-
nienie swojej postaci kosztem wszystkich iwszys-
tkiego dookola. Nie sg oni zdolni do jakiegokolwiek
po$wigcenia, liczg sig dla nich tylko ich sita i pienig-
dze. Nie cofng sie przed niczym, co mogloby uczy-
ni¢ ich awanturnikow potezniejszymi. Okradajg
swych towarzyszy, oszukuja, sprzedajg caly swoj
(i nie tylko swoj) ekwipunek, ba, o zgrozo! — ktoca
sie z MG.

Dzialalno$¢ ta przybiera czasem formy wrecz
mrozjgce krew w zylach. Przytoczone wyzej zdarze-
nie z ksiega czarow nalezy do najtagodniejszych. Bo
prawdziwa groza zaczyna si¢ wtedy, gdy postacie

Maciej Nowak

o tych samych profesjach zaczynajg rywalizowac ze
sobg, czasem w dos¢ drastyczny sposob. Czegoz ja
nie widzialem! Magowie palacy sobie ksiegi, grzmo-
cacy sie po tbach wojownicy, okladajgcy sig nawza-
jem ztodzieje. Koszmar! Awanturnik wykonujgcy ten
sam zawod traktowany jest jak swoista konkurencja,
ktorg nalezy jak najszybciej wykonczy¢. A przeciez
warto (przynajmniej moim zdaniem) mie¢ w druzy-
nie chociaz po dwoch przedstawicieli jednej profe-
sji. Iwcale nie musi to by¢ na zasadzie, ze jeden
z nich bedzie tzw. rezerwowym. Po prostu, co dwie
glowy, to nie jedna - dwoch wojownikéw szybceiej
da sobie rade niz jeden, dwoch kaptanow wyleczy
wiecej ran, dwoch magow rzuci wigeej czarow itp.

Denerwujjce jest rowniez wymuszanie przez
gracza na MG rozmaitych ustgpstw na rzecz jego
postaci. A to zachciewa mu si¢ na pierwszym pozio-
mie gromady giermkow, ato cudownych eliksirow,
rzadkich umiejetnosci czy innych wspaniatosci. Pot
biedy, gdy po "obcigciu” na przyklad potowy pun-
ktow doswiadcezenia taki gracz domysla si¢ wreszcie,
kto tu rzadzi. Gorzej, jesli mimo tego nadal twierdzi,
ze ,na pewno umiem lata¢, w mojej wiosce Wszyscy
to potrafig”. Spotykajgc sie ze sprzeciwem ze strony
MG zaczyna sie awanturowac, przez co wigkszosc se-
sji zamiast na zabawie schodzi na ktotniach. Najczes-
ciej zrezygnowany MG, pragngc choc¢ przez chwilg
normalnie pograc, spetnia jego zadania, przez co ro-
le-playing praktycznie traci sens. Bo czy w rzeczy-
wistosci mozemy wpelni decydowac o naszej
przysziosci bgdZz o przyrodzonych nam zdolnos-
ciach? Gwoli przykladu: kiedys zdarzyt mi si¢ gracz,
ktory wkazdej napotkanej wiosce imiasteczku
chcial kupowa¢ potezne, magiczne przedmioty. Nie
pomagaly perswazje i cierpliwe thumaczenie, iz ma-
to prawdopodobne jest, ze wzabitej deskami wsi
ktos wogole bedzie wiedzial, jak wyglada czaro-
dziejski miecz. Jesli zas zdarzy sig, ze ktos bedzie ow
miecz posiadal, to napewno nie zechce go oddac
pierwszemu lepszemu whoczedze.

Pamietaj wiec, graczu! Jesli kiedy$ przyjdzie Ci
do glowy pomyst, by zamiast sta¢ si¢ integralng czgs-
cig druzyny, uczyni¢ swego awanturnika superma-
nem, to wez aspiryne, wypij ciepta herbate i poloz
sie spa¢. Jesli po przebudzeniu nadal nachodzi¢ Cig
beda takie mysli, to znaczy, ze gry fabularne nie s3
dla Ciebie. Rzu¢ to wszystko i pobaw sig grami telewizyj-
nymi one bardziej odpowiadajg Twojej mentalnosci.




Stowarzyszenie ,Bractwo Miecza i Kuszy” zostalo
zarejestrowane prawnie w maju 1991 roku przez
szesnastoosobowa grupe inicjatywng. Czlonkowie
tej grupy uczestniczyli uprzednio w sporadycznie
organizowanych na terenie Polski turniejach kuszni-
czych. Podstawa do zorganizowania Bractwa bylo
spotkanie inawigzanie wspotpracy z Wojciechem
Zablockim, wiclokrotnym mistrzem Europy w szab-
li. Mozliwos¢ poljczenia pokazéw kuszniczych z po-
kazami szermierki dawala realng szans¢ na zorgani-
zowanie wlasnej wizji turnieju rycerskiego, ktérego
przebieg wedle dawnych opisow realizowal w pelni
obraz dawnej, sredniowiecznej kultury. Walki rycer-
skie byly glownym atutem takiej imprezy, natomiast
jego oprawa, polegajgca na prezentacji muzyki, tan-
ca i obyczajow tej epoki, dawata mozliwosé realiza-
¢ji celow statutowych Stowarzyszenia.

Poczatki dziatalnosci Bractwa byly skromne -
szeS¢ wystgpow w tysige dziewigcset dziewiedzie-
sigtym pierwszym roku. Czas jednak pracowat na ko-
rzysc grupy i wraz z jego uptywem zwickszaly sic jej
mozliwosci. Jednoczesnie, zachgcone popularnoscia
i widowiskowoscig tej formy prezentacji, powstawa-
ty w calej Polsce Bractwa Rycerskie.

Pierwszy turniej kuszniczy rozegrany na zamku
Chojnik sitami tylko Bractwa Miecza i Kuszy zgroma-
dzit dwunastu uczestnikow. W trzy lata pozniej
W turnicju startowato juz osiemdziesi¢ciu dwaoch za-
wodnikow, reprezentantéw siedmiu Bractw.

Bractwo Miecza i Kuszy odwiedzito w czasie swo-
jej dotychczasowej dzialalnosci wiele miast Polski,
wickszos¢ zamkow i miejsc historycznie zwigzanych
ze sredniowieczem. Tradycyjnie organizuje turnicje
na zamku w Nidzicy iw Warszawie. Uczestniczy
w turniejach rycerskich w Plocku, Gniewie, Pulttus-
ku, Szczytnie, Chojniku i Czersku. Mialo honor re-
prezentowac polskic barwy na mi¢dzynarodowym
turnicju w Wyszehradzie, skad przywiozlo najwyz-
sze trofeum.

W tysige dziewigcset dziewigdziesigtym czwar-
tym roku zorganizowalismy czterdzie$ci osiem poka-
zow w roznych czgsciach kraju, propagujgc srednio-
wieczne obyczaje i 6wczesng kulture.

Stowarzyszenie liczy obecnie trzydziestu dwoch
cztonkow, z ktorych dwudziestu czterech tworzy si-
l¢ bojowa Bractwa. Podziclong na dwie choragwie
sktadajace si¢ zczterech kopii rycerskich kazda,
tworzonych przez pasowanych rycerzy Bractwa,
wraz z giermkiem i kusznikiem.

Bractiwvo Miecsa i Qu@aﬁj‘
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Od poczatku pazdziernika przy ,BMiK” rozpoczgt
dzialalnos¢ Klub Przyjaciot Sredniowiecza, gdzie no-
wi adepci naszej grupy majj okazj¢ zglebié tajniki
szermierki, strzelectwa z tuku i kuszy, pozna¢ tech-
nologie wytwarzania uzbrojenia ochronnego i za-
czepnego rycerstwa, skorzystac z kursow nauki sred-
niowiecznego i renesansowego tanca, jak i muzyki
z tych epok.

Mistrz Bractwa Miecza i Kuszy
Przedchorggiewny Piotr Krzysztof Kubowicz
Kontakt: Stowarzyszenie ,Bractwo Miecza i Kuszy”

01-317 Warszawa, ul. Irzykowskiego 3/6
tel. 665-41-06

NR 1 NA SWIECIE!!!

Ale nie proszek, nie jest to tez samochad, pralka,
czy tez gryf na biegunach.
TO PO PROSTU NOWY WSPANIALY...
KLUB ,RASSUN"I!

Zajmujemy sig szeroko pojetg fantastyka:
-literatura SF&F - dyskusje, konkursy,
warsztaty literackie;

—gry RPG - wykwalifikowani MG:

-grafika i fotografia fantastyczna.

W jaki sposob otrzymujemy wykwalifikowanych MG?#?
Sadzamy kandydata przy stole i kazemy mu prowadzi¢
przygode, zostaje oceniony i ustala si¢ jego poziom. Im
lepszy MG, tym ma wicksze profity.

NA DOBRY POCZATEK OGEASZAMY PIERWSZY
W TYM ROKU KONKURS:
NA GRAFIKE FANTASTYCZNA.

Konkurs odbywa sie w dwdéch kategoriach:
czarno-bialej i kolorowej. Minimalny format prac to
arkusz A4, technika dowolna, plagiaty karane sg
zamienieniem w zabg lub ropuche (losowanie),
Nagrody ufundowata ksiggarnia U IZY z Warszawy.
Najlepsze prace (FANTASY) opublikuje magazyn
+LEOTY SMOK™.

Klubem rzadzi Zwigzek Sprawiedliwych Y Praworzad-
nych zwany ZSYP-em, na czele stoi Gtowny Zsypowy
(czyli JA).

Kazdy zainteresowany konkursem lub naszym klubem,
niech przyjdzie w sobote, w godzinach od 15 - 20,
do I1 LO im. Stefana Batorego
(ul. Mysliwiecka 6, Warszawa).

. Adres korespondencyjny:

Michat Zurek, ul. Bora Komorowskiego 10 m. 15,
Warszawa, tel. 671-96-60 (prosic¢ Michata).
Zakonczenie konkursu 31-12-1994 r.
(decyduje data stempla pocztowego).
Glowny Zsypowy, Witold Siekierzynski




Kosciej Papiginis
smoki: fantazja czy rzeczywistos¢?

Pytanie jest retoryczne. Oczywiscie, Ze rzeczywistosc!
Przynajmniej historycznie rzecz biorgc. Tak dotad wszyscy
moglismy sadzi¢. Jednakze, jak przekonacie sig, Drodzy
Czytelnicy, gdy doczytacie ten tekst do konca, sprawa smo-
kow moze przestac by¢ ciekawostkg historyczng i stac sig
tematem dnia codziennego.

Dlatego redakcja ,Ztotego Smoka” postanowila przy-
pomniec kilka artykutéw znanego na calym $wiecie drako-
nologa prof. dr. hab. Koscieja Papiginisa. Przypomniec,
gdyz byly one juz publikowane w specjalistycznych czaso-
pismach poswieconych drakonistyce oraz w wersji popu-
larnej w miesigczniku ,Red Dwarf”.

Profesor Kosciej Papiginis, jako tworca i dtugoletni kie-
rownik Katedry Drakonistyki na Uniwersytecie Battyckim,
polozyt ogromne zastugi w rozwoju tej dziedziny nauki. Je-
go badania dotyczgce smokow zielonych pospolitych (dra-
co viridis vulgaris) i smokéw ztotych (draco aureus) przy-
niosty mu $wiatows stawe. Z jego inspiracji powstata od-
dzielna gataZ drakonistyki rubensologia, zajmujgca sig naj-
grozniejszymi ze smokow - smokami czerwonymi (draco
rubens). On wreszcie udowodnit prawdziwosc¢ hipotezy in-
nego znanego drakonologa Stanislawa Lema o przyczy-
nach szybkiego wyginiecia smokéw wieloglowych.

Swiatowa Organizacja Drakonologow przedstawita
kandydature profesora Koscieja Papiginisa do Nagrody
Nobla w 1992 roku w dziedzinie nauk biologicznych.

Niestety... Niedawna tragiczna smier¢ profesora...

REDAKTORK. P.

SMOK
A SPRAKIA POLSKA

Zaréwno legendy wywodzgce si¢ z mrokow na-
szych pradziejow, jak i powazne opracowania histo-
ryczne donoszg o licznym wysigpowaniu smokow
na terenach polskich. Jeden z najwiarygodniejszych
historykow W. Kadtubek szeroko opisuje metody wal-
ki ze smokami stosowane we wczesnym sredniowie-
czu. Szczepolnie doktadnie opisana jest rodzima me-
toda ,na baranka znadzieniem’, zpowodzeniem
wykorzystana przez niejakiego Dratewkg (patrz
rowniez artykut: W. Jaruzelskiego ,Takiyka walki ze
smokami w okresie przedpiastowskim”, Wojskowy
Przeglgd Historyczny 7/86).

Tak wigc nasi przodkowie spotykali si¢ na co
dzieri ze smokami i doswiadczyli na sobie ich okru-
cieristwa i sprytu. Tych cech smokow dowodzg liczne

Gospoda

fuh Ztotym
Smokien

Kosciej Papiginis

ludowe przystowia i porzekadta, np. ,Smok Zywemu
nie przepusci”, ,Gdzie diabel nie moze, lam smoka
posle” (patrz artykut: N. Nowak ,Potencjat intelektu-
alny draco vulgaris jako pochodna mutacji wywota-
nej glacjatami Riss i Wurm”. Zeszyly naukowe Pod-
halariskiej Akademii Medycznej 2/80).

Szczegdlnie dokuczliwy byt wyjgtkowy apeltyt
smokéw na dziewice. Przeciginy smok zjadat 30 -
36 dziewic rocznie, co przy sredniej populacyi smo-
kéw wynoszgcej okoto 1800 sztuk na terenie kraju
powodowato czeste kryzysy polityczne i ekonomicz-
ne (doc. dr. H. Jabtoriski z SGGW twierdzi, Ze smoki
przyjmowaty do konsumpcji wylgcznie dziewice wy-
sokiej urody - co dodatkowo zaostrzato problem).

Duzy deficyt dziewic na naszych ziemiach powo-
dowat, ze rozjuszone smoki wielokrotnie pustoszyty
siota i grody (patrz J. Kochanowski , O spustoszeniu
Podola”). Jedyng radg bylo regularne dostarczanie
im dziewic w liczbie zaspokajajgcej smocze zapo-
trzebowanie. Z drugiej strony, Zeriska potowa rodu
ludzkiego starata sig unikngc strasznego losu przez
jak najszybsze pozbycie si¢ cnoty. Mgr A. Kuriala
z Uniwersytetu Warszawskiego twierdzi, Ze tradycja
ta zachowata si¢ do dzisiaj. W pierwszej potowie X1
wieku kryzys nardst do niepokojgcych rozmiarow.
Aby temu zapobiec, krélowie fundowali budowg licz-
nych klasztoréw w celu gromadzenia petnowartos-
ciowej rezerwy. W okresie tym rowniez szeroko roz-
wingly si¢ osrodki rzemiesinicze produkujgce pasy
cnoty, stuzgce do zabezpieczenia wytypowanych
,smokodajek” (taka nazwa byla w powszechnym
uzyciu).

W nastepnych wiekach kryzys stopniowo malaf,
gdyz degeneracja intelektualna smokéw oraz roz-
woj broni palnej powodowaly szybkie zmniejszanie
sig ich poglowia.

Nasi przodkowie nie tylko walczyli ze smokami,
ale rowniez wykorzystywali je do walki. W bitwie
pod Cedynig ksigzg Mieszko I zastosowat oswojone
smoki do niszczenia sily zZywej przeciwnika. Histo-
ryk niemiecki Thietmar w swej kronice pisze. ,... 1 le-
dy ten plugawy xigze¢ sprzymierzyt si¢ z diablami,
ktore w postaci latajgcej maszkary pality bogoboj-
nych ipokojowo nastawionych rycerzy german-
skich...”. Gall Anonim polwierdza ten przekaz:
.Na rozkaz xiecia Mieszka wykonano (rzy tuziny
smokolotow...”.

Smoki bojowe uczestniczyly w wielu bitwach, ze
wspomne tylko o Grunwaldzie iSmolerisku. Ostat-
nig wzmianke o wykorzystaniu smoka znajdujemy
w dziele znanego historyka H. Sienkiewicza, klory
opisuje zastosowanie ,draco aureus” przez A. Kmici-
ca podczas zagonu na tereny Prus Ksigzgcych. d

c.a.n.




Z niewatpliwa radoscig przyjatem propozycje redakcji
~Zlotego Smoka” napisania drugiej czg¢sci riposty, tym ra-
zem do artykulu ,Pancerni wezesnego sredniowiecza” -
Roberta Zegara (,Magia i Miecz” nr 3/94).

A czemu? A dlatego, ze rzadko kiedy przeciwnik odsla-
nia si¢ tak catkowicie! Zachodzi tu podstawowe pytanie:
a nuz widelec jest to szczwana liszka ten Robert Zegar? Mo-
zc jest skrywajacym si¢ podstepnym mistrzem sztuki fech-
tarskiej i tylko tak mnie mami i myli? Nawijajac mi maka-
ron na uszy, chce uspi¢ moja czujnosé ikiedy dojrzeje,
z okrzykiem - a masz ty, psia jucho - tak dowali mi po tbie,
ze si¢ nic pozbicram! Druga mozliwosé jest o wiele bar-
dziej prozaiczna... No, ale do dziela! Lubig ryzyko i dlatego
~ZEINE" Si¢ jeszcze raz z Panem, Panie Zegar, lecz nie be-
dzie to juz bigosowanie. Teraz zastosujemy cigcia glebokie
= czyli ,rdzennc”. Uwaga, zaczynam!

Tne¢ Pana ,wbrew” z calej sily i bez litosci! Co prawda,
szabelka moja buntuje sie przeciw temu, bo najchetniej
wyptazowalaby Pana na ,odlew”. A za co? - A za to, ze bala-
mucisz Pan czytelnikow juz drugi raz wmawiajac w ww, ar-
tykule: ,specyficzne trzymanic miecza, mianowicie wWojow-
nik w czasie walki przektadat wskazujacy palec przez jelec,
co ulatwialo szybkie manewrowanie bronig we wszystkich
kierunkach”. Panic Zegar, toz to 53 normalnie dyrdymaty
picrwsza klasa! Juz poprzednio pisalem na ten temat i nie
cheg si¢ powtarza¢ - tak jak Pan to czynisz! Lecz nadal
podtrzymuje w mocy mojg propozycje wyprobowania, kto-
ry sposob walki jest prawdziwic skutcczny - moj czy
Panski?

Teraz walg Pana w ,trok”, a mianowicie: jak Pan sobie
wyobrazasz rozrabanie konia na dwie polowy. Podpowia-
dam - kori to nie drzewo i wystarczy raz a porzadnie dac
po tbic, aby zdecht - nieborak. Pytam si¢ wiec dalej - jak
rozrgbac konia jednym ciosem topora (na polu walki z re-
guly nie starczalo czasu na ,poprawianie” ciosow) i jak
dlugie musiatoby by¢ ostrze takiego .narzedzia’? Aha, za-
pomniatbym - ile kilo takic ,co$” musiatoby wazyc? Wstyd
mi za Pana, Robercie Zegar! Istnieja relacje i przekazy na
temat rozrabywania przeciwnikow jednym ciosem topora
czy okszy, ale konia nie. Bywaly przypadki rozrabania ko-
nia w kl¢bie - ale nie toporem, lecz mieczem dwuregcz-
nym. No, moja szabelka niecierpliwi si¢ i pobrzekuije, nic
pozwolmy jej rdzewiec.

Na temat hetméw wypisujesz Pan istne horrory, a mia-
nowicie: napisanc jest, iz byly hetmy o ksztattach ,komicz-
nych” - jak czapki krasnoludkow, lub wzaokraglonych gar-
nkow”. Co za finezja literacka, jakaz inwencja tworcza! Pa-
nie Zegar, Pan powinienes zostac pisarzem sience—fiction!
Pan zwyczajnie majaczysz. A nic taska to napisa¢ o het-
mach garnczkowych - starszego i nowszego typu - kto-
rych uwierniczeniem stat si¢ np. XIlI-wieczny ,Grand heau-
me”~ olbrzymi hetm naktadany na barki rycerza (z niego
to wywodzily si¢ poznicjsze hetmy pojedynkowe, takie jak
np. ,Zabi pysk”). A nie taska to wspomnie¢ o tebkach, kapa-
linach czy wezesnosredniowiecznych bascinetach? Toz to
jest zwykte wyprowadzanie czytelnikow na manowee! Pan
bradziazysz, a nie piszesz o tych hetmach. I za to szabelka
wali na ,odlew”!!!

Niewatpliwy rarytas zafundowales Pan (chyba specjal-
nie dla mnie) stwierdzajac, ze:,nie nalezy brac na serio opi-
nii tych, ktorzy dowodza istnienia pancerzy ze skory, na-
szywanych w krat¢ grubymi rzemieniami... ", No, no, alez
z Pana wytworca cukierniczy, azeby taka landryn¢ wysma-

ga

zyc! A ciekawe, skad to dowiedziales si¢ Pan, ze nie istniaty
pancerze ze skory nabijanej metalowymi ¢wiekami albo
z metalowych kolek pozszywanych bokami? Takie whagnie
pancerze tworzg typowa zbroje zokresu Karola Mlota!
Przeciez sam Pan piszesz, ze kolczugi byly bardzo drogie,
a wigc stac na nie bylo tylko najmozniejszych. Czym zatem
opancerzali si¢ biedniejsi rycerze, moze kolczugami - co?
Aco Pan powiesz na odkrycia archeologiczne? Przeciez
grob wojownika z Grzmigcej zawiera skorzany pancerz,
przeszywany w krat¢. Niewatpliwic skora dobrze, nawet
najlepicj spreparowana ustgpuje wytrzymaloscia zelazu,
ale na pewno jest odporniejsza od przeszywarca. Dalej
idac, czy styszates Pan o indyjskiej zbroi Jtysigca gwozdzi"?
Jesli w Indiach byta ona tak dhugo popularna, to niby cze-
mu w Europic ¢wickowanie zbroj niemiatoby by¢ rozpow-
szechnione? Czy widziates Pan rekonstrukcjg zbroi z Grun-
waldu (co prawda jest to poine sredniowiecze), gdzie na-
biodrki i nagolennice wykonane byly z grubej preparowa-
nej skory nabijanej ¢wickami? Co do rekonstrukeji w spra-
wie ww. bitwy to znamy pancerze skorzane tez nabijane
cwickami - tu odsytam do ksigzek Zugulskiego jr. Czy sty-
szales Pan o tym? Na pewno nic, bo gdybys Pan styszal, to
nie pisalbys Pan takich andronow. Iza to wale szabelky
~wrab”.

Ale zaraz poprawiam ,podlew” za kohorty rzymskie.
Wyjasniam, Ze byly to najmniejsze jednostki organizacyjne
armii rzymskiej, o wiele wicksze byly maniputly, centurie
czy legiony. Tymi to jednostkami operowano w bitwach,
anic kohortami, ktore po prostu byly za mate, by samo-
dzielnie stanowic realng sile¢ na polu walki. Sledzac w ogo-
le Panski styl pisania felictonéw mozna zauwazyc, ze roi
si¢ w nich od niescistosci, niedopowiedzen, enigmatycz-
nych hipotez i razgcych bledow. W sumie calo$é owszem
ubrana jest w mily styl tak obliczony, aby otumani¢ i oszu-
kac ,ciemnego” czytelnika — stowem cata masa golostowia
z pseudonaukowymi teoriami potgczona z betkotliwym
slangiem nastoletniego andrusiaka. Ton Panskich niekto-
rych stwierdzen przypomina mi pewnych felietonistow
i moralistéw z ,europejskich” wybornych gazet, Iza to,
czyli za tumanicenic i sianic zamgtu w i tak juz skotowanych
glowach czytelnikow, za to ze$ Pan slowem nie wspomniat
o honorze ietosie rycerskim wcezesnego sredniowiecza
(byl to wszak czas powstawania takowego) tn¢ Pana po  re-
ferendarsku”, poprawiam ,z mtyrnca” ciosem Smylnym”, jw-
lic" i ,wzerk”, po to, abys si¢ wstydzit swojej dzialalnosci.

Tomasz Mogita-Szajewski
Stowarzyszenie Rycerskie

Stowarzyszenie Rycerskie ,Zagonczyk”
oglasza nabor chetnych do swoich szeregow.
Wszelkie informacje mozna uzyskac u Hetmana
Stowarzyszenia - Dariusza Markowskiego, tel. 43-01-43
lub u Starosty Stowarzyszenia —

Tomasza Mogity-Szajewskiego, tel. 11-09-23

Podlaskie Towarzystwo Milo$nikow Fantastyki
Podlaski Klub Fantastyki TAURUS
D. K. Zachgta, ul. Piastowska 11a, 15-207 Biatystok
Sekcja Gier RPG, Ireneusz Bohatyrewicz
ul. Rozana 7 m. 16, 15-669 Biatystok




Przyniescie mi glowy
ROGERA i ROBERTA

Andrzej Sapkowski

Kazdg ksigzke sygnowang przez Rogera Zelaznego,
szesciokrotnego laureata ,Hugo” itrzykrotnego ,Nebuli”
(pomijajac ,drobniejsze” nagrody) nalezy raczej uwazac za
Jrzecz z gwarancja”. To samo mozna powiedzie¢ o ksigz-
kach Roberta Sheckleya, ktory — choé nie miat szczgscia do
prestizowych nagrod - stusznie uchodzi za klasyka SF
i mistrza lekkiego piora. Jezeli zatem na ksigzce figurujg na
raz oba wyzej wymienione nazwiska, gwarancja wydaje si¢
by¢ podwojna i patentowana.

Tytut ,Przyniescie mi glowe Ksigcia z Bajki”, ewidentna
trawestacja ,Przyniescie mi glowe Alfreda Garcii”, tytulu
filmu Sama Peckinpaha, z punktu sugeruje pastisz i paro-
die. I tak jest w istocie.

Z protagonistg utworu, skromnym, szeregowym demo-
nem Azzie Elbubem, zaznajamiamy si¢ w Otchtani Piekiel,
gdzie demon zmaga si¢ z rutyng i banatem codziennej, sza-
rej roboty, polegajacej na nadzorowaniu mgk, zadawanych
potepiencom. Azzie marzy o wyrwaniu si¢ z zapyziatego,
s$miertelnie nudnego zakatka Otchtani i o zrobieniu demo-
nicznej kariery wwielkim, wspanialym dziele Czynienia
Zta. I oto taka okazja niespodzianie sig¢ nadarza - szerzgce
si¢ w Piekle batagan i biurokracja powodujg, ze na wiekuis-
te meczarnie trafia tu gosc¢, ktory trafi¢ nie powinien. Ktos
pomieszal papierki, ktos w niewtasciwym miejscu przywa-
lit stempelek. Azzie za$ obarczony zostaje zadaniem napra-
wienia omytki. Ma odstawi¢ delikwenta zpowrotem na
Ziemig.

Demon postusznie odstawia faceta do domu, ale posta-
nawia wykorzystac delegacje stuzbowy, by si¢ nieco rozer-
wac. Krecge sie po doczesnym padole natyka sig na stare-
go kumpla, postanego w odstawke greckiego boga Herme-
sa, obecnie zwanego Trismegistosem. A Hermes przypomi-
na Azziemu, ze:

Mamy oto Rok Tysieczny. Mija Millenium, zbliza sig da-
ta, ktora ma zadecydowac o dalszych losach ludzkosci. Po
Ziemi uwijaja sie prorocy, wieszczacy koniec swiata, taficzy
sie Tance Smierci... A demon Azzie uswiadamia sobie nag-
le, ze Koniec Millenium oznacza tradycyjny, wielki Kon-
kurs, wspotzawodnictwo migdzy Mocami Zta i Ciemnosci
a Sitami Dobra i Swiatta. Konkurs, wynik ktorego zadecy-
duje o tym, jakie Sity ksztattowac¢ bedg losy ludzi na nas-
tepne tysiac lat. Azzie momentalnie wietrzy okazjg do zro-
bienia kariery, do zdobycia stawy i pozycji. To on, postana-
wia, nikt inny, wystagpi wowym konkursie w barwach
Zta. On dokona czynu, ktory przyniesie zwyciestwo jego
Ldruzynie”.

“Pod Ztotym
Smokiem

Najpierw trzeba jednak zdobyc srodki. Azzie, namigtny
hazardzista, leci na demonich skrzydtach do Rzymu i tam,
na cmentarzu Narbozzi, zasiada z kumplami demonami do
wielkiej, dorocznej partii pokera:

... Gdy sie zblizyl, odbywala si¢ wlasnie licytacja - wi-
da¢ byto, ze to powazne rozdanie. W puli lezalo trochg zto-
tych monet, nieco srebrnych denarow i korpus cztowieka,
bardzo cenny, bo jeszcze ociekajgcy swieza krwig z kiku-
tow rak i nog. Najwyzej przebit icaty pulg zgarngt maly,
grubiutki demon o chudych ramionach i wielgachnym no-
sie, Laponczyk, jak mozna bylo wywnioskowa¢ z renife-
row, wyszydetkowanych na jego swetrze.

- Ha! Nowy gracz! - krzyknat jeden z pokerzystow, ro-
bigc miejsce dla Azziego™.

Gra toczy sie ze zmiennym szczgsciem az do trzecich
kurow. Pokerzysci licytuja, pigkne sukkuby serwujg im
drinki isandwicze ztrupow. Azziemu sprzyja karciane
szczescie i nie dziwota - ma przy sobie amulet sporzadzo-
ny z felixitu, mineratu fortuny, ktory wycyganit od pewne-
go krasnoluda. Od stotlu (ktorego rolg petnita plyta na-
grobna) nasz demon wstaje zwygrang, kiorg stanowig -
oprocz gotowki i bizuterii, dwie... ludzkie nogi.

Nogi, jak sie wkrotce okazuje, nalezaly do Ksigcia,
okropnego tchorza, ktory zgingl podle, rejterujge sromot-
nie z pola bitwy. Azzie doznaje olsnienia. Juz wie, jakim to
czynem zastynie. Przebojem wpada na posiedzenie Wiel-
kiej Rady Demonicznej i przedstawia swoj plan: skonstruu-
je Ksiccia i Krolewne, po czym kaze im odegrac bajkg, niby
to wedlug klasycznego scenariusza, ale zarazem tak, by
skoriczyta sie fatalnie, dowodzgc tym samym, ze Zto zaw-
sze zwycieza. 1 to bedzie Praca Konkursowa, dzigki ktorej
Sity Ciemnosci pokonajg Dobro w Zawodach Tysigcle-
ciaizyskaja prawo rzadzenia losami ludzi na kolejne
Millenium...

Projekt zyskuje akceptacje Najwyzszych Demonow. Az-
zie otrzymuje nominacj¢ na Czempiona Zla, aco najwaz-
niejsze, dostaje tez Szataniska Kartg Kredytowa, umozliwia-
jaca nieograniczone korzystanie ze $rodkow izasobow
Piekielnych. 1 bierze sie¢ do pracy. Latwo nie jest! Nawel
Szatanska Karta, jak sie okazuje, nie jest w stanie przela-
mac biurokracji i tgpoty piekielnych urzgdnikow. Ale Azzie
nie poddaje si¢. Z pomocg stuzacego Frike’a i swej dawnej
kochanki, uroczej czarownicy Ylith, konstruuje, niczym
doktor Frankenstein, dwie istoty ze zdobywanych z wiel-
kim trudem fragmentéw ludzkiej anatomii. Sporo klopo-
tow nastrecza zdobycie odpowiednich gtow - stad tytul

Rezultatem pracy jest Scarlet, Drzemigca Krolewna,
i Ksigze z Bajki. Azzie zaciera rece. Teraz wystarczy tylko
zamek na Szklanej Gorze, w ktorego komnacie Krolewna
bedzie spoczywac i drzemac. A Ksigzg z Bajki, odpowied-
nio podochocony, wyruszy, aby pocatunkiem obudzic jj
7 Zakletej Drzemki...
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Zanim jednak do tego dojdzie, trzeba jeszcze pokonac
niezliczone przeszkody. A my, czytelnicy, dowiemy sie, 7e
juz w Roku Tysigcznym demony lataty do Paryza, by zasza-
le¢ wtamtejszych kabaretach, anaduzycie tam drinkow
i panienek moglo nawet dla demona mie¢ optakane skut-
ki. Dowiemy sig, ze demony, regularnie tapane przez chy-
trych $miertelnikéw w butelki, nauczyly sie zawsze nosi¢
pierscienie z diamentami. Dowiemy sie takze, do jakich ce-
low msciwe krasnoludy uzywaja smoczego géwna i do ja-
kiego stopnia ktopotliwe w uzyciu s3 siedmiomilowe buty
dla kogos, kto chciatby pokonaé¢ dystans dwoch mil. Do-
wiemy sig, 0 czym marzy Swigty Mikolaj, dawca prezentow,
mieszkajacy na Biegunie Polnocnym i zupetnie pozbawio-
ny damskiego towarzystwa:

» — Ateraz - powiedziat Swigty Mikotaj - zanim odej-
dziesz, pozwdl, bym dal ci coé w prezencie.

- Co? - spytata Ylith. - Co chcesz mi sprezentowac?

-~ To! - powiedzial Swigty, mocujgc sig z dolnymi par-
tiami garderoby.

- Serdeczne dzigki - Ylith odepchneta go bez trudu -
ale akurat dzisiaj nie mam ochoty na taki prezent. Zacho-
waj go dla innej, szczesliwszej niewiasty.

- Ale tutaj nikt nigdy nie przychodzi! - wrzasnat Miko-
taj. - Nikt! Mam tu wylgcznie skrzaty i renifery!

= Przykro mi. Ale nic z tego”.

Dowiemy si¢ rownie?, ze bardzo niebezpiecznie jest
zostawi¢ kochankg-czarownicg sam na sam z pieknym
i dobrym Aniotem, a takze tego, jak moze narozrabiac skle-
cona z trupich fragmentow Drzemigca Krolewna, zwlasz-
cza jesli ma przyszyte zgrabne nozki tancerki i reke, ktora
nalezata niegdys do zlodzieja kieszonkowego. A takze te-
80, jak grozne potjczenie stanowi tchorzliwy i ghupi Ksig-
%G 7 Bajki i miecz Excalibur, zaczarowany, ale cierpigcy na
mani¢ przesladowczy. Tego, ze na Szklang Gore najlepiej
wijechac¢ wierzchem na kozle, choé prestiz i duma rycerska
nieco na tym cierpig. I wreszcie, dowiemy sie, jak wyglada
doroczny, potgczony zrozdaniem Demonicznych ,Nebul”
bankiet, na ktorym prominenci Zta i Dobra zachowuijg sie
wsposob podejrzanie bliski zwyczajom panujageym na
Konwentach SF:

» Natenczas wstal Asmodeusz. Byt otyly, a jego biala
skora miata lekki odcien zieleni. Dolna warga sterczata mu
tak daleko, ze bez trudu datoby sig ustawic na niej sosjerke.

- Witajcie, przyjaciele - przemowit. - Nie mylg sie sg-
dzac, 7e jestescie swiadomi, jaki cel przy$wieca naszemu
dzisiejszemu spotkaniu?

- Ajakze! - krzykneto jakies paskudne widmo z boku
stotu. - Urzngd sie!

-To tez, jak najbardziej - przytakngt Asmodeusz.
- Ale dzis, drodzy przyjaciele, urzniemy sig¢ w szczegolnej
intencji..."

Ksigzka, jak nalezato oczekiwa¢, napisana jest zgrab-
nie, lekko, dowcipnie, tatwo i przyjemnie. Wiadomo, She-

Gnsn‘;ha

ckley ma nietuzinkowe poczucie humoru, wiekszos¢ jego
opowiadan - a zdecydowanie preferuje on forme krotkg -
skrzy si¢ od blyskotliwego dowcipu. Temat »demoniczny”
zawsze bawit Sheckleya - pamietam jego nowelke, traktu-
jacq o wyrodnym potomku czarownika i wiedzmy, ktory ku
rozpaczy i zgrozie rodzicow postanowit zostaé... buchalte-
rem. Pamigtam krotkie opowiadanie ,Bitwa”, w ktorym
Bog i Szatan fundujg sobie t¢gi Armageddon, przy czym
w szeregach obu armii walczg wylacznie... roboty, bo ani
czartom, ani cherubinom wojowac si¢ nie chce.

Rowniez w utworach Rogera Zelaznego, nawet tych ,su-
rowych i mrocznych®, dowcip przebija przez warstwe ,po-
wagi”. Nie stronit tez bynajmniej pan Roger i od rzeczy caly
g¢ba humorystycznych, jak ,Unicorn Variations”, ,Valpur-
gisnacht” czy ,The George Business”. W tym ostatnim opo-
wiadaniu srogi smok i dobry rycerz Jerzy, zamiast si¢ bi¢,
zawigzujg spotke - cos w rodzaju ,George & Dragon Joint
Ventures Co Ltd". Smok oto pojawia si¢ w jakiejs okolicy,
rozrabia i straszy, a wtedy zjawia sie Jerzy i za odpowiednig
oplatg ,zabija” smoka w sfingowanej walce. Po czym
wspolnicy dzielg si¢ dywidendg i ruszajg dalej... Prawda, ze
stad tylko krok do Drzemigcej Krolewny i glupawego Ksig-
cia z Bajki?

Tym dziwniejsze jest, ze ,Bring Me the Head of Prince
Charming” w sumie leciutko rozczarowuje. Kto wie, moze
dwa takie nazwiska na oktadce zanadto wyostrzajg apetyt,
kazg oczekiwa¢ czego$ iscie niebywalego? A tymczasem
ksigzka, cho¢ zgrabnie napisana i cieszgca serce ,wojowni-
ka lektur”, nie jest, nie bojmy si¢ tego powiedziec, arcy-
dzielem ani perta nowatorstwa. Jezeli chodzi o dobry
ubaw - taki znany zreklamy w MTV ,pure, mindless, una-
dulterated fun” - Przyniescie mi glowe..." w tyle pozostaje
za ,Swiatem Dysku” Pratchetta czy za cyklami o Kedriger-
nie i Conhoonie Johna Morressy'ego. Nie znajduje sie tez
w ksigzce specjalnie wielu fajerwerkéw stylu i wysublimo-
wanego artyzmu, ktorych nie brak przeciez w dzietach ,sa-
modzielnych” Sheckleya i Zelaznego.

Dlaczego wiec obaj panowie postanowili pisa¢ wspol-
nic? Moze wpadli na identyczne pomysty przy przyjaciel-
skiej pogawedce iszklaneczce Jacka Danieisa ,on the
rocks” i nie mogli zdecydowa¢, komu ma przypasé realiza-
cja? Czy moze Robert Sheckley zatgsknit do prestizowej na-
grody, a Roger Zelazny uznal, Ze indywidualnych to on ma
dos¢ ijedng moze si¢ podzieli¢? Nie wiem, jak to byto.
Wiem natomiast, ze pomyst wspolpracy spodobal sie obu
autorom - wiesc niesie, ze spotka Roger & Robert machne-
ta juz nastgpng podobnie skonstruowang historie - tym ra-
zem biorgc na warsztat legende o Fauscie i Mefistofelesie,
pod tytutem ,If at Faust You don’t Succeed”,

Coz, przeczytamy, zobaczymy. A przeczytamy z pew-
noscig. Bo Zelaznego i Sheckleya zawsze warto przeczytac.
Niewazne, oddzielnie czy w tandemie. Warto.

Andrzej Sapkowski
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Sdybym Pisat Fantasy...
EX-LIDER ,MARILLION” FISH
specjalnie dla redakcji ,Zlotego Smoka”

PIOTR GOCIEK: Moze bedzie to dla Ciebie zaskoczenie,
ale chciathym prosic Cig o kilka stow dia pisma zajmu-
Jacego sie literaturg fantasy. Ale w korvicu nie ma sie
czemu dziwic, bo przeciez nazwa ,Marillion” powstata
po odjeciu pierwszej sylaby tytutu ksigzki J. R. R. Tolkie-
na ,Stlmarillion”,

FISH: Zdziwisz sig, ale nigdy nie czytalem ,Silmarillionu”.
Nie mialem wplywu na nazweg zespohlu. Wybrali jg po-
zostali czlonkowie zespotu, a ja bytem za bardzo leni-
wy, zeby walczy¢ o jej zmiang. Bylo tak: siedzielismy
w pokoju i zastanawiali, nad tym, jak nazwa¢ grupe. Na
stole lezata ksigzka ,Silmarillion” i kto$ zaproponowat,
zeby wykorzystac ten tytul, bo dobrze brzmi. Oczywis-
cie, kiedy bytem maty, czytatem ,\Wtadce pierscieni”. To
pigkna ksigzka. Czasem do niej wracam. Jesli liczytes na
to, Ze bedg miat na temat Tolkiena cos wyjatkowego do
powiedzenia, to muszg¢ Cie rozczarowac. Ale czasem
czytujg fantasy. Rowniez typowy science fiction. Fascy-
nuje mnie Philip K. Dick. Jedna z jego ksigzek czytalem
nawet ostatniej nocy w autobusie (Fish i cata jego ekipa
podrézujg po Europie specjalnie przygotowanymi auto-
busami mieszkalnymi - przyp. P. G.). Zaczytywatem sie
zreszig fantastyka na dtugo przediem, nim zaczatem pi-
sa¢ whasne teksty. W ,Marillion” byli natomiast prawdzi-
wi fanatycy fantasy: Steve Rothery i Mark Kelly,

PG: Tolkien to klasyk fantasy. Jakie ksigzki innych twor-
cow czytasz?

FISH: Na przyktad Stephena Donaldsona. To jeden z naj-
lepszych pisarzy, jakich znam.

PG: Chodzi Ci o ,Kroniki Thomasa Convenanta Niedo-
wiarka”?

FISH: Dokladnie. Wspanialy cykl, wspaniate powiesci.
A tak zinnego podworka - wielkie wrazenie zrobit na
mnie ,Neuromancer” Williama Gibsona. Cudowny! Sta-
ram si¢ tez miec rozeznanie w powiesciach realistycz-
nych. W koncu zdecydowana wickszos¢ moich tekstow
jest bardzo mocno osadzona w rzeczywistosci. Kiedys
wielkie wrazenie zrobita na mnie ,Wiwat, aspidistra!”
Orwella,

PG: Wracajgc na chwilg do Tolkiena - czy to prawda, ze
w Wielkiej Brytanii traktuje si¢ jego ksigzki bardzo se-
rio, upatrujgc w nich proby stworzenia wspotczesnego
mitu? Mitu dla Anglii?

FISH: Rzeczywiscie tak jest. Ludzie czytajg Tolkiena nie
dlatego, ze to jeszcze jeden autor dobrze napisanych
ksigzek fantastycznych. Szukajg u niego - to zaskakuijg-
ce - wskazowek moralnych. Szukajg siebie.

Piotr Gociek

PG: Ale czytelnicy czy widzowie szukajg lez swiatow fan-
tazji, tajemnicy. Kiedys wspaniale zaspokajaly te po-
trzeby koncerty ,Genesis”, jeszcze z Peterem Gabrielem,
Co sgdzisz o koncertach rockowych, jako o swojego ro-
dzaju misteriach, teatrze, wycieczkach w inne swiaty?

FISH: Mysle, ze czes¢ atmosfery moich koncertow jest bu-
dowana dzigki wykorzystaniu elementow, o ktdrych
mowisz. Jedna czwarta atmosfery (smiech)! Nigdy nie
bedzie ich wigcej. Nie mozna pozwoli¢, zeby oprawa,
opakowanie, przestonity przekazywane tresci. Na
przyktad w koncertach ,Pink Floyd” jest za duzo gadze-
tow. Ludzie stoja przez caly koncert z rozdziawionymi
ustami, ale zapominajg zadac sobie pytanie: ,0 co tu na-
prawdg chodzi?”. Moze uraze niektorych czytelnikow
Twojego pisma, ale w wigkszosci ksigzek fantasy da sie
zauwazy¢ podobne zjawisko. Za duzo gadzetow i teatru
nie robi dobrze ani ksigzkom, ani koncertom rocko-
wym. Spiewam o tym w jednej z piosenek.

PG: Moze Ci¢ to rozbawi, ale Czytelnicy chyba by mi nie
wybaczyli, gdybym nie zapytat Cie o role-playing pa-
mes. Miates kiedys z nimi stycznosc?

FISH: Zjawisko jest mi znane, ale nigdy nie gratem. Zaw-
sze uwazatem, Ze ksigzki lub filmy sg ciekawsze. Przeg-
ladanie ,Spisu potworow i demondw” nigdy mnie jakos
nie bawito. Wole spedzi¢ kilka godzin zThomasem
Convenantem. Cho¢ mysle, ze gdyby RPG istnialy wte-
dy, kiedy czytatem Tolkiena, kiedy miatem szesnascie,
siedemnascie lat, to pewnie bytbym ich sympatykiem.

PG: A kiory z autorow z tego wiasnie, mlodziericzego okre-
su wywart na Tobie najwieksze wrazenie?

FISH: Na przyktad ]. G. Ballard. Uwielbiam jego ,Wyspe”.
Klimat obcosci, osamotnienia, jaki tam zostat wykreo-
wany, bardzo mnie poruszyl. W czasach pozniejszych...
Byla taka ksigzka opowiadajgca jedng zlegend z pun-
ktu widzenia potwora. Nie pamietam tytutu.

PG: Grendel"?

FISH: Tak, wlasnie ,Grendel”. To byta powie$¢ fantastycz-
na, ale jednoczesnie zawierata duzo prawdy psycholo-
gicznej. Gdybym kiedykolwiek chcial pisa¢ fantasy, 1o
chciatbym zrobi¢ whasnie cos takiego. Bardzo lubie tez
mity celtyckie i greckie. Co do reszty - nie jestem spe-
cjalistg od ,sword and sorcery”. A jesli chodzi o gry fa-
bularne... Hm, zapytaj o to muzykow, z ktorymi gram.

PG: Dzickuje za rozmowe i do zobaczenia za rok.
(Wiosng przysztego roku ukazaé ma sie nowa plyta Fisha, promo-
wana pozniej kolejny trasy koncertowy - przyp. PG.)

PS. - Oczywiscie zapytalem muzykow Fisha o RPG.,
Gitarzysta gra w AD&D.
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